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LISTA DE TERMINOS
UTILIZADOS

CONMEBOL Confederacién Sudamericana de Fatbol.

FOP Field of Play - Campo de Juego, incluyendo las areas
adyacentes al campo.

Fase de Grupos Todos los partidos de la FASE DE GRUPOS antes de los
OCTAVOS DE FINAL.

Fase Preliminar Todos los partidos de las Fases 1,2y 3 en la CONMEBOL
Libertadores y todos los partidos de la PRIMERA 'y
SEGUNDA FASE en la CONMEBOL Sudamericana.

Fase Final Todos los partidos a partir de los OCTAVOS DE FINAL
(OCTAVOS, CUARTOS, SEMIFINAL y FINAL).

KO Kick-off time (horario de inicio del partido). Ej.: KO -1h
significa Th antes del horario del inicio del partido.
KO -00:15 significa 15min. antes del horario del inicio
del partido.

MD Match Day (dia del partido). Ej.: MD-1
(match day -1dia = 1 dia antes del partido).

VAR Video Assistant Referee — Asistente de Arbitro
de Video.
Zona Técnica Area técnica definida de acuerdo con las Reglas

de Juego, mas la posicién del Cuarto Arbitro y cualquier
asiento técnico adicional.
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CAPITULO | Introduccién

1.1- LA COMPETICION - CONMEBOL LIBERTADORES

La CONMEBOL Libertadores 2018 se disputara en 156 partidos entre los
mejores clubes sudamericanos. Disputaran la edicion del torneo en el 2018,
47 clubes con la respectiva divisién de plazas entre los paises participantes:

Argentina - 6 (seis) plazas Ecuador - 4 (cuatro) plazas
Bolivia — 4 (cuatro) plazas Paraguay - 4 (cuatro) plazas
Brasil — 7 (siete) plazas Perl - 4 (cuatro) plazas
Chile - 4 (cuatro) plazas Uruguay - 4 (cuatro) plazas
Colombia - 4 (cuatro) plazas Venezuela - 4 (cuatro) plazas

Ademas de las plazas mencionadas, participardn de la edicién 2018 los clubes
campeones de la CONMEBOL Libertadores Bridgestone 2017 y CONMEBOL
Sudamericana 2017.

El torneo se disputarad en 8 fases: Fase 1, Fase 2, Fase 3 (FASE PRELIMINAR);
FASE DE GRUPO; OCTAVOS DE FINAL, CUARTOS DE FINAL, SEMIFINAL y FINAL
(FASE FINAL). Todas las fases deberan contar con un partido de ida y uno de
vuelta conforme el calendario de juegos divulgado por la CONMEBOL.

Tabla de las Fases - CONMEBOL Libertadores

FASE PRELIMINAR

12 FASE NUmero de
tid Fechas
6 clubes disputan y los 3 ganadores (E1, E2 y E3) avanzan a la 2° FASE RSLEICCS
Equipo 1, Equipo 2, Equipo 3, Equipo 4, Equipo 5, Equipo 6 ‘ 6 ‘ 2
22 FASE
16 clubes disputan y los 8 ganadores (C1a C8) avanzan a la 3° FASE
Equipo7 | Equipo 8 | Equipo9 | Equipo 10 | Equipo 11 | Equipo 12 | Equipo 13 | Equipo 14
16 2
Equipo 15 | Equipo 16 | Equipo 17 | Equipo 18 | Equipo 19 | E1 E2 E3

PIS
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3° FASE

NUmero de
q artidos Fechas
8 clubes disputan y los 4 ganadores avanzan a la FASE DE GRUPOS p
a ‘ 2 ‘ Cc3 ‘ Ch ‘ Cc5 ‘ cé6 ‘ Cc7 ‘ c8 ‘ 8 2
FASE DE GRUPOS
32 clubes disputan, 1° y 2° de cada grupo avanzan a los OCTAVOS DE FINAL
Grupo A Grupo B Grupo C Grupo D
A A B | B2 a | a ot [ b2
AS | A4 BS | B4 s | D3 | D4
96 8
Grupo E Grupo F Grupo G Grupo H
El E2 F1 F2 Gl G2 H1 H2
E3 E4 F3 F& G3 Gh H3 Hé

FASE FINAL

NUmero de

OCTAVOS DE FINAL - enfrentamientos definidos por sorteo partidos Fechas
1A 2A 1B 2B 1c 2C 1D 2D
16 2
1E 2E 1F 2F 1G 2G H 2H
CUARTOS DE FINAL
cl ‘ c2 ‘ c3 ‘ (e ’ cs ‘ cé ‘ c7 ‘ c8 ‘ 8 ‘ 2
SEMIFINALES
St ‘ S2 ’ S3 ‘ Sk ’ 4 ’ 2
FINALES
Finalista 1 ’ Finalista 2 ’ 2 ’ 2

1.2 - LA COMPETICION - CONMEBOL SUDAMERICANA

La CONMEBOL Sudamericana 2018 se disputard en 106 partidos entre los
mejores clubes sudamericanos. Disputaran la edicién del torneo en el 2018,

54 clubes con la respectiva divisiéon de plazas entre los paises participantes:

Brasil —6 (seis) plazas

Chile - 4 (cuatro) plazas

Argentina - 6 (seis) plazas

Bolivia — 4 (cuatro) plazas

Colombia - 4 (cuatro) plazas

Ecuador - 4 (cuatro) plazas
Paraguay - 4 (cuatro) plazas
Per( - 4 (cuatro) plazas
Uruguay - 4 (cuatro) plazas

Venezuela - 4 (cuatro) plazas

-0 conmeBoL.-
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Ademas de las plazas mencionadas, participaran de la ediciéon 2018, 10 (diez)
clubes provenientes de la CONMEBOL Libertadores 2018 (los 2 equipos
eliminados con mejor performance en la FASE 3y los 8 equipos ubicados en
la tercera posicién en sus respectivos grupos en la FASE DE GRUPOS).

El torneo se disputara en 6 fases: PRIMERA FASE, SEGUNDA FASE (FASE
PRELIMINAR); OCTAVOS DE FINAL, CUARTOS DE FINAL, SEMIFINAL y FINAL
(FASE FINAL). Todas las fases deberan contar con un partido de ida y uno de
vuelta conforme el calendario de juegos divulgado por la CONMEBOL.

Tabla de las Fases - CONMEBOL Sudamericana

FASE PRELIMINAR

1° FASE NGmero de F
. R A echas
44 clubes disputan y 22 avanzan a la 22 FASE partidos
Equipo1 |Equipo2 |Equipo3 |Equipo4 |Equipo5 |Equipo6 |Equipo7 |Equipo8
Equipo 9 |Equipo 10 |Equipo 11 |Equipo 12 | Equipo 13 |Equipo 14 | Equipo 15 |Equipo 16
Equipo 17 |Equipo 18 | Equipo 19 | Equipo 20 | Equipo 21 | Equipo 22 | Equipo 23 | Equipo 24 44 5
Equipo 25 | Equipo 26 | Equipo 27 | Equipo 28 | Equipo 29 | Equipo 30 | Equipo 31 | Equipo 32
Equipo 33 | Equipo 34 | Equipo 35 | Equipo 36 | Equipo 37 | Equipo 38 | Equipo 39 | Equipo 40
Equipo 41 |Equipo 42 | Equipo 43 | Equipo 44
22 FASE - enfrentamientos definidos por sorteo
32 clubes disputan (22 de la 12 FASE + 10 de la Libertadores)
y 16 avanzan para los OCTAVOS DE FINAL
E1 E2 E3 E4 E5 E6 E7 E8
E9 E10 EN E12 E13 El4 E15 E16 3 4
E17 E18 E19 E20 E21 E22 E23 E24
E25 E26 E27 E28 E29 E30 E31 E32
FASE FINAL
OCTAVOS DE FINAL - enfrentamientos definidos por sorteo N;arrgggse Fechas
o1 02 o3 O4 05 06 o7 08
16 4
09 010 on o1 0o13 O14 o15 o16
CUARTOS DE FINAL
cl ‘ C2 ‘ Cc3 ‘ Cb ‘ 5 [« ‘ c7 ‘ c8 ‘ 8 2
SEMIFINALES
St ‘ S2 ’ S3 ‘ S4 ’ 4 ‘ 2
FINALES
Finalista 1 ‘ Finalista 2 ‘ 2 ‘ 2
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. Estructura
CAPITULOII Organizacional

2.1 - COMPETENCIAY COMUNICACION

La CONMEBOL es responsable de la organizacién del Torneo, con facultades
para resolver todas las cuestiones relacionadas. Entre sus competencias estan
el control y supervisién de los partidos, instruyendo a sus comisiones, oficiales
y funcionarios con la finalidad de garantizar su realizacién.

La CONMEBOL es la Unica competente para establecer las obligaciones,
directrices e instrucciones que los clubes participantes deben cumplir

en cuanto a todos los aspectos del torneo, incluyendo el protocolo de

juego, derechos comerciales, publicidad, prensa, acreditaciéon, etc. De la

misma manera, la CONMEBOL es la Unica responsable de autorizar o no la
permanencia de personas en el campo de juego, abarcando a profesionales de
prensa, TV, periodistas, fotégrafos o cualquier vehiculo de comunicacién.

Toda la gestién y relacion de los clubes participantes con la CONMEBOL deberd
realizarse por intermedio de sus respectivas Asociaciones Miembro, salvo
excepciones en las que las mismas Asociaciones informen que esa relacién
puede ser hecha de forma directa, como se hace en los temas disciplinarios.

Todas las comunicaciones para temas disciplinarios se hardn a través de los
contactos informados por los propios clubes en la Carta de Conformidad y
Compromiso de la respectiva competicion. Es de total responsabilidad de
cada club actualizar estos contactos durante la competicién. Toda y cualquier
actualizacion deberd ser comunicada a través de los correos electrénicos
secretaria@conmebol.com y competiciones@conmebol.com, las cuales solo tendran
validez luego de la confirmacién de recibo por la CONMEBOL.

2.2 - EQUIPO CONMEBOL

Para cada partido valida por la competicién, la CONMEBOL designara por lo
menos:

« 01 Delegado de Partido (lider del grupo de oficiales).
« Equipo de Arbitraje.

« Oficial de Control Antidopaje.

Prs
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El Delegado del Partido debe llegar al sitio de su realizacién por lo menos en
el MD-1 0 en cualquier fecha anterior a ser definida por la CONMEBOL.

Igualmente, y sin perjuicio, la CONMEBOL aln podra indicar:
« 01 Coordinador de Partido.
» 01 Médico de campo.
« 01 Oficial de Seguridad.
- 01 Asesor de Arbitros.
« 01 Oficial de Marketing.
- 01 Oficial de Prensa.

- Otros representantes que juzgue necesario para el buen desarrollo
del partido.

El Oficial de Seguridad sera responsable de garantizar que el club mandante
cumpla integralmente el régimen de seguridad establecido en el Capitulo Xl
del Reglamento de competicion.

Todos los oficiales nombrados por la CONMEBOL son considerados Oficiales
del Partido. Los informes del Delegado, del Coordinador del Partido y del
Oficial de Seguridad seran recibidos, analizados y evaluados con el mismo
grado que los informes de los arbitros designados para los partidos.

2.3 - VISITA E INSPECCIONES TECNICAS

La CONMEBOL se reserva al derecho de enviar sus representantes para
realizacion de visitas técnicas, inspecciones y reuniones de alineamiento y
planeamiento operacional. Esas visitas se realizardn con la Unica finalidad de
auxiliar a los clubes mandantes en la organizacién del partido en todos los
aspectos relacionados y pueden realizarse antes del inicio o incluso durante
la propia competicién, conforme sea necesario.

Las visitas se concertardn y se informaran con la mayor antelacién
posible a los clubes participantes de acuerdo con los protocolos vigentes
de comunicacién entre la CONMEBOL, Asociaciones Miembro y clubes
participantes.

PIIS
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q Requerimientos de
CAPITULO I Infraestructura

3.1 - PERSPECTIVA GENERAL DE LOS REQUERIMIENTOS

Los requerimientos establecidos, en el reglamento de las competicionesy en
este manual, tratan de garantizar la mejor condicién de infraestructura para
que los clubes participantes puedan disputar la competicién en alto nivel,
asi como todos los participantes involucrados puedan desarrollar su trabajo
creando un ambiente para un espectaculo digno para el publico presente en
los estadios y espectadores de la transmision.

3.2 - CAPACIDAD DEL ESTADIO

Los estadios deberdn tener la capacidad minima de acuerdo con la fase de la
competicién:
LIBERTADORES SUDAMERICANA Capacidad Minima

FASE PRELIMINAR (Fases PRIMERA y SEGUNDA
1,2, 3) y FASE DE GRUPOS | FASE

10.000 espectadores

OCTAVOS DE FINAL y OCTAVOS DE FINAL y 20.000 espectadores
CUARTOS DE FINAL CUARTOS DE FINAL

SEMIFINAL SEMIFINAL 30.000 espectadores
FINAL FINAL 40.000 espectadores

Cada Asociacién Miembro serd responsable de certificar el aforo de los
estadios informado por los clubes participantes de la competicién.

Especificamente para la realizacién de los partidos finales, la CONMEBOL, a
su propio juicio, podra definir los estadios que tengan capacidad operacional
de acoger un evento de esta magnitud, considerando no solo la capacidad
minima establecida, sino que también aspectos de seguridad, confort, dreas
de trabajo para prensa, hospitalidad, etc. Con este propésito, la CONMEBOL
deberd emitir el informe correspondiente.
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La CONMEBOL podr§, a cualquier momento, realizar inspeccién de los
estadios indicados y en caso a la capacidad informada anteriormente no
corresponda a la realizada, aplicar las sanciones disciplinarias apropiadas.

No se permitira la instalacién de graderias temporarias en los estadios
indicados para alcanzar el niUmero de asientos minimos exigidos en el
reglamento y en el manual.

3.3 - SUMINISTRO DE ENERGIA, AGUA Y OTROS RECURSOS

Los clubes mandantes deberén garantizar el suministro de energia,
iluminacién, agua y todos los recursos adicionales que se hagan necesarios
para el buen desarrollo de los trabajos de realizacién del partido por la
competicién, considerando también la operacién de todos los socios y
apoyadores involucrados.

Caso el suministro de algin recurso necesario no esté garantizado, por
accion directa del club mandante, que venga a causar retraso o perjuicio
a la realizacién del partido conforme la fecha y horario establecidos, la
CONMEBOL se reserva al derecho de aplicar las sanciones disciplinarias
apropiadas.

3.4 - ENERGIA

El club mandante debe garantizar el suministro continuo de energia
suficientemente mensurada para viabilizar Ia operacién y transmisién del
partido (todas las actividades relacionadas a la operacién del mismo). No se
debe olvidar de la obligatoriedad de contar con un generador para garantizar
la no interrupcién de energia para iluminacién del campo de juego durante
la realizacion del partido, en ninguna hipétesis.

El Delegado del Partido puede solicitar, en cualquier momento, la realizacién
de la prueba del sistema de generadores auxiliares para garantizar su buen
funcionamiento y capacidad.

PIIS
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3.5 - SISTEMA DE ILUMINACION

Como se establece en el Reglamento de Licencia de Clubes, los estadios
indicados deberdn obligatoriamente contar con sistema de iluminacién
artificial para posibilitar la realizacién del partido y su transmisién, conforme
los requerimientos abajo descritos para la edicién 2018, asi como la
referencia para los préximos 4 afos:

2018 2019 2020 2021 2022

Ev =700 lux Ev=8501lux | Ev=1.000 lux | Ev=1.200 lux | Ev=1.300 lux

Ev=iluminacién vertical

3.6 - CONTROL DE ACCESO

Para cada partido deberd ser implementado un control de acceso para
evitar que personas sin entrada o acreditaciones de trabajo estén presentes
dentro de los estadios durante la realizacién de los partidos.

3.7 - SISTEMA DE SONIDO

Los estadios deben estar equipados con sistema de sonido para
comunicacién con los presentes (Public Address System). El funcionamiento
del sistema de sonido no puede ser afectado en caso de falta del suministro
de energia de la red principal. La sonorizacién del estadio serd utilizada para
todos los anuncios relativos al partido, para la ejecucién de los himnos y
mensajes de las autoridades, si es necesario.

El club mandante debera disponer de un operador y un anunciador por lo
menos 1 hora antes de la apertura de las puertas hasta 1 hora luego del
término, para garantizar la seguridad e informacién en el acceso y salida del
publico.

P xS
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3.8 - TABLEROS ELECTRONICOS Y PANTALLAS

Siempre que sea posible, deber estar disponible, un tablero electrénico

con la capacidad de comunicar correctamente al publico presente las
informaciones sobre el desarrollo del partido, como: tiempo de partido, el
marcador, goles, tarjetas, tiempo afadido, etc. El marcador debe ser operado
de forma coordinada con el sistema de sonido para garantizar la informacién
a todos los presentes.

Se permite la transmisién del partido que se juega en las pantallas desde
que se lo haga sin ninguna publicidad. Asimismo, se permite la exposicién
del tiempo del partido en los tableros o pantallas de los estadios a fin de
informar al publico. Sin embargo, deben ser ensefiados solamente hasta
el minuto 45 de cada tiempo reglamentario y hasta el minuto 15 de cada
tiempo de la prorrogacién (en su caso).

IMPORTANTE: Est4 terminantemente PROHIBIDA LA REPRODUCCION DE
REPLAY de cualquier jugada o lance del partido en las pantallas del estadio.

3.9 - ACCESO A LAINTERNET

Deberd ser obligatoriamente facilitada conexién de internet sin hilo de alta
velocidad (Wi-Fi) en los siguientes sitios:

- Vestuarios de Arbitros y Oficiales: para garantizar el envio de las
informaciones del partido en el Sistema COMET de la CONMEBOL.

» Sala de trabajo del Delegado del Partido (puede ser facilitada por
cable de red).

3.10 - SALAS Y ESPACIOS DE TRABAJO - EQUIPO CONMEBOL

Deberd ser facilitada, listo para uso a partir del MD-1, una sala de trabajo para
el Delegado del Partido, conteniendo:

« Computadora con acceso a la internet de alta velocidad.
« Muebles de oficina (mesas vy sillas).

- Impresora.

PIIS
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Es responsabilidad del club mandante, facilitar una sala o espacio para
Reunién de Coordinacién de Partido, en la manana del MD, conteniendo:

» Capacidad minima de 16 personas sentadas (preferencialmente en
formato de U).

« Computadora, proyector y pantalla de proyeccién para
presentacion.

Esta sala deberd estar arreglada de la siguiente forma:

0 9 9 0 1- Oficial de Seguridad - CONMEBOL

2 - 4° Arbitro - CONMEBOL

EQUIPO A 3 - Asesor de Arbitraje - CONMEBOL

4 - Delegado del Partido - CONMEBOL

5 - Médico de Control de Dopaje - CONMEBOL

6 - Coordinador del partido - CONMEBOL

1- Personal Administrativo EQUIPO A (obligatorio)
2 - Oficial de Seguridad EQUIPO A (obligatorio)

3 - Personal Médico EQUIPO A (recomendable)

4 - Personal Técnico EQUIPO A (recomendable)

1- Personal Administrativo EQUIPO B (obligatorio)
EQUIPOB 2 - Oficial de Seguridad EQUIPO B (obligatorio)

3 - Personal Médico EQUIPO B (recomendable)

o o 9 0 4 - Personal Técnico EQUIPO B (recomendable)

PANTALLA

-
o
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3.11 - AREA DEL CONTROL ANTIDOPAJE

Los estadios deberdn incontestablemente contar con una sala exclusiva
designada para el drea del control antidopaje, que debe ser debidamente
identificado en la puerta de acceso. Debera ser asignada una persona
especifica de seguridad para esta area del estadio.

La sala de Control Antidopaje deberd estar cerca de los vestuarios de los
equipos y de los arbitros, sin acceso de pUblico, medios de comunicacién o
prensa.

Adicionalmente, la sala debera estar equipada con los siguientes items:

« Aire acondicionado en buenas condiciones y de buen
funcionamiento.
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» 4 Reposeras para los jugadores sorteados y/o electos para el control
de dopgje.

« 4 Asientos para los médicos de los equipos y personal de dopaje.

« 1 Escritorio.

1 Ventilador.

» 1 Heladera en buenas condiciones con las bebidas y/o refrigerios
incluidos.

« Ducha con agua fria y caliente.

- Bano equipado con inodoro, mingitorio y lavamanos.
« Puerta con llave.

« lluminacién adecuada.

« Televisor con sefal de transmisién oficial del partido.

3.12 - HOSPITALIDAD

Para todos los partidos, a partir de la fase OCTAVOS DE FINAL, los clubes
deberén facilitar un drea minima de 100m?, con puntos de energia, cerca de
los mejores asientos del estadio, para ubicacién del drea de hospitalidad
de los patrocinadores de la CONMEBOL. Este espacio deberd ser cedido a
la CONMEBOL sin ningln costo e debe estar disponible a partir del MD-2

a las 12:00h hasta el MD+1 a las 12:00h para la realizacidén del montajey
desmontaje respectivamente.

PIIS
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CAPITULO IV Deportivas

4.1 - CAMPO DE JUEGO (FIELD OF PLAY O FOP)

El club mandante es el responsable de garantizar que todos los recursos y
procedimientos de mantenimiento y preparacién del campo de juego estén
disponibles y sean realizado en tiempo para garantizar la mejor superficie
posible, segura, nivelada y con altura correspondiente de corte. Igualmente
es fundamental que se garantice la disponibilidad y buen funcionamiento
del:

- Sistema de drenaje adecuado al clima del local para garantizar la
realizacién de los partidos bajo adversidades climaticas.

» Sistema de irrigacién preferencialmente automatico que permita
la distribucién homogénea de la I1dmina de agua por la superficie,
permitiendo el buen desarrollo del gramado y el protocolo de
irrigacién que antecede el partido.

» Equipamientos de corte, mantenimiento y preparacién adecuados a
la necesidad.

Las dimensiones del campo de juego deben ser preferencialmente de 105m x
68m (minimo de 100m x 64m y maximo de 110m x 75m). La recomendacién es
que la altura del gramado permanezca entre 20mm y 25mm, no pudiendo al
principio exceder a los 25mm de altura. Todo el campo debe tener el mismo
césped, cortado en lineas perpendiculares a las lineas laterales, de acuerdo

con la figura 1.

Prs
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Imagen 1 - Estandares de corte transversal
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El corte del césped con las fajas transversales es un punto muy sensible en
la preparacién de los mismos. Ademas de la cuestién estética para el publico
y transmisién del juego en la televisién, auxilia el equipo de arbitraje en
jugadas dificiles. De esa manera, recomendamos enérgicamente que el corte
del césped siga el estdndar descrito en este manual.

Para un campo con dimensién de 105 x 68m, el césped debe contener 20
rayas a lo largo de su ancho (diez en cada mitad del campo).

N AN A

Los responsables del campo de juego deben atentarse para las marcaciones
de las lineas del campo de la forma correcta, considerando el ancho de las
lineas, medidas de las marcaciones, distancias y estdndares de corte. En

la figura 2, se presentan las medidas estandarizadas de acuerdo con las
normas establecidas por las Leyes de Juego de la IFAB.
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Figura 2 - Dimensiones de las marcaciones de lineas y fajas de corte
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CUIDADOS EN LA MARCACION DEL CAMPO:

- El ancho de la linea debe ser exactamente igual al didmetro de los
postes del arco, es decir, si el poste tiene 12cm de didmetro, las
lineas de marcacién deberdn tener 12cm de ancho.

« El ancho de las lineas debe ser exacto.
» La marcacién debe ser clara y nitida.
« Las lineas deben ser rectas.

» La pintura se debe realizar en las dos direcciones.

A

DIMENSIONES MAS IMPORTANTES:

Linea del Gol

Circulo Central a

34m desde la .
parte externa
de la linea.

9,15 m desde el centro
de la marca central

hasta la parte externa =~
de la linea.
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- Posicién desde el centro de la marca central = 34m, desde la parte
externa de la linea lateral (considerando un campo con 68m de
ancho).

» Radio del circulo central = 9,15m, desde la parte externa de la linea
del circulo hasta la marca central).

« Didmetro de la marca central = 24cm.

Pequefia e Gran Area

16,5m desde la parte interna = 5,5m desde la parte interna
del poste hasta la parte del poste hasta la parte
externa de la linea de la externa de la linea de Ia
gran érea. pequefia 4rea.

[ —————— |
5,5 desde la parte externa
de la linea de fondo hasta
_ . Ia parte externa de Ia linea
equeiia Area de la pequedia srea.

TIm desde la parte externa de
. i 16,5m desde la parte externa
Marca del Penalti ) Z‘z:e::i;a;:::::ifl centre de la linea de fondo hasta la
4 parte externa de la linea de
Ia gran rea.
9,15m desde el centro de
Gran Area la marca del penalti hasta

A\ la parte externa de la linea
< de Ia media luna.
S — /Media Luna

» Pequeia area = 5,5m, desde la parte interna de cada poste hasta la
parte externa de cada linea y 5,5m desde la parte externa de la linea de
fondo hasta la parte externa de la linea de la pequena area.

« Gran area = 16,5m, desde la parte interna de cada poste hasta la
parte externa de su linea y 16,5m desde la parte externa de la linea de
fondo hasta la parte externa de su linea.

« Marca del punto penal = 11m desde la linea de fondo y 20cm de
didmetro.

« Media Luna = 9,15m de rayo desde el centro de la marca del penalti
hasta la parte externa de su linea.

PIIS
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Tiro de Esquina

9,15m desde la parte

externa de la linea del Posicién de la banderilla de tiro de esquina.
1/4 del circulo.

% 1m desde la unién de
la linea lateral con
la linea de fondo.

» Marca de distancia del tiro de esquina = 9,15m entre los bordes
externos del cuarto de circulo y de la propia marca. La marca debera
tener 24cm de largo y estar a 12cm de la linea de fondo.

« Un cuarto de circulo con radio de 1m del vértice externo, donde
queda la banderilla de tiro de esquing, y la linea externa del arco.

» La banderilla de tiro de esquina, con 1,5 de alto y extremidad sin
punta, debera ser ubicada en cada area de tiro de esquina, dentro
del campo de juego.

m
T —
1

Area Técnica
Lineas discontinuas deben tener
m de largo con Im de intervalo. | §
Elancho de las lineas debe serigual |}
al ancho de las lineas del campo,
o sea, 12cm.

Banco del .
4° Arbitro Banco de Suplentes del Equipo
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Distancia entre el banco de suplentes y el banco del cuarto arbitro =
6y 8 m (dependiendo del espacio disponible).

Distancia entre el banco de suplentes y la linea lateral = entre 5y
8m (dependiendo del espacio disponible).

Si el drea del banco no es hecha de material transltcido, el mismo
debera ser instalado en una posicién en la que no interfiera la
visién de los VIPs o espectadores.

El nUmero de asientos en el banco de suplentes es especifico para
cada competicion.

La superficie del campo de juego debe ser de césped natural, de buena
calidad, que permita alcanzar parédmetros seguros de torsién, quique y
rodamiento del balén entre otros parametros utilizados para evaluacion de
las condiciones de juego, garantizando asi no solo la calidad del espectéculo,
sino también disminuyendo el riesgo de lesiones en los jugadores.

Sin embargo, los estadios podradn contar con césped artificial o sintético
desde que estos satisfagan los estdndares minimos exigidos por la FIFA, es
decir, que posean “FIELD CERTIFICATE” (1 o 2 estrellas) emitido por la FIFA.
Asimismo, estos estadios solamente estardn autorizados una vez que la
CONMEBOL reciba el certificado de calidad correspondiente, actualizado y
vigente, al momento del envio de la Carta de Conformidad y Compromiso,
en la que se indica en cudl Estadio el club participante desea mandar sus
juegos.

IMPORTANTE: Si las condiciones generales del césped sintético o artificial
no cumplen los estdndares de calidad internacional de Ia FIFA, la CONMEBOL
podra vetar su uso y el club participante debera indicar otro Estadio para
mandar sus juegos durante la Competicién.

4.2 - EQUIPAMIENTOS DEPORTIVOS

Deben estar disponibles, en buenas condiciones y en estado de
preservacion, todos los equipamientos deportivos necesarios para la
realizacién de las actividades de los equipos. Sigue el listado de los items
obligatorios en los estadios:

PIIS
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» 01 par de postes fijos con redes instaladas.

» Por lo menos 01 poste fijo de reserva (para sustitucion en caso de
ser necesario).

« 01 par de redes para postes fijos de reservas (para sustitucion
en caso de sernecesario).

» 30 estacas para fijacion de rede de postes fijos en el suelo.

» 2 juegos con 4 unidades de banderillas de tiro de esquina completas
con base flexible (un juego deberd estar instalado, y otro
permanecerd de reserva caso sea necesario su cambio).

« 60 conos para delimitacién de las adreas de calentamiento.

Ademas, el club mandante debe garantizar personal y recursos disponibles
para realizacién del cambio de cualquier item descrito anteriormente, de
forma répida y eficaz, antes o durante el partido conforme sea solicitado por
el Delegado del Partido.
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4.3 - POSICIONAMIENTO DE LOS EQUIPOS EN EL BANCO DE
SUPLENTES

El estadio deber tener banco de suplentes con capacidad minima de 15
personas confortablemente sentadas y cubiertas. La posicién de los equipos

en los bancos de suplentes sera obligatoriamente conforme al diagrama que

Hr N J i

sigue:

'

i

! Area Técnica 1
Equipo A (LOCAL)

1
1
1
:
! Area Técnica !

Equipo B (VISITANTE) Banco
4° Oficial

Se recuerda que solamente 7 jugadores suplentes (debidamente inscritos y
relacionados) y 8 oficiales de cada equipo (incluyendo obligatoriamente a UN
MEDICO del equipo) podran permanecer en el banco de suplentes. Ademas,
un Oficial de Seguridad podra quedarse al lado del banco de suplentes desde
que haya sido incluido en la planilla de juego como tal. Ningun jugador
expulsado o suspendido podra permanecer de cualquier forma en el banco o

Banco de Reservas

area técnica.

El &rea técnica deberd tener sus medidas compatibles con las Reglas del
Juego aprobadas por la IFAB.

Estd expresamente prohibido fumar en cualquier sitio dentro del campo de
juego, area técnica, vestuarios o tunel de acceso al campo.

PIIS
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4.4 - VESTUARIOS

Debera estar disponible para el EQUIPO VISITANTE un vestuario que tenga al
menos la siguiente estructura:

« Bancos con perchas para acomodar a 25 jugadores
(preferencialmente armarios individuales).

« Espacio para acomodar a 12 miembros de la comisién técnica.
« 5 duchas con agua caliente.

- 2 inodoros.

- 1 camilla.

« 1flip-chart o pizarra tactica.

Vale destacar que asi como se ha informado en este documento, por
tratarse de las mayores competiciones de clubes de la Sudamérica,

se espera que los clubes reciban sus adversarios de la mejor forma,
suministrando las condiciones para que trabajen de forma segura,
confortable y digna. Que la rivalidad y la disputa deportiva queden restrictas
al campo de juego y al desempeno de los jugadores de cada equipo.

Deberd estar disponible para los arbitros designados para el partido, un
vestuario que tenga al menos la siguiente estructura:

» Bancos con perchas para acomodar confortablemente a los arbitros
(preferencialmente asientos y armarios individuales).

» 02 duchas con agua caliente.
- O01inodoro.
- Espacio de trabajo con mesa y silla.

« Conexién de internet sin hilo de alta velocidad (Wi-fi).

Asi como los demas requerimientos contenidos en este documento y

en el Reglamento de la competicion, en caso de que se identifique el
incumplimiento, el club infractor estad sujeto a las sanciones disciplinarias
apropiadas conforme al Coédigo Disciplinario.
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4.5 - AREA MEDICA

El estadio indicado por el club mandante debe estar equipado con sala(s)
de primeros auxilios para atender a los jugadores, oficiales y espectadores
del partido en caso de que necesiten asistencia médica. Esta asistencia
debe estar de acuerdo con las disposiciones de las autoridades locales, y
el responsable de Ia licencia fijard el nUmero exacto, tamafio y localizacién
de la(s) sala(s) de primeros auxilios después de consultar las instituciones
apropiadas, (ejemplo: Autoridades locales de salud, sanitarias y de
seguridad).

Deben estar a disposicién por lo menos DOS AMBULANCIAS de alta
complejidad con acceso inmediato al campo de juego, siendo obligatoria su
llegada al estadio como minimo en el KO-2:00h hasta 1h luego del final del
partido.

Las ambulancias deberdn estar debidamente equipadas (obligatoria la
disponibilidad de equipamiento desfibrilador externo automatico), lo mas
cerca posible del campo de juego, con ruta de entrada y salidas libres y
directa para asistencias de emergencia, en caso de ser necesario.

Debe ser prevista y posicionada una ambulancia de reserva, para, en caso
de ser necesaria la remocién de un paciente por la primera ambulancia, esta
otra de reserva deberd asumir la posiciéon mas préxima al campo de juego
para realizar otras asistencias.

4.6 - AREA DE CALENTAMIENTO DE LOS EQUIPOS

El 4rea de calentamiento serd demarcada por conos y debera ser
preferencialmente del mismo tipo de piso del campo de juego. Caso no sea
posible facilitar un &rea con la misma superficie del campo de juego, el club
mandante debera facilitar un drea con césped sintético o artificial. Cada
equipo tendrd asignada su respectiva area de calentamiento conforme al
posicionamiento del banco de suplentes.

Siempre que sea posible, el drea de calentamiento serd detrds de los arcos,
conforme al siguiente dibujo:
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Calentamiento detras de los arcos

- Calentamiento durante los partidos debe ser detras de los arcos en el area
demarcada con conos.

+ Maximo de 6 jugadores por equipo al mismo tiempo (sin balén).

~Maximo 1 oficial de equipo acompafiando a los jugadores.

- Jugadores deben mantenerse calentandose detras de los arcos. No deben
permanecer parados.

- Obligatoria al utilizaciéon de los chalecos de la competicion.

ojaiweIvale)

Calentamiento

Equipo A
(Local)

Si no es posible en funcidn del espacio, realizar el calentamiento detras de
los arcos, alternativamente el Delegado del Partido podra decidir realizar el
calentamiento al lado de los bancos de suplentes, conforme al siguiente dibujo:

Calentamiento al lado del banco de suplentes

- Calentamiento durante los partidos debe ser al lado del banco de

suplentes en el area demarcada con conos.

- Maximo de 6 jugadores por equipo al mismo tiempo (sin balén).

- Maximo 1 oficial de equipo acompaiiando a los jugadores.

- Jugadores deben mantenerse calentandose al lado del banco. No deben

permanecer parados.
- Obligatoria al utilizacién de los chalecos de la competicion.

Equipo B Equipo A
(Visitante) (Local)
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El Delegado del Partido comunicara el local de realizacién del calentamiento
durante la Reunién de Coordinacién del Partido.

4.7 - SEGURIDAD EN EL ENTORNO DEL CAMPO DE JUEGO

El club mandante debe garantizar que las areas de entorno al campo de
juego sean seguras y libres de riesgos para circulaciéon de jugadores y
arbitros. Ejemplos de riesgo: rejas de desaglie expuestas, zanjas, etc.

4.8 - ARBITRO DE VIDEO (VIDEO ASSISTANT REFEREE O VAR)

El uso del Arbitro de Video (VAR) est4 abierto como posibilidad en cualquier
partido, pudiendo ser implementado en cualquier fase, siempre en

conformidad con las disposiciones de la FIFA e IFAB. La CONMEBOL prestard
todas las informaciones necesarias en la circular especifica sobre este tema.
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- Medios de Comunicacién y
CAPITULOV Operaciones de Prensa

5.1 - CONFERENCIA DE PRENSA Y ZONA MIXTA

Debera estar disponible y en buenas condiciones de uso y funcionamiento,
una sala para la realizacidon de conferencia de prensa conteniendo la
infraestructura correspondiente a la respectiva fase da la competicion:

Fase Capacidad Infraestructura

FASE PRELIMINAR y 0 e » Mesa directora para 4 personas

FASE DE GRUPOS R (minimo).

- Sistema de sonido con micréfono en la mesa
directiva y micréfono para los periodistas.

« Plataforma para 8 cdmaras de TV con puntos
OCTAVOS DE FINAL y 40 personas de energia (minimo).

CUARTOS DE FINAL 30 personas” - Distribuidor de audio con 8 salidas (minimo)
para las camaras.

« lluminacién suficiente para TV broadcast.

« lluminacién suficiente para TV broadcast.
50 personas

SEMIFINAL 40 . - Mesa directora para 4 personas (minimo).
personas . | o
» Sistema de sonido con micréfono en la mesa
directora y micréfono para los periodistas.
» Plataforma para 16 cdmaras de TV con puntos
FINAL 60 personas de energia (minimo).

50 personas’ - Distribuidor de audio con 16 salidas (minimo)
para las camaras.

* Referencia para CONMEBOL Sudamericana.

A partir de los OCTAVOS DE FINAL, los estadios deberan facilitar un area para
el montaje de la zona mixta entre los vestuarios de atletas y el local de la
salida de los equipos, respetando los siguientes requerimientos:

» Espacio para acomodar por lo menos 50 representantes de los
medios de comunicacién, considerando el montaje con espacio
para la instalacion de barreras protectoras sélidas entre los pasillos
de circulacién de los jugadores y el drea destinada a los medios de
comunicacién.

« lluminacion suficiente para la realizacién/grabacidon de entrevistas
por las emisoras de television.
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» Espacio para instalacién de backdrop oficial de la competicion.

Podran acceder a la zona mixta los detentores de los derechos de
transmisién, los vehiculos dodetentores, radio y prensa en general. Todos los
vehiculos deben estar debidamente acreditados para posibilitar un control
de acceso mas eficaz.

5.2 - PLACAS DE PUBLICIDAD Y PANELES LEDS

Es requerimiento obligatorio la existencia de estructuras para la instalacién
de publicidad estéatica de acuerdo con el Manual Técnico de Derechos
Comerciales y Marketing. Esta publicidad podra ser sustituida por paneles
LED.

La AGENCIA CONMEBOL es completamente responsable e instalarg, a su
costo, toda la publicidad de los Patrocinadores. Y, una vez terminado el
partido y la operacion, removera la respectiva publicidad.

IMPORTANTE: Si el club mandante no entrega el estadio libre de marcas

y publicidad, la AGENCIA CONMEBOL tiene el derecho de remover o cubrir
estas marcas por iniciativa propia. Sin embargo, los costos provenientes
de estos servicios serdn costeados por el club mandante, debitados
automaticamente de la parte que el mandante tiene para recibir por parte
de la CONMEBOL en cuanto sus derechos de Televisién y Patrocinio.

5.3 - OPERACIONES DE PRENSA

Los clubes y su personal deberan colaborar con el equipo CONMEBOL y
Delegado del Partido para viabilizar y facilitar las operaciones de los medios
de comunicacién que estén respectivamente autorizados para hacer la
cobertura de cada partido.

Conforme consta en el Reglamento, la participaciéon en las actividades
descritas abajo son de naturaleza obligatoria y tienen por objetivo generar
contenido de calidad para los espectadores, promoviendo la competicién

y los clubes que la disputan. La CONMEBOL agradece desde ahora la
comprension y el esfuerzo de todos los involucrados en dichas operaciones.
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5.3.1 - ANTES DEL PARTIDO

La CONMEBOL podra enviar a representantes de su drea de comunicacion
para realizar fotos en el vestuario de los equipos antes de su llegada.

Durante la llegada de los equipos al estadio, la CONMEBOL podra autorizar
a los camaroégrafos de los detenedores de derecho de transmisién a
acompanar sus desplazamientos desde el autobUs hasta la puerta de los
vestuarios.

La CONMEBOL podré solicitar la realizacién de flash interview con el
entrenador (hasta 60 segundos) en el momento de su llegada al estadio para
sus detenedores de derecho de transmision. Esa acciéon debera ser realizada
sin la necesidad de desplazamiento del técnico a otro ambiente.

Registro del protocolo de entrada de los equipos al campo.

Luego del término del calentamiento, los fotografos seran autorizados

a acercarse del tUnel de acceso para registrar el protocolo de entrada, el
alineamiento en el césped para cumplimiento del protocolo y foto oficial.

Se utilizardn dos cuerdas en formato de “L”, una de cada lado del tunel,

para controlar el acceso de los fotégrafos. Los responsables del area de
comunicacién del club deberdn coordinar esfuerzos junto a la seguridad para
facilitar personal para la realizacion de esta actividad.

Antes de la entrada de los equipes al campo

Fotégrafos Fotégrafos

Equipo A
Detentores de (Local)

derechos

Equipo B

(Visitante)

Tanel
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Luego de la entrada de los equipos al campo

Luego de la entrada de los equipos al campo, las dos cuerdas en “L” se abren
para permitir el posicionamiento de los fotégrafos junto a la linea lateral
para registrar el cumplimento del protocolo de los equipos y a la foto oficial.

Luego de la entrada de los equipos al campo

1‘(—(—(—(—(—(—(—(—(—(—(—(—(—(—
Equipo Local 1

Equipo Visitante D 00000000000 1

e I T T B I S S S S

3

Cartel oficial de la competicién

® (S O O,

Fotégrafos Fotog rafos

Equipo B Equipo A

(Visitante) " ' e Detentores do (Local)
Tanel

Luego del cumplimiento del protocolo de los equipos, el personal

utilizado para esta operacién debe acompanfar a los fotégrafos a sus areas
designadas, detras de los carteles de publicidad, sin cruzar frente al tinel de
acceso.

5.3.1 - LUEGO DEL PARTIDO

Flash Interview

De acuerdo con el Reglamento de la competicién, luego del término del
partido, los detenedores de los derechos de transmisiéon y solamente ellos,
ademas de la TV CONMEBOL, podran hacer flash interview en el campo de
juego con un méaximo de 3 jugadores de cada equipo. Ese flash interview
obligatoriamente deberd ser realizado en el panel con los patrocinadores de
la competicién montado por la organizacidon para esa finalidad. Es obligacién
de los equipos designar a tres jugadores para esa accién al término del
partido.

)’ CONMEBOL-
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Conferencia de Prensa

Luego de cada partido habré una conferencia de prensa, con duracién
aproximada de 15 minutos para cada equipo.

Los clubes participantes deberdn obligatoriamente enviar el entrenadory un
jugador que tenga disputado el partido (que haya jugado) para participar de
la conferencia de prensa de su equipo, después del partido.

El orden de la conferencia de prensa normalmente sera:

1° Equipo: Equipo visitante
2° Equipo: Equipo local
Observacién:

» Jugadores y oficiales expulsos y/o suspendidos no podran participar
de la entrevista colectiva.

» En caso de un entrenador expulso/suspendido, el equipo debe enviar
a la conferencia de prensa el asistente técnico.
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- ‘@5 CONMEBOL- CAPITULOV  Medios de Comunicacién y Operaciones de Prensa 37



» A . .2
CAPITULO VI dgll)ggtl:_gisa ge Organizacién

6.1 - ENTRENAMIENTO DE RECONOCIMIENTO DE CAMPO

El club local debe obligatoriamente permitir el acceso y condiciones para
que el club visitante haga el reconocimiento de campo en el estadio con
duracién maximo da 45 minutos, utilizando zapatillas de suela de goma,
pudiendo esa sesién realizarse en el MD-2 o MD-1.

El incumplimiento de esta normativa por el club local podré implicar
sanciones disciplinarias, salvo excepcién de un acontecimiento que
configure motivo de fuerza mayor o que perjudique drasticamente las
condiciones del campo de juego.

IMPORTANTE: Cabe Unica y exclusivamente al Delegado del Partido la
decision final sobre las condiciones de campo y la viabilidad o no de la

realizacion del reconocimiento del campo de juego.

6.2 - REUNION DE COORDINACION DEL PARTIDO

El dia del partido (Match Day o MD), a las 11:00h de la mafana, se realizara
la Reunién de Coordinacién del Partido, normalmente en el estadio del
partido. Esta reunién deberd contar con la presencia de los siguientes
representantes:

CONMEBOL
- Delegado del Partido.
 Oficial de Control de Dopaje.
« Cuarto Arbitro.
» Asesor de Arbitraje (caso sea nombrado).
« Coordinador del Partido (caso sea nombrado).
« Oficial de Seguridad (caso sea nombrado).
« Otros oficiales (caso sean nombrados).
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EQUIPOS (LOCAL y VISITANTE)

» Responsable de las cuestiones administrativas (obligatorio).

« Oficial de Seguridad (obligatorio).

« Responsable del drea médica (recomendable)

« Una persona del drea técnica (recomendable)

IMPORTANTE: Los Equipos deberan traer un modelo de uniforme completo

informado por el Departamento de Competicién de la CONMEBOL para el

respectivo partido, para conferencia (camisa, short y medias para jugadores;

camisa, short, medias, gorro o gorra para los arqueros). De la misma manera,

deberdn traer un modelo del uniforme reserva.

La agenda de la Reunién de Coordinacién del Partido sera la siguiente:

1.
2.

© © N o U »

10.

1.

12.
13.
14.
15.

P xS

Bienvenida y Presentacion de los Delegados del Partido.
Horarios de salida de los hoteles.

Conferencia de los uniformes de los equipos (incluyendo
equipamiento de los arqueros).

Lista de Alineacién.

Protocolo de irrigacién del campo.

Cuenta Regresiva, protocolo de entrada en el campo.
NUmero de personas permitidas en los bancos.
Procedimientos de Calentamiento (antes y durante el partido).
Cuestiones de Arbitraje.

Cuestiones Médicas y de Antidopaje.

Cuestiones de Marketing.

Organizacién de Medios de Comunicacion.

Cuestiones Disciplinarias.

Cuestiones de Seguridad.

Otros temas.
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La no participacién de los representantes de los equipos en la Reunién de
Coordinaciéon del Partido constituye infraccion disciplinaria, encontrédndose
el club infractor sujeto a las sanciones previstas en el Reglamento
Disciplinario de la CONMEBOL.

6.3 - LLEGADA DE LOS EQUIPOS AL ESTADIO

Los equipos deberan llegar al Estadio con por lo menos 90 minutos de
antelacién al horario de inicio del partido para fines de cumplir con todos los
requerimientos previos de presentacién de lista de jugadores, conferencia
de documentacién e uniformes.

6.4 - CUENTA REGRESIVA OFICIAL PARA EL PARTIDO

A seguir, se presenta un ejemplo de cuenta regresiva oficial para un partido
(Countdown) con los tiempos todos regresivamente relacionados al horario
inicial del partido (KO), en su caso con la referencia para un partido con inicio
a las 20:45h.

Para cada juego, el Delegado del Partido, serd responsable de preparar la
Cuenta Regresiva que se fijard en los vestuarios de los equipos que deben
OBLIGATORIAMENTE seguir estrictamente los horarios indicados para cada
accion.

Las Cuentas Regresivas podran sufrir ajustes de acuerdo con el estadio en
el que se disputard el partido, considerando las distancias de los vestuarios,
posicionamiento de los bancos, etc.
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TIEMPO PARA HORARIO
ELINICIO LOCAL

ACCION O ACTIVIDAD

-2:00 hs Apertura del estadio 18:45 hs

Llegada al estadio:

-2:30 hs Llegada de los Oficiales del Partido 18:15 hs
-1:30 hs Llegada de los Equipos/Llegada de los Arbitros 19:15 hs
-1:10 hs Verificacién del Equipo Visitante, documentacién 19:35 hs

y uniforme, con el Cuarto Arbitro

-1:00 hs Verificacion del Equipo Local, documentacion 19:45 hs
y uniforme, con el Cuarto Arbitro

- 0:50 hs Inicio del calentamiento 19:55 hs
-0:20 hs Final del calentamiento 20:25 hs
-0:20 hs Locutor del Estadio anuncia las alineaciones 20:25 hs
-0:18 hs Ultima verificacién del campo de juego 20:17 hs

Inicio del protocolo

de entrada

- 07:00 hs Aviso de 3 minutos para los Equipos 20:38:00

- 05:00 hs Suplentes y Comision Técnica se dirigen 20:40:00
al campo de juego

- 04:00 hs Entrada de los Equipos al Campo de Juego 20:41:00

- 03:00 hs Formacién de los Equipos frente a la Tribuna 20:42:30
de Honor

- 02:30 hs Apretdn de manos 20:42:00

- 01:30 hs Foto oficial de los equipos 20:43:30

- 01:00 hs Sorteo del campo 20:44:00

- 00:30 hs Cambio de fldmulas por los capitanes 20:44:30

INICIO DEL PARTIDO 20:45 hs

El intervalo debe tener |la duracién de 15 minutos, de silbato a silbato

Py
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6.5 - PASAPELOTAS

El club local debe facilitar 12 pasapelotas para el calentamiento y para

el partido. Los pasapelotas deberadn usar el uniforme y/o chalecos
suministrados por la CONMEBOL. Antes del inicio del partido, el club local
deberd entregar la lista con el nombre completo de todos los pasapelotas,
de acuerdo con su posicién, para el Cuarto Arbitro que pasar las
instrucciones de cémo ellos deberdn trabajar durante el partido.

IMPORTANTE: De acuerdo con el Reglamento de las competiciones, para
cada pasapelota que es expulsado por el Arbitro durante el partido por
retrasar la reposicién de la pelota, por no estar en su posicién o por no
seguir las instrucciones pasadas antes del inicio del partido se aplicard una
multa de USD 10.000. Siendo asi, se recomienda fuertemente que los clubes
locales instruyan a sus pasapelotas a seguir las instrucciones del Cuarto
Arbitro.

Durante el calentamiento de los equipos (KO-00:50 y KO-00:20) y durante
el partido, los pasapelotas deben estar en sus posiciones conforme Ia figura

que sigue:
6 7 8
{ { (]
L \
n @ Qo
) o=
D Ia
(] ] ( ]
2 1 12

Posicién de los pasapelotas en el campo de juego (FOP)
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6.6 - UNIFORMES Y EQUIPAMIENTOS

Los equipos participantes deben comunicar la descripcidén de los uniformes
y sus colores (uniformes nimeros 1, 2 y 3) debiendo cada uno de ellos ser
contrastantes entre si.

El Departamento de Competiciones de la CONMEBOL informara, siempre
que sea posible, 10 dias antes del inicio de cada fase, los uniformes que
cada equipo debera utilizar en cada uno de sus partidos de aquella fase. Los
uniformes de cada partido serdn informados de la siguiente forma:

Grupo Grupo A Fecha H XX /XX /XXXX Juego
Equipo A - XXXX Equipo B- XXXX
Chaleco Arquero Jugadores Arbitro Jugadores Arquero Chaleco
. S
Cetud 7=
; — - S »
b
|
TP [
Azul claro  Azul oscuro Amarillo Blanco Verde
Pasapelotas TV
Azul claro  Azul oscuro Negro Blanco Verde
i
N R | GER AR f
Azul claro  Azul oscuro Negro Blanco Verde

Es OBLIGATORIO EL USO DEL UNIFORME INFORMADO POR LA CONMEBOL.
Siempre que sea posible, el Departamento de Competiciones intentara
designar el uniforme informado como primera opcidon del propio club.

El incumplimiento de la utilizaciéon de cualquier pieza hecha por el

Departamento de Competiciones de la CONMEBOL implicard en sanciones
previstas en el Reglamento del Torneo.
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6.7 - RELLENO DE LA LISTA DE JUGADORES:

Los equipos deberan entregar, hasta 70 minutos antes del inicio del partido,
al Delegado del Partido, la Planilla de Jugadores, indicando cudles seran los
jugadores titulares y cudles serdn los suplentes.

Abajo sigue una demostracion de cémo debe ser rellenada la Planilla de
jugadores del Partido:

Planilla de partido:

Marcar X en la columna:

T - para Titulares (11 jugadores)

S - para Suplentes

A - para Arqueros (en su caso marcar
también T para indicar el Titulary S para el
suplente)

= Rellenar con el nombre de la
2 q Comisidén Técnica
(letra legible)

Firma del Entrenador
Firma y NGmero del Capitan

6.8 - PROTOCOLO OFICIAL DE INICIO DEL PARTIDO

En todos los partidos de las competiciones de la CONMEBOL los equipos deben
participary colaborar para la realizacién del protocolo de inicio del partido.

El Delegado del Partido confirmard con los equipos la secuencia de actividades
en la Reunién de Coordinacién antes del partido. Es fundamental que los
equipos colaboren con el personal de la CONMEBOL respetando los horarios
establecidos en la Cuenta Regresiva oficial para cada una de las actividades.
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Faltando aproximadamente 6 minutos para el inicio del partido, los equipos
y los arbitros deben estar posicionados en el tunel de acceso al campo de
juego, para que las actividades que forman parte del protocolo de inicio del
partido se inicien, conforme demostrado en la imagen abajo.

Protocolo de inicio del juego

Campo

I
Equipo B (Visitante) __ < Equipo A (Local)

(A2 {4A)( R ) A1)

A

O -

O -~

O -

O -

O -
A EquipoA- LOCAL @ Arbitro Asistente 1 e A 0 Delegado
o Equipo B - VISITANTE @ Arbitro Asistente 1 g A @ 4° Arbitro

A

o Arbitro e A

O -

Los equipos participantes deben colaborar para que solamente
permanezcan en el tinel de acceso jugadores, arbitros y el personal de

la CONMEBOL, liderados por el Delegado del Partido. Recordamos que,
normalmente, a partir de este momento, muchos de los detenedores de los
derechos de transmisién ya estadn con la sefal en vivo y, por lo tanto, los
espectadores ya estan recibiendo las imagenes de la transmisiéon vy, por ello,
la importancia de una imagen “limpia”.

Entre las actividades obligatorias previstas estan:
1. Entrada de los equipos al campo con el himno de la CONMEBOL.
2. Formacién de los equipos delante de la Tribuna de Honor.
3. Saludo de los equipos.

4. Foto Oficial de los equipos.
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5. Sorteo del campo.
6. Cambio de los banderines entre los capitanes.

El 1° movimiento para saludos entre los equipos debe ser hecho por el
equipo visitante.
Formacién para ejecucién de los himnos (si es el caso) y saludos entre los

equipos

€ € € € € € € € € €  — — &

i Equipo Local

T
Equipo Visitante ROE® 00000000000 7

e e e e B e B N N

p]

Cartel oficial del torneo

El 2° movimiento serd hecho por el equipo local

T_) - 2 22—
(a2) (om) (R) (a1) J  EquipoLocal
Te c « « 00000000000
"4

Cartel oficial del torneo
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Luego del 2° movimiento, los capitanes deberan reunirse con los arbitros

para el sorteo del lado del campo, cambio de banderines seguidos por la foto

oficial, conforme ejemplificado en los diagramas 3a y 3b.

3]

Capitanes se presentan
a los arbitros para sorteo
y cambio de fldmulas.
Aprox. 30 seg.

000
0 @ Capitanes

50

Arbitros y Capitanes
se acercan del cartel
del Torneo para la foto.
Aprox. 15 seg.

0000

Cartel oficial del torneo

Luego del cumplimiento de este protocolo, los equipos se posicionan en su

respectivo lado del campo durante la etapa inicial para que se dé el inicio del

partido.

6.9 - PROTOCOLO DE ENTRADA AL CAMPO PARA EL 2° TIEMPO

Por cuestiones de Fair Play, los equipos deben retomar al campo juntos

luego del intervalo. El Delegado del Partido dard el primer aviso a los equipos

faltando 5 minutos para la reanudacién, seguido por el 2° aviso faltando 3

minutos para que los equipos dejen los vestuarios y se encuentren en el

tlnel de acceso, conforme demostrado en la imagen abgjo.

-0 conmeBoL.-
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Protocolo de entrada al campo para el 2° tiempo

El Delegado del Partido dar3 el

Por cuestiones de Fair Play, o
los equipos deben entrar aviso de 3 min. (momento en
juntos al campo de juego @ @ o @ que los equipos deben salir de los
para el 2° tiempo. vestuarios).
(=) (=) 0o (&) A A A A
0o 0 O Aooa
() (=) (=) (=) A A A A

PIIS

-3’ CONMEBOL-

48 CAPITULO VI Aspectos de Organizacién del Partido



CAPITULO VI Seguridad

7.1 - ASPECTOS GENERALES

Todas las cuestiones vinculadas a la seguridad del partido, en particular a las
que involucran la garantia de la integridad de los aficionados, espectadores,
jugadores, arbitros, delegados y otros oficiales del partido, miembros de
comunicacidn, dirigentes y representantes de los patrocinadores, serd
responsabilidad exclusiva del club que actle como local, de acuerdo con

las obligaciones que impone el Reglamento y las circulares enviadas por la
CONMEBOL. Para estos fines, cada club participante deberd nombrar a un
Oficial de Seguridad, conforme los requisitos dispuestos en los Reglamentos
y en las circulares que la CONMEBOL pueda enviar sobre este tema.

El Oficial de Seguridad del club debera ser una persona apta a cumplir con
las respectivas actividades y requisitos que su funcién demanda, descritas
en la secuencia:

« Ser mayor de 21 afnos.
« Nivel minimo académico de bachiller.

» Tener disponibilidad de tiempo para el desarrollo de sus
funciones, en especial los dias de programacién de partidos.

» No podra tener cargo presidencial, gerencial, o de direccién de area
diferente a la de Seguridad de su respectivo club.

» Debera conocery aplicar las normas deportivas y publicas
vigentes en su respectiva Asociacién Miembro y pais en lo que
respecta a la Planeacién, Organizacién, Seguridad y logistica del
espectaculo del fatbol.

- Debera conocery aplicar los planes de Emergencia y Contingencia
del estadio sede de su respectivo club.

El incumplimiento de cualquier deber u obligacién contenidos en este
capitulo, constituyen infraccién disciplinaria, quedando el club infractor sujeto
a las sanciones previstas en el Reglamento Disciplinario de la CONMEBOL.
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Para dar cumplimiento a las obligaciones mencionadas, los clubes que
actlen como anfitriones deberdn garantizar la existencia y cumplimiento
de los planes de emergencia, contingencia y seguridad en el estadio. En
particular, deberd estar previsto de manera suficiente los servicios de
policia o seguridad privada, emergencia (servicios médico y bomberos) en
conformidad con los requisitos de las autoridades pUblicas competentes.
AUn asi, deberd estar garantizada la prestacién de primeros auxilios a los
espectadores y disponer de un plan de seguridad para el estadio, de un
plan de incendios y un plan de evacuacién vigentes y aprobados por las
respectivas autoridades competentes.

Estos planes mencionados anteriormente deberdn ser complementados por
un plan de logistica y control de acceso de personas y objetos prohibidos.
Los planes y acciones de seguridad podran ser ejecutados tanto por la
policia como por la seguridad privada contratada por el club local, o por una
combinacion de los dos, de acuerdo con las disposiciones legales en vigencia
en el territorio de cada una de las Asociaciones Miembro.

El club mandante y su Oficial de Seguridad serdn encargados y responsables,
frente a la CONMEBOL, de que todas las acciones y planes anteriormente
acordados sean cumplidos.

la CONMEBOL podrad nombrar a un Oficial de Seguridad para los partidos que
considere conveniente. El Oficial de Seguridad de la CONMEBOL tendréd como
principal misién velar por el cumplimiento de las instrucciones establecidas
en el Reglamentos de la Competicion. Al final del respectivo partido, enviaré
un informe sobre todos los aspectos relacionados a la seguridad que hayan
ocurrido durante la operacién del juego.

Los clubes participantes, y especialmente sus oficiales de seguridad, tienen
la obligacién de colaborar con sus mejores esfuerzos con lo que pueda ser
solicitado por el Delegado de Seguridad de la CONMEBOL en el ejercicio de
sus funciones.
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7.2 - ESCOLTA POLICIAL

Deberd ser providenciado el acompafamiento de escolta policial para el club
visitante y arbitros durante los trayectos para el estadio (llegada y salida).
Adicionalmente, también deberd ser providenciada escolta en el caso de
confirmacién de presencia del Presidente, Vicepresidente o Miembros del
Consejo de la CONMEBOL.

Caso haya disponibilidad de espacio, el Oficial de Seguridad del club debera
providenciar una sala para que los policias de la escolta permanezcan
durante el partido, con acceso a bano, para poder aguardar el final del
partido y realizar la escolta en el trayecto de regreso al hotel. Los policias de
la escolta no deben tener acceso a las dreas de competicién.

7.3 - VESTUARIO DE LOS ARBITROS Y OFICIALES

El vestuario de los Arbitros y Oficiales debera estar protegido por efectivo
de seguridad pUblico o privada.

IMPORTANTE: No se permitira la entrada o permanencia de personas ajenas
a las funciones de los mismo, ni personal o dirigentes pertenecientes a
ninguno de los equipos que disputan el partido, o Asociaciones Miembro.

El incumplimiento de esta regla informada por los Arbitros u oficiales del
Partido podra implicar la imposicién de sanciones disciplinarias.

7.4 - ACREDITACION

El club mandante y su Oficial de Seguridad deben incluir en el plan de
seguridad un sistema de acreditacién y control de acceso al estadio. En
términos generales, el sistema de acreditaciones y chalecos debe garantizar
que solamente las personas correctas deben acceder a los sitios debidos
durante la realizacién del partido.

Entre los dispositivos recomendados para utilizaciéon estan: acreditaciones,
chalecos, pulseras, etc.
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Entre otros, pueden ser utilizados sistemas de acreditacidén con diferentes
colores o nUmeros para cada area, para los distintos publicos que deban
acceder a las distintas areas del estadio durante el dia del juego.

7.5 - CONTROL DE ACCESO

Es importante el papel del Oficial de Seguridad para coordinar de forma
eficaz, con las autoridades responsables, todos los esfuerzos necesarios para
realizar la seguridad de los partidos, desde el perimetro externo del estadio,
pero primordialmente en el perimetro interno, controlando los flujos entre
los distintos sectores y niveles del estadio.

Debe constar también en los planes de seguridad el sistema de control
de acceso que permita la restriccién de personas y objetos indebidos y/o
prohibidos dentro del estadio o en su entorno.

Entre las dreas mas accesibles de la operacién del dia del juego, cuyos
esfuerzos deben estar orientados hacia el control de acceso, estan:

« Campo de Juego.

- Tunel de acceso y vestuario de los Equipos, Arbitros y Oficiales.

« Puerta de acceso y aparcamiento de los vehiculos de los equipos.
« Tribuna de honor, patrocinadores y hospitalidad.

- Sala de conferencia, zona mixta e espacio de trabajo de la prensay
medios de comunicacién.

» Acceso y sector designado para recibir los hinchas y dirigentes de los
clubes visitantes.

7.6 - LISTA DE ITEMS PROHIBIDOS

Se encuentra prohibida la presencia o uso en los estadios de las siguientes
personas y objetos:

» Personas en estado de embriaguez.
« Personas bajo los efectos de sustancia psicotrdpicas.
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» Personas con indumentaria que no permita una adecuada
identificacion.

« Armas blancas.
- Armas de fuegos.
- Envases de vidrio.

« lluminacién Laser.

Pitos (silbatos que puedan confundir a las autoridades del
partido y jugadores).

« Extintores de humo de colores.

Rollos de papel.

Paraguas y/o sombrillas.

« Trapos o banderas que impidan la correcta identificacién de los
aficionados.

» Frentes o banderas que tapen la publicidad en el estadio o impida la
identificacién de los aficionados vy la visibilidad del publico.

Tiras de tela que impidan la correcta identificacion de los
aficionados.

« Globos a gas.

Cualquier tipo de elemento accionando por sistema de gas.

« Ningun tipo de objeto pirotécnico.

» Cualquier sistema de amplificacién de sonido.

P xS

- 4@5 CONMEBOL- CAPITULOVII  Seguridad 53



. Protocolo de Suspensioén,
CAPITULO VIII Interrupcién y Abandono de Partidos

A La CONMEBOL prioriza y trabaja para que todos los partidos de todas sus
competiciones sean entregados de acuerdo con el nivel esperado hasta el
silbato final del arbitro. El Delegado del Partido trabaja con ese gran objetivo
e liderara todo el personal involucrado en el estadio para que este sea un
objetivo comn. Por lo tanto, interrumpir y/o abandonar un partido debe

ser considerado solamente como Ultimo recurso posible, cuando hay una
amenaza clara e inminente a la seguridad de los jugadores y/o publico.

Con este objetivo, siguen abajo las orientaciones de la CONMEBOL para la
gestién de crisis en las situaciones de retraso, interrupcién o abandono del
partido. Todos los tomadores de decision deben estar involucrados en el
proceso.

Primeramente, el &rbitro debe interrumpir el partido si el campo de juego no
esté en condiciones minimas o si otras cuestiones no estén de acuerdo con
las Leyes del Juego.

El Delegado del Partido debe evaluar la situacién identificada y consultar al
grupo de gestién de crisis para definir si es un caso de:

INTERRUPCION: cuando el Delegado y los involucrados en el
grupo de gestién de crisis creen que en un corto espacio de tiempo
(normalmente hasta 45 minutos) la situacidon puede ser contornada
y el partido puede reanudarse y ser concluido con seguridad.

SUSPENSION: cuando el Delegado y los involucrados en el grupo de
gestion de crisis creen que no sera posible en corto espacio de
tiempo contornar la situacién para reanudar el partido de forma que
el mismo sea concluido con seguridad.

ABANDONO: cuando un equipo no se presenta para un partido
(excepto en casos de fuerza mayor) o se niega a seguir jugando o
aun deja el campo antes del final del mismo.
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IMPORTANTE: Durante la Reunién de Coordinacién del Partido, el

Delegado de la CONMEBOL acordara con todos los participantes quiénes
deberdn componer el grupo de gestién de crisis. Este grupo debe abarcar
representantes de todas las partes involucradas, como: Delegado del
Partido, Oficiales de Seguridad, representantes de cada club, comisarios o
delegados adicionales nombrados para el partido, comandantes de la policia,
bomberos y servicios médicos. El Delegado del Partido debe colectar el
nombre de todos los involucrados, localizaciéon durante el partido y teléfono
movil para convocar la reunién de emergencia de gestién de crisis.

8.1 - PROCEDIMIENTO DE GESTION DE CRISIS

Caso un partido sea definitivamente interrumpido por el arbitro antes de su
conclusién en el tiempo reglamentar, o de la prorrogaciéon, debido a motivos
de fuerza mayor u otros incidentes de riesgo, el paso a paso descrito abajo
debe ser seguido:

1. Identificar la crisis o riesgo inminente.
2. Consultar al HQ de la CONMEBOL.

3. Convocary reunir el grupo de gestidn de crisis para tomada de
decision:

» Delegado del Partido.

» Coordinador del Partido.

- Oficiales de Seguridad de la CONMEBOL y de los clubes.
» Representantes de los clubes.

» Autoridades de seguridad puUblica.

« Arbitros (caso necesario).

4. Confirmar con el Departamento de Competiciones de la CONMEBOL el
resultado de la reunién y la decisién final a ser tomada.

5. Informar a todas las partes involucradas.
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8.2 - RECOMENDACIONES PARA SUSPENSIONES/INTERRUPCION DEL JUEGO

Tempo de Interrupcién Accién

« Los equipos deben permanecer en campo, dependiendo de la

Hasta 20 minutos . L
naturaleza de la interrupcién.

« Los equipos deben dirigirse a los vestuarios y deben recibir 10
minutos para rutinas de calentamiento antes de la reanudacién

del partido.
20 a 30 minutos
« Aviso de 10 minutos para la reanudacion del partido debe ser

dado a todos los involucrados (equipos, oficiales, espectadores,
HQ, TV y Media)

- Los equipos deben dirigirse a los vestuarios y deben recibir 15
minutos para rutinas de calentamiento antes de la reanudacién

Entre 30 y 45 minutos | delpartido.

« Aviso de 15 minutos para la reanudacion del partido debe ser
dado a todos los involucrados

Se recomienda evaluar el comportamiento de los hinchas y la capacidad

del estadio durante el proceso de evaluacién y tomada de decision para
suspender o interrumpir un partido. Es fundamental que se consulte a los
representantes del equipo local y responsables de la operacién del estadio) y
oficiales de seguridad.

Caso un partido sea suspendido o interrumpido por motivo de fuerza mayor
o riesgo inminente, luego de su inicio, el partido debe ser interrumpido con
el mismo marcador en el mismo minuto que fue interrumpido.

Los siguientes principios deben ser seguidos para reanudacién del partido:

» El partido debe reanudarse con los mismos jugadores en campo y
suplentes disponibles al momento de la interrupcién del juego.

» No sera posible afadir sustitutos a la lista de jugadores entregada
por los equipos.

« Los equipos solo podran hacer las sustituciones que tenian derecho
cuando el partido fue suspendido/interrumpido.

» Jugadores expulsados durante el partido que fue suspendido/
interrumpido no podran ser sustituidos.
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» Cualquier sancién aplicada antes de la suspensién/interrupciéon del
partido permanece valida para el restante del partido.

« El nuevo horario de KO, fecha (inicialmente previsto para el dia
siguiente) y sitio (en caso de interrupcién) debe ser decidido por el
Departamento de Competiciones de la CONMEBOL.

« Cualquier otro aspecto que demande decisién debera ser llevado al
Departamento de Competiciones de la CONMEBOL.

8.3 - ANALISIS DE ESCENARIOS

8.3.1- FALLO EN EL SISTEMA DE ILUMINACION DEL CAMPO

« El Delegado del Partido deberd estar al tanto del procedimiento a
ser tomado antes del inicio del partido.

» Dependiendo de la duracién de la interrupcién, se dard un aviso
de 10 a 15 minutos para la reanudacién del partido a todos los
involucrados y seguira el procedimiento arriba descrito.

8.3.2 - LLUVIA FUERTES

» En caso de interrupcién del partido por el gran volumen de lluvig, los
equipos deben ser enviados a los vestuarios.

« Luego de la interrupcién de la lluvia, todos los esfuerzos deberan
estar orientados para limpiar/secar el campo en el menor tiempo
posible. En cuanto el campo esté en condiciones de juego, el arbitro
debe informar a los involucrados sobre la reanudacion del partido y
seguir el procedimiento arriba descrito.

8.3.3 - TORMENTA DE RAYOS Y TRUENOS

« El &rbitro debe interrumpir el partido cuando se cuenten 30
segundos o menos entre el destello del rayo y el trueno. El Delegado
del Partido debe orientar a todos dentro del campo que busquen
refugio luego de la interrupcién con mayor brevedad posible.
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» Permanezca refugiado hasta lo menos 30 minutos luego del Gltimo
trueno. El partido no debe ser reanudado antes de 30 minutos luego
del Ultimo trueno. Después de este periodo, siga el procedimiento

arriba descrito.

PIIS
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