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El Manual de Marca de la Marca Oficial establece un conjunto de reglas y recomendaciones destinadas a garantizar un uso correcto y uniforme de la marca Conmebol.
La aplicacion uniforme de este conjunto de normas es esencial para crear y mantener la identidad de Conmebol.
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No utilizar esta imagen. Solo se emplea en\§ﬂe manual para ilustrar el aspecto
- y la sensacién del camino conceptual hacia la c()r\strUCCIo de la marca.
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1. La esencia de la marca

Es hora de jugar |
y mantener viva la llama de Iosjams.#;

No utilizar esta imagen. Solo se emplea en este manual para ilustrar el aspecto
y la sensacion del camino conceptual hacia la construccion de la marca.




1. La esencia de la marca

Es el momentodeser
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1. La esencia de la marca

Es horadeir

de ser |los refereiise el inNEE D O |
sudamericano.

Fs hora de

Creer

No utilizar esta imagen. Solo se emplea en este manual para ilustrar el aspecto
y la sensacién del camino conceptual hacia la construccion de la marca.



1.La esencia de la marca

Es el momento de romper

las barreras de |los Sudameﬂcamos
ES el momento- de...

Ir mas Iejos
r mas profundo.




1. La esencia de la marca

De§aﬁar a tu alma.
¢COMO?

F.

3 No utilizar esta imagen. Solo se emplea en este manual para ilustrar el aspecto
= W SLTER y la sensacion del camino conceptual hacia la construccion de la marca.



1. La esencia de la marca

Cree en
grande

No utilizar esta imagen. Solo se emplea en este manual para ilustrar el aspecto
y la sensacion del camino conceptual hacia la constrlccion de la marca.



1. La esencia de la marca

Cree en Grande

La huella digital, que es Unica,
y que agrega la ldentidad vy Ia
expresion del Mapa de América
del Sur, que unifica y da poder
a todo el continente en el
mundo del futbol.

La silueta de la pelota con
la insignia en el interior
refleja Ia audacia y la pasion
representada por todos los
equipos implicados en Ias
Competiciones.

" Fecha de fundacion de Ia
Conmebol que es la mas
antigua Confederacion
del futbol del mundo.

Tipo de fuente personalizada™ -

" El tipo de fuente en mayuscula sugiere |la formalidad, sobriedad,
rectitud y da una sensacion de una presencia fuerte.



2.|ldentidad

2.
MARCA OFICIAL

Versién Principal
Vertical

La marca se compone de un logotipo y un
simbolo. La interaccién de los diferentes
elementos de la marca es fruto de un
disefio minucioso y no debe modificarse
bajo ningln concepto. Las proporciones
de la marca deben mantenerse
independientemente del tamafo del logo.

Utilizar la versién principal siempre que
posible.

n
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2.|ldentidad

2.
MARCA OFICIAL

Versién Secundaria
Horizontal

Para ser utilizada en formatos
horizontales, o siempre que Ia version
principal no sea la mas adecuada.

12
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2. ldentidad ATODO COLOR_fondos claros )

CONMEBOL BRAND / 01_Official Logo / On Light Background

2.
MARCA OFICIAL

Los elementos crométicos seleccionados
garantizan el correcto reconocimiento
e identificacién de la marca Conmebol.

La uniformidad de la marca Conmebol

depende del empleo correcto de los - c 0 N M EBO L -
elementos cromaticos.

Esta version debe utilizarse en

reproducciones de CMYKy RGB contra

fondos claros y oscuros, o fondos de A TODO COLOR_fondos oscuros

otros colores aprobados para su uso CONMEBOL BRAND / | 01_Official Logo / [ On Dark Background

con la marca Conmebol.

-\ CONMEBOL-

- % CONMEBOL-

- CONMEBOL-

VERSION VERTICAL VERSION HORIZONTAL (Versién Menor)
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2. ldentidad

2.
MARCA OFICIAL

Esta version de la marca se reserva

para su uso en blanco y negro, o en
reproducciones de tonalidades grises
bien definidas, siempre que la resolucion
posea una calidad visual adecuada y
siempre que el uso de Ia marca a colores
nos sea posible.

GRISES_fondos claros 14

CONMEBOL BRAND / 01_Official Logo / On Light Background

s

4 J
Y\ /\ - {8’ CONMEBOL-

- CONMEBOL-

GRISES_fondos oscuros

CONMEBOL BRAND / 01_Official Logo / On Dark Background

g m o

-/ "¥.» CONMEBOL-

- CONMEBOL-

VERSION VERTICAL VERSION HORIZONTAL (Versién Menor)
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1 COLOR PLANO_fondos claros

CONMEBOL BRAND / 01_Official Logo / On Light Background

2. ldentidad

2.
MARCA OFICIAL

para aquellos casos en los cuales no es
aconsejable el uso de colores. En tales
circunstancias, se recomienda utilizar
una Unica version cromatica de la marca:
negro sobre fondo blanco o blanco sobre
fondo negro.

Esta versién de la marca se recomienda v |

a

- CONMEBOL-

1 COLOR PLANO_fondos oscuros

CONMEBOL BRAND / 01_Official Logo / On Dark Background

a

- CONMEBOL-

VERSION VERTICAL
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- '\ CONMEBOL-

VERSION HORIZONTAL (Versién Menor)
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2.ldentidad

2.
MARCA OFICIAL

Esta version de la marca se recomienda
para reproducciones que no permiten
color o tonos grises adecuados. En
tales casos, la marca debe reproducirse
empleando el Pantone System Print.

PANTONE PLANO_fondos claros

CONMEBOL BRAND / 01_Official Logo / On Light Background

- CONMEBOL-

VERSION VERTICAL

16

o/

- {80 CONMEBOL-

VERSION HORIZONTAL (Versién Menor)
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2. ldentidad ATODO COLOR_fondos claros

CONMEBOL BRAND / 02_Exceptional Logo_W Tagline / On Light Background

2.2
MARCA OFICIAL CON LEMA

Los elementos cromaticos seleccionados
garantizan el correcto reconocimiento

e identificacion de la marca Conmebol
con lema.

- CONMEBOL-
La uniformidad de la marca Conmebol

con lema depende del empleo correcto FUTBOL DESDE 1916

de los elementos cromaticos.

Esta version debe utilizarse en

reproducciones de CMYKy RGB contra ATODO COLOR_fondos oscuros

fondos claros y oscuros, o fondos de CONMEBOL BRAND / | 02_Exceptional Logo_W Tagline / [ On Dark Background
otros colores aprobados para su uso
con la marca Conmebol con lema.

- CONMEBOL-

FUTBOL DESDE 1916

VERSION VERTICAL

17

- {8 CONMEBOL-

FUTBOL DESDE 1916

"> CONMEBOL-

FUTBOL DESDE 1916

VERSION HORIZONTAL (Versién Menor)
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2. ldentidad

2.2
MARCA OFICIAL CON LEMA

Esta version de la marca se reserva

para su uso en blanco y negro, o en
reproducciones de tonalidades grises
bien definidas, siempre que la resolucion
posea una calidad visual adecuada y
siempre que el uso de la marca a colores
nos sea posible.

GRISES_fondos claros

CONMEBOL BRAND / 02_Exceptional Logo_W Tagline / On Light Background

“z

: (i
N\
- CONMEBOL-

FUTBOL DESDE 1916

GRISES_fondos oscuros

CONMEBOL BRAND / 02_Exceptional Logo_W Tagline / On Dark Background
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- CONMEBOL-

FUTBOL DESDE 1916

VERSION VERTICAL

18

- 1% CONMEBOL-

FUTBOL DESDE 1916

g m o

-/ "¥.» CONMEBOL-

FOTBOL DESDE 1916

VERSION HORIZONTAL (Versién Menor)
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1 COLOR PLANO_fondos claros

CONMEBOL BRAND / 02_Exceptional Logo_W Tagline / On Light Background

2. ldentidad

2.2
MARCA OFICIAL CON LEMA

Esta version de la marca se recomienda
para aquellos casos en los cuales no es
aconsejable el uso de colores. En tales
circunstancias, se recomienda utilizar
una Unica version cromatica de la marca:

- CONMEBOL-
negro sobre fondo blanco o blanco sobre

fondo negro. FUTBOL DESDE 1916

1 COLOR PLANO_fondos oscuros

CONMEBOL BRAND / 02_Exceptional Logo_W Tagline / On Dark Background

- CONMEBOL-

FUTBOL DESDE 1916

VERSION VERTICAL

19
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?@, CONMEBOL-

FUTBOL DESDE 1916

- m

- 187" CONMEBOL-

FUTBOL DESDE 1916

VERSION HORIZONTAL (Versién Menor)
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2. ldentidad

2.2
MARCA OFICIAL CON LEMA

Esta version de la marca se recomienda
para reproducciones que no permiten
color o tonos grises adecuados. En
tales casos, la marca debe reproducirse
empleando el Pantone System Print.

PANTONE PLANO_fondos claros

CONMEBOL BRAND /

02_Exceptional Logo_W Tagline / On Light Background

a

- CONMEBOL-

FUTBOL DESDE 1916

VERSION VERTICAL
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- 87" CONMEBOL-

FUTBOL DESDE 1916

VERSION HORIZONTAL (Versién Menor)
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2.ldentidad i

2.3
COLORES Versién A TODO COLOR

En esta pagina se detallan el logo
y los colores de fondo oficiales
de la marca Conmebol. Los
fondos oficiales son blanco y azul
monocromaticos.

o

- CONMEBOL- - CONMEBOL-

CMYK: 0/0/0/0 CMYK:100/65/0/40
RGB: 255/255/255 RGB: 26/62 /114
WEB: #fffff WEB: #133e72

Manual de Marca
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2.|ldentidad

2.3
COLORES

En esta pagina se detallan el logo
y los colores de fondo oficiales
de la marca Conmebol. Los
fondos oficiales son blanco y azul

empleando el Pantone System Print.

Versiéon PANTONE PLANO

o

- CONMEBOL-

White
RAL: 9003
VINIL: 3635-20B**

*3M™ Light Management Films Series 3635

o

22

- CONMEBOL-

Pantone®2935 C
RAL: 5005
VINIL: 3630-127*

*3M™ Scotchcal™ Translucent Films Series 3630

Manual de Marca
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2.ldentidad ®

2.4
REDUCCION MINIMA

) <

- 380" CONMEBOL-

X4

Las dimensiones minimas especificadas -~

en este manual garantizan la integridad TCONMEBUL"
y la legibilidad de la marca Conmebol !

y deben respetarse siempre. No existe !

un limite maximo de ampliacion,
manteniendo siempre la proporcion.

2.5
ZONA DE PROTECCION

M - M
- 80 CONMEBOL- =

]

No se pueden colocar elementos en el
area en blanco que rodea el logo.

7

i

- CONMEBOL -
M
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2. ldentidad

2.6 /
TIPOGRAFIA:
OFICIAL

Branding una fuente moderna para
necesidades modernas! Disefiada
especialmente para satisfacer las
necesidades estéticas y funcionales
de nuestro tiempo, Branding es la
interpretaciéon de una fuente moderna
desde la perspectiva del disefador.
Este tipo abarca un amplio abanico

de matices y combina elementos
opuestos como tecnologia y formas
curvas y amables. Ademas, los
caracteres alternativos hacen de
Branding una herramienta ideal tanto
para disefiadores graficos como para
directores de arte. Branding es una
fuente sans serif de trazo cortado,
con una altura mediana-grande,
proporciones horizontales ligeramente
mas anchas, curvas limpias y extremos
convexos. Esta fuente es idonea para
logotipos, isotipos, textos breves,
etcétera.

Branding Light

24

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY/
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

0123456789 ?1#$

Branding Light Italic

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijRlmnopgrstuvwxyz
0123456789 ?1#$

Branding Medium

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
0123456789 ?!#$

Branding Bold

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789 ?'#$

Designer: Alfonso Garcia
Foundry: Latinotype
Shop: www.myfonts.com

Branding Medium ltalic

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijRlmnopgrstuvwxyz
0123456789 ?1#$%

Branding Bold Italic

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789 ?!#S

Manual de Marca

CONMEBOL

Copyright@2017 Brandia. Todos los derechos reservados.



2.ldentidad Ubuntu Light 2
26 ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY/Z

TIPOGRAFIA:
PLATAFORMAS DIGITALES

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

0123456789 ?1#S

Ubuntu Light Italic

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
0123456789 ?1#S

Ubuntu Medium

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789 ?'#$

Ubuntu Bold

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
0123456789 ?1#$

Designer: Dalton Maag
Foundry: Dalton Maag/ Google
Shop: https://fonts.google.com

Ubuntu Medium Italic

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
0123456789 ?!#S

Ubuntu Bold Italic

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
0123456789 ?!#$

Copyright@2017 Brandia. Todos los derechos reservados.



2. ldentidad

2.6 /
TIPOGRAFIA:
FUENTE DE SISTEMA

Arial

26

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqgrstuvwxyz

0123456789 ?'#$

Arial Italic

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789 ?1#$

Arial Bold

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqgrstuvwxyz
0123456789 ?!#$

Arial Black

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
0123456789 ?'#$

Arial Bold Italic

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
0123456789 ?!#$

aaaaaaaaaaaa

Copyright@2017 Brandia. Todos los derechos reservados.



2.ldentidad 7

2.7
USO SOBRE FONDOS:
IMAGENES ALEATORIAS

La version de la Marca Oficial, cuando se
utilice con una imagen aleatoria de fondo,
debe respetar el contraste entre ambas.

- CONMEBOL-

-CONMEBOL-

No utilizar esta imagen. Solo se emplea en este manual para ilustrar el aspecto
y la sensacién del camino conceptual hacia la construccion de la marca.

Manual de Marca
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2. Identidad N
[ J e n I a CONMEBOL BRAND / 03_Gradient Background

2.7
FONDOS DE COLORES
OFICIALES:

Cmyk Degradadoy
Cmyk Plano

Estos son los dos diferentes fondos de
colores a utilizarse con la marca a todo
color.

- CONMEBOL-

Degradado CMYK:100/65/0/40
RGB: 26/62/114
WEB: #1a3e72

Manual de Marca
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2.ldentidad ?

2.7
FONDO DE COLOR
OFICIAL:

Pantone

Este es lo fondo en Pantone a utilizarse
con la marca a un color plano.

Pantone®2935 ¢
RAL: 5005
VINIL: 3630-127* *3M™ Scotchcal™ Translucent Films Series 3630

Manual de Marca
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2. ldentidad

2.7
USO SOBRE FONDOS:
COLORES ALEATORIOS

La version de la Marca Oficial, cuando se
utilice con un color aleatorio de fondo,

debe respetar el contraste entre ambos.

- CONMEBOL-

- CONMEBOL-

- CONMEBOL-

- CONMEBOL-

- CONMEBOL-

- CONMEBOL-

- CONMEBOL-

- CONMEBOL-

- CONMEBOL-

- CONMEBOL-

- CONMEBOL-

- CONMEBOL-
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2.ldentidad ”

2.8
USOS NO AUTORIZADOS

He aqui algunos ejemplos de como

no debe utilizarse la marca Conmebol.

La marca sélo debe utilizarse tal como se
especifica en las paginas anteriores de
este manual.

No cambiar el color de la marca No aplicar deformaciones a la marca No aplicar texturas o efectos a la marca

No cambiar el orden de las marcas No girar la marca No cambiar los colores de la marca

Manual de Marca
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3. Arquitectura de Marca

3.
REGLAS

Estas son las reglas de respaldo para las
competiciones existentes.

Las mismas deberan ser aplicadas a las
competiciones existentes y futuras.

70% of @

&
Vi

32

\
INMEE

CON

- | SUDAMERI

Ejemplo con
Patrocinador

70% de @

\
INMEE

- CONMEBOL- »
A
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33

3. Arquitectura de Marca

3.
REGLAS

Ejemplo con la ubicacién
(Ciudad o Pais)

70% de @

NME

) §
s

L-

)
1
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4. Aplicaciones *

Estaticas para los estadios
- Panelde1x12m
- Panelde1x 6 m

W,

i . il sy - 8 o - -
- TN — - CONMEBUL_

"+ - CONMEBOL- CONMEBOL - §
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4. Aplicaciones

Banderas

- CONMEBOL-

FOTBOL DESDE 1916

-CONM

FUTBOL DESDE 1916
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4. Aplicaciones

Banderas

(/ el 8
'
- CONMEBOL-

FOTBOL DESDE 1916
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4. Aplicaciones

Papeleria

'\
-CONNEROL-

h w
-CONMERDL-

A 3
comeEn o

=S
Q0
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4. Aplicaciones

Papeleria

O HojaAs

G Blocks anotadores para reuniones
@ Tarjeta de visita

© Boligrafo / Insignias

-\

AN
N

S
R
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~T0831N0D 7N -
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4. Aplicaciones

Papeleria

© Ssobresy Carpeta

Manual de Marca
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4. Aplicaciones

Papelerias

O Carpeta

-

YA

-

- CONMEBOL-

roTaoLDESOE W16

R —————
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4. Aplicaciones

Bolsas de papel
con plastificado

i1
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4. Aplicaciones

Bolsas de Lona
para merchandising

- CONMEBOL-

FOTBOL DESDE 1916

42

K
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- CONMEBOL-

F0TBOL DESDE 1916
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