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Este Manual foi elaborado pela CONMEBOL para garantir os principios de integridade,
continuidade e estabilidade das competicdes, do fair play (jogo limpo) esportivo e financeiro, da
imparcialidade da verdade e da seguranca esportiva, procurando assegurar a imprevisibilidade
dos resultados, a igualdade de oportunidades, o equilibrio das disputas e a credibilidade de
todos os envolvidos na competicao.

As competicdes organizadas pela CONMEBOL exigem a colaborac¢ao de todos os envolvidos de
forma a prevenir comportamentos antiesportivos, particularmente violéncia, doping, corrupcao,
racismo, xenofobia ou qualquer outra forma de discriminacao.

Este Manual contém informacdo e responsabilidades operacionais, direitos e obrigacdes dos
clubes participantes da CONMEBOL Sudamericana.

Este Manual deve ser utilizado em conjunto e ser cumprido em sua totalidade com as Ultimas
versdes do:

Codigo Disciplinar da CONMEBOL.

Regulamento de Licenc¢a de Clubes da CONMEBOL.
Regulamento Antidoping da CONMEBOL.

Codigo de Etica da CONMEBOL.

Regulamento de Seguranca — Competicdes e Operacdes
Guia Basico de Preparacao dos Campos de Jogo.

Manual da Marca da CONMEBOL Sudamericana.

Normas e protocolos vigentes.

vVvVvyVvVvVvVvVYVvyy

S3o de cumprimento obrigatério na CONMEBOL Sudamericana:

Os atos normativos e circulares da CONMEBOL.

As normas internacionais antidoping.

As normas da International Football Association Board (IFAB).
Os atos normativos da FIFA.

vVvyyvyy

A CONMEBOL podera determinar a qualquer momento circulares, diretrizes, protocolos e instrucoes
que considere oportunas na aplicacdo do presente Manual ou em cumprimento a uma decisdo do
Conselho ou do Conselho de Urgéncia da CONMEBOL, as quais serao exigiveis em sua totalidade.

Também podera regulamentar (com acréscimos, esclarecimentos ou alteracdes) as disposicdes
do presente Manual que considere pertinentes.

A CONMEBOL expedird normas e instrucdes complementares que sejam necessarias 3 execugao
do presente Manual.

Em caso de lacunas ou omissdes regulamentares ou normativas, o Departamento de
Competicdes e Operagdes, em conjunto com 0s departamentos responsaveis, serd quem as
resolvers, devendo comunicar as partes.
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Em caso de discrepancia entre as versées em espanhol e portugués, a versdo em espanhol é
a que prevalecera.

Em caso de alguma dlvida de interpretacdo deste Manual, as consultas dos clubes interessados
poderao ser formalizadas ao seguinte eletrbnico:

» Direcdo de Competicoes e Operagdes: competiciones@conmebol.com
» Unidade disciplinar: unidad.disciplinaria@conmebol.com

Em caso de alguma discrepancia entre o texto deste Manual e qualquer outro regulamento
publicado por uma Associacdo-Membro, prevalecera o texto deste Manual.

O presente Manual entrard em vigor a partir do momento de sua aprovacdo. O Conselho da
CONMEBOL aprovou o presente Manual em 27 de novembro de 2023.

O mesmo, com suas modificagdes, sera publicado no site www.conmebol.com sendo o0 seu
cumprimento obrigatério a todos, transcorridas 24 horas de sua publicacao.

ABREVIATURAS E TERMOS UTILIZADOS

Capacidade

Capacidade total de locais para acomodar o pUblico em um estadio de futebol.

Associacdo-Membro (AM) Associacdo, Federagao e/ou Confederagao de Futebol afiliada a CONMEBOL.

Circuito Datado de Televisdo — Cameras panoramicas de alta resolugao, fixas e/ou
CCTV giratorias (360°), utilizadas para fazer tomadas graficas dos assistentes, portas de
entrada e saida, zonas internas e externas do cendrio esportivo.

CONMEBOL Confederagao Sul-Americana de Futebol.

Direcdo .d?. Faz referéncia a Diregdo de Competicdes e Operagdes, de acordo com o0 organograma
Competigdes e TR

Operacées institucional da CONMEBOL.

Host Broadcaster (HB), emissora anfitria. E a entidade designada pela CONMEBOL para
produzir e obter a distribuicdo mundial do sinal para os Titulares de Direitos, de acordo
com os requisitos da CONMEBOL.

E a emissora do pais local, responséavel por produzir o sinal mundial.

Emissora Anfitria

Emissora Visitante

Qualquer emissora, exceto o HB que tem instala¢des no local da partida.

Fase Preliminar

A primeira das trés fases do torneio implica 16 partidas da Primeira Fase.

Fase de Grupos

96 partidas antes dos Playoff das Oitavas de Final.

Fase Final

Implicam 45 partidas divididas em: Playoff das Oitavas de Final (16), Oitavas de Final (16),
Quartas de Final (8), Semifinais (4) e Final (1).

FIFA

Fédération Internationale de Football Association.
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USO DO MANUAL

ABREVIATURAS E TERMOS UTILIZADOS

Field of play, campo de jogo (Espaco compreendido entre a primeira fila das

Fop arquibancadas, em sua parte inferior, até o centro do campo de jogo).
International Football Association Board, em portugués Conselho Internacional
IFAB de Associacbes de Futebol, embora muitas vezes seja referido apenas como a
International Board.
Kick Off time, horario de inicio da partida.
KO Ex.: KO -1h significa 1 (uma) hora antes do horario de inicio da partida. KO -15' significa
15 minutos antes do horario de inicio da partida.
Certificado que confirma o cumprimento de todos os requisitos minimos obrigatérios
Licenca por parte do licenciado para iniciar o procedimento de admissdo nas competicdes de
< clubes da CONMEBOL, conforme estabelecido pelo regulamento de Licengas de Clubes
da CONMEBOL.
Licenga do Treinador do nivel mais alto, necessaria para dirigir as equipes em todas as
Licenga Pro competigbes de Clubes organizadas pela CONMEBOL, em cumprimento a convengao de
Licengas de treinadores da CONMEBOL.
(Ix) Unidade de intensidade de iluminacdo do Sistema Internacional, usada para
Lux determinar a quantidade de luz projetada sobre uma superficie (um lux equivale a um
LUmen por metro quadrado).
Matchweek Semana da partida. Semana na qual se joga uma partida da CONMEBOL Sudamericana.
MD Match day ou dia da partida. As abreviaturas MD -1, MD -2, MD -3 e MD +1 s3o utilizadas
para fazer referéncia aos dias anteriores e posteriores ao dia da partida.
SCE Sala de controle do estadio.
. Public Address System ou Sistema sonoro. Sistema eletrénico de alto-falantes capaz de
Sistema de PA

comunicar instantaneamente mensagens claras a todos os espectadores.

Titulares de Direitos

Right Holders (RH) Organizacdes as quais foram outorgados certos direitos de meios de
comunicagao em um territério especifico.

Tribunal de Arbitragem Esportivo ou Tribunal Arbitral do Esporte, € um 6rgao de

TAS arbitragem que dirime disputas acerca do esporte.
VAR Video Assistant Referee, Assistente de Arbitro por Video.
VOR Video Operation Room. E a cabine do VAR, na qual os arbitros VAR, assistidos por

operadores de repeticao, verificam todas as jogadas de uma partida.

Zona Técnica

E a 4rea técnica definida de acordo com as Regras de Jogo, mais a posicdo do quarto
arbitro, o vestiario da equipe e dos arbitros, o tinel de saida para o campo de jogo e o
caminho que os jogadores e o arbitro fazem desde seus vestiarios até o campo de jogo.
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o 8

Hist6éria da CONMEBOL Sudamericana

A CONMEBOL Sudamericana é o torneio mais jovem da CONMEBOL. E um torneio audaz, valente
e conquistador.

Disputado pela primeira vez em 2002 e participaram 21 equipes dos diferentes paises membros da
CONMEBOL. Originalmente disputado durante a segunda metade do ano até 2017, quando o torneio
foi reestruturado para transcorrer durante todo o ano, em paralelo com a CONMEBOL Libertadores.

1.1.2 Formato da competicao
A CONMEBOL Sudamericana € uma competi¢cao anual.

A CONMEBOL Sudamericana 2025 serd disputada em 157 partidas entre os melhores clubes
sul-americanos, que representam as 10 Associacdes-Membros (AM). Disputardo a edicdo do
torneiro em 2025, 44 clubes com a respectiva distribuicdo de vagas entre os palses membros:

* W %
ARGENTINA EQUADOR
Associacdo do Futebol Argentino (AFA) Federacdo Equatoriana de Futebol (FEF)
6 (seis) vagas 4 (quatro) vagas
BOLIVIA PARAGUAI
Federacdo Boliviana de Futebol (FBF) Associagao Paraguaia de Futebol (APF)
4 (quatro) vagas 4 (quatro) vagas
BRASIL PERU
Confederacao Brasileira de Futebol (CBF) P Federagdo Peruana de Futebol (FPF)
6 (seis) vagas 4 (quatro) vagas
CHILE A URUGUAI
Federagdo de Futebol do Chile (FFCh) '|'=' Associagdo Uruguaia de Futebol (AUF)
4 (Quatro) vagas ﬁ 4 (qQuatro) vagas
COLOMBIA VENEZUELA
Federagdo Coldmbiana de Futebol (FCF) Federacdo Venezuelana de Futebol (FVF)
4 (quatro) vagas 4 (quatro) vagas
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Ademais, participardo da edicdo 2025 as 4 equipes eliminadas na Fase 3 da CONMEBOL
Libertadores 2025, somadas as 8 equipes que terminem no terceiro lugar de cada grupo da
Fase de Grupos da CONMEBOL Libertadores 2025.

O torneio sera disputado em 3 fases: Fase Preliminar (Primeira Fase), Fase de Grupos e Fase Final
(Playoff das Oitavas, Oitavas de Final, Quartas de Final, Semifinal e Final):

FASE PRELIMINAR FASE FINAL
FASE DE
L GRUPOS Plf'ayoffdas Oitavas Quartas . )
Primeira Fase Oitavas de ) ) Semifinal Final
Final de Final de Final

Todas as fases —exceto a Fase Preliminar e a partida FINAL— serdo disputadas com uma partida
de ida e uma de volta nos estaddios e cidades habilitadas, onde o Clube Local atuard como
organizador da partida, conforme o calendario de jogos elaborado pela CONMEBOL.

Conceito comercial

Os direitos comerciais (Marketing, broadcasting, entre outros) da CONMEBOL Sudamericana
representam um aspecto financeiro fundamental para a CONMEBOL e para os clubes participantes.
O cumprimento do presente Manual aumentarad o valor do torneio e impactara diretamente as
Associacoes-Membros, os clubes participantes e, finalmente, o futebol sul-americano.

Os pagamentos pela participa¢gdo que sao divididos entre todos os clubes que participam do
torneio provém do apoio constante que aportam a CONMEBOL Sudamericana, seus afiliados
comerciais e Titulares dos Direitos audiovisuais. Varias empresas de importancia global investiram
nos direitos que adquiriram para associar suas marcas de forma exclusiva 3 CONMEBOL e a
CONMEBOL Sudamericana.

1.2.1 Direitos do torneio

A CONMEBOL é a titular primordial de todos os direitos do Torneio CONMEBOL Sudamericans,
como evento coletivo, assim como dos eventos relacionados a esse Torneio, celebrados dentro
e fora de sua jurisdi¢cdo, sem restricdao em relagdo ao seu conteldo, tempo de realizacao e lei
do local de realizacdo. Esses direitos incluem todos os tipos de direitos financeiros, de imagem
de jogadores e/ou clubes participantes, direitos audiovisuais e de radio, reproducao e direitos
de transmissao, direitos de multimidia, ativos do mundo digital, de videogames e graficos
animados que reproduzam o formato do torneio e seus participantes, tanto clubes como
jogadores, treinadores, Corpo Técnico, jufzes e arbitros, em qualquer plataforma, direitos
de marketing e promocionais, assim como os direitos provenientes da autoria de obras de
qualquer classe, existentes ou a serem criadas com relacao ao formato e 3 promocao do
torneio e seus participantes, conforme o estabelecido nos regulamentos especificos, assim
COMO NOS corpos legais e manuais reconhecidos no artigo 66 dos Estatutos da CONMEBOL.
Alista acima enumerada é meramente enunciativa e ndo pode ser interpretada taxativamente.

As Associacdes-Membros e os Clubes garantiréo a3 CONMEBOL, dentro da Carta de
Conformidade e Compromisso, a livre exploragao dos direitos comerciais, de uso de imagem
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coletiva de seus jogadores, treinadores e Corpo Técnico para transmissdes audiovisuais, de
multimidia digitais, de videogames e de plataformas virtuais outorgadas pela CONMEBOL
a0s patrocinadores comerciais, televisivos e de outras plataformas virtuais. Dentro da
mesma Carta, garantirdo que ndo serdo infringidos os direitos comerciais, nem de difusao
de conteldos audiovisuais, de multimidia, graficos e videogames vinculados a CONMEBOL
Sul-Americana que ndo tenham sido autorizados pelos patrocinadores ou pela CONMEBOL.

Especificamente, no que diz respeito aos Videogames, os Direitos licenciados pelos Clubes neste
Manual incluem, mas nao estado limitados, ao uso coletivo da imagem de jogadores e treinadores
em grupo (segundo as dindmicas técnicas e apresentacdes estéticas usuais nos videogames) e
a0 uso dos ativos de propriedade intelectual dos Clubes (incluindo —mas nado limitado a suas
marcas— escudos, uniformes, insignias e mascotes) para uso irrestrito em videogames nos
quais os Torneios serdo apresentados.

Esses videogames poderado ser comercializados pela CONMEBOL a terceiros, para sua exploracao
comercial, e os Clubes garantirdo 3 CONMEBOL que tais direitos estdo livres de gravames ou
limitacdes. Qualquer limitacdo para exploracao irrestrita dos mencionados direitos devera ser
previamente informada a CONMEBOL, que ndo tera nenhuma responsabilidade perante os
Clubes e terceiros (jogadores, treinadores etc.).

A empresa Electronics Arts Inc. detém os direitos de exploracdo de videogames, estando
presente 3 CONMEBOL Sudamericana —com seus clubes participantes— no videogame
EA SPORTS FC™ 25,
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1.2.2 Direitos exclusivos dos patrocinadores CONMEBOL

Os patrocinadores da CONMEBOL Sudamericana formam um grupo exclusivo de patrocinio,
formado por até 6 patrocinadores e um fornecedor de material esportivo. Cada patrocinador
conta com exclusividade em sua categoria de produto e protecdo da marca.

Mais informacdes sobre a exclusividade de categoria de produto podem ser encontradas no
capitulo 6 de Atividades dos patrocinadores deste manual.

Somente 0s parceiros comerciais podem associar-se 3 CONMEBOL Sudamericana, e tém o direito
exclusivo de realizar promocdes/ativacdes nas partidas do torneio. Nenhuma outra empresa,
incluindo os patrocinadores dos clubes, tera o direito de organizar qualquer tipo de promoc¢do/
ativacdo/distribuicdo de material publicitdrio e/ou promocional nas partidas do torneio,
incluindo, e sem limitagdes, no campo de jogo ou Nas arquibancadas, nas entradas/portdes dos
estadios e/ou no entorno imediato dos estadios incluindo vagas, estacionamentos, etc.

1.2.3 Pagamento pela participacdo na CONMEBOL Sul-Americana

O pagamento pela participacdo na CONMEBOL Sudamericana sera realizado sempre e quando
0s clubes cumprirem com as obrigacdes contidas neste manual sobre os direitos comerciais
e 3 transmissao ao vivo ou em diferido dos contetdos audiovisuais. O descumprimento de
qualquer um dos deveres e obrigacdes regulamentados neste Manual constitui infracdo
disciplinar, encontrando-se os 6rgaos disciplinares da CONMEBOL facultados a impor as sancdes
correspondentes, de acordo com o Cédigo Disciplinar da CONMEBOL.

Além das sancdes descritas no presente manual, o clube deverd responder exclusivamente
como Organizador pelas indenizagdes em matéria civil ou de qualquer outra espécie, contra os
demais clubes e/ou terceiros afetados, exonerando e liberando a CONMEBOL de toda obrigacao
e responsabilidade de qualquer natureza, assim como da responsabilidade por danos e/ou
prejufzos causados aos proprios ou a terceiros.

1.2.4 Equipe de Venue Management

A CONMEBOL conta com profissionais especializados na implementacdo dos direitos de
Patrocinio —Comercial Venue Manager (CVM)— e os direitos de Broadcast —Broadcast Venue
Manager (BVM)—.

Esses oficiais designados serdo responsaveis por monitorar o devido cumprimento e execucao
dos direitos comerciais (CVM), de Broadcast e transmissdo (BVM) no decurso do Torneio
nos estadios.

N3o terao nenhuma responsabilidade pelas questdes técnicas da partida.

O descumprimento das regras relativas as implementacdes mencionadas serd informado pelo
CVM e pelo BVM através de seus respectivos relatérios oficiais no Sistema COMET.

I MANUAL DE CLUBES 2025 24



CONMEBOL SUDAMERICANA 01 ELEMENTOS CHAVE

1.2.5 Propriedade intelectual dos clubes

A participa¢cdo na CONMEBOL Sudamericana, e a assinatura da Carta de Conformidade e
Compromisso pertinente proporcionam a CONMEBOL o licenciamento a seu favor dos ativos
de propriedade intelectual dos Clubes (incluindo, entre outros, as suas marcas, escudos,
uniformes, insignias, mascotes e estddios) e nomes, imagens e semelhanca dos jogadores e
treinadores, a fim de utilizéd-los comercialmente no contexto exclusivo do Torneio, sua fixture
e resultado (inclusive o titulo de Campedo).

Da mesma forma, podera ser objeto de comercializacdo pela CONMEBOL qualquer produto ou
direito que seja derivado dos ativos de propriedade intelectual dos Clubes, nomes, imagens
e semelhanca dos jogadores e dos treinadores, em sua forma digital, desenvolvido direta ou
indiretamente pela CONMEBOL, tais como qualquer produto criado ou interoperavel através
de tecnologia blockchain, como os Non-Fungible Tokens (NFTs) —incluindo, entre outros,
os NFTs compostos por contetdo audiovisual das partidas da CONMEBOL Sudamericana
(ex: melhores jogadas, gols, defesas etc.)— da mesma forma que fotos —incluindo nome, imagem
e/ou semelhanca dos jogadores e dos treinadores (normalmente denominadas «headshots»)—
podendo a CONMEBOL, seus s6cios comerciais e/ou terceiros designados, explorar o citado
produto ou direito digital nos mercados primario e secundario, sem limitacdo de tempo ou
lugar, sempre que estiver conceitualmente vinculado a CONMEBOL Sudamericana e a temporada
correspondente nos termos indicados. O anterior também se aplica aos estadios, suas imagens
e plano arquiteténico, sempre e quando estiverem sob gestdo, direta ou indireta, do Clube.
Além disso, os direitos supramencionados poderdo ser explorados em plataformas de realidade
virtual e/ou de realidade aumentada.
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1.2.6 ldentidade da marca

E de suma importancia utilizar os ativos da marca de forma correta para répida conex3o com os
usuarios e fortalecimento da identidade da CONMEBOL Sudamericana.

A marca grafica é composta por um logotipo e um simbolo. A interacdo dos diferentes
elementos da marca é fruto de um desenho minucioso, e ndo deve ser modificada em nenhuma
circunstancia. As propor¢cdes da marca grafica devem ser mantidas, independentemente do
tamanho de sua aplicagdo.

Nome e marca grafica do torneio

O nome e a marca grafica constituem as Unicas denominacdes oficiais do Torneio. O nome
oficial deve ser utilizado —com ou sem marca grafica— em cada uma das ocasides em que se
mencione o Torneio, em todos 0s meios de comunicacao e materiais produzidos ou controlados
pelas Associacdes-Membros e pelos clubes, em todas e cada uma das ocasides em que fagam
referéncia ao Torneio.

O nome oficial do torneio € CONMEBOL Sudamericana. A marca nominativa « CONMEBOL» deve
ser usada sempre em maiUsculas.

Simbolo. A forma
exterior representa o
Troféu. No interior, uma
bola com uma estrela

dourada, o objetivo Referéncia ao Troféu.
conquistar. Abaixo da @
bola, o torcedor mais Y/
apaixonado e devotado:
o sul-americano. A

Logotipo. «Sudamericana» Simbolo de Trademark.

escrito com a fonte - CUNMEBOL- Endoso.

Branding, com as letras

e SUDAMERICANA oo
agrega personalidade e

movimento ao tipo.

A reproducdo ou utilizacdo incorreta por parte dos clubes participantes da marca grafica oficial,
ou a utilizag@o simples da denominag¢do sem incorporar o nome CONMEBOL
(«Copa Sudamericana», «<Sudamericana» isoladamente, etc.) serGo consideradas faltas graves.

O conjunto de regras e recomendacdes destinadas a garantir o uso correto e uniforme da marca
CONMEBOL Sudamericana esta estabelecido no Manual de Marca da CONMEBOL Sudamericana.
O manual de marca estara a disposicao de todos os clubes, podendo ser solicitado a:

» Direcdo de Comercial e Marketing: marketing@conmebol.com

Aequipequeseconsagre camped da CONMEBOL Sudamericanando podera participarde partidasou
qualquer outro tipo de evento explorando sua qualidade de camped da CONMEBOL Sul-Americana
sem a autorizacao prévia da CONMEBOL.

N

Da mesma forma, nenhuma equipe poderd associar-se de maneira alguma a marca da
CONMEBOL Sudamericana para participar de outros torneios sem autorizacdo prévia
da CONMEBOL.
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Entradas e Convites

Os Clubes sao responsaveis pela producao das entradas e convites e as obrigagcdes nomeadas

no paragrafo anterior se aplicam, mesmo quando as entradas e convites sejam produzidos,
emitidos e/ou vendidos por terceiros que N3o sejam 0s clubes ou as associacdes-membros.

Os clubes tém a obrigacao de imprimir nas entradas e convites o nome e a marca grafica oficial
do torneio, bem como todos os logotipos dos patrocinadores do Torneio.

Os Clubes devem enviar, 15 dias antes do come¢o da comercializa¢cdo da primeira partida da
temporada, para entradas@conmebol.com, uma amostra das entradas, e devem seguir,

preferencialmente, o padrado a seguir:
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veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit
lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis
autem vel eum iriure dolor in hendrerit in vulputate velit
esse molestie consequat, vel illum.Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy
nibh euismod tincidunt ut lsoreet dolore magna aliquam
erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud
exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nis! ut aliquip ex
ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in
hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat, vel
ilum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et
accumsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent
luptatum zzril delenit augue duis dolore te feugait nulla
facilisiLorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet
dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim
veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit
lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis
autem vel eum irure dolor in hendrerit in vulputate velit
esse molestie consequat, vel illum dolore eu feugiat nulla
facilisis at vero eros et accumsan et iusto odio dignissim

qui blandit praesent luptatum zzril delenit augue duis
dolore te feugait nulla facilisi
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A marca grafica e o logostrip de patrocinadores oficiais do torneio serdo enviados pela
CONMEBOL, para a criagao das artes oficiais. Entenda-se, o desenho final das entradas ficara a
cargo dos clubes.

Em nenhum caso poder3o ser impressas entradas ou convites que tenham marcas comerciais
diferentes daquelas autorizadas pela CONMEBOL.

Na disposicao grafica dos tickets, deve ser notério e de maior preponderancia o logo do torneio
e, posteriormente, o logostrip dos patrocinadores oficiais. O logo de terceiros (emissor dos
tickets) deve ser pelo menos 30% inferior ao mencionado anteriormente.

Programas/Pdsteres/Publicidade/Paginas web

Caso 0s clubes ou associacdes-membros imprimam programas, posteres, folhetos
publicitarios, etc., ou publiqguem informacdo em suas paginas da internet referente a
CONMEBOL Sudamericana, deverao incluir em um lugar destacado o nome e logotipo oficial
do mesmo, bem como os logotipos dos patrocinadores. E proibido incluir qualquer outra marca
comercial que ndo corresponda a3 dos patrocinadores do Torneio. O espaco dedicado aos logos
dos patrocinadores do Torneio ndo pode ser inferior a 20% da area total do programa, poster
ou folheto publicitario, etc.

Credenciais

A impressao das credenciais € uma responsabilidade do clube local. As mesmas devem ser
impressas com o nome oficial e/ou marca oficial do torneio e cumprindo com o manual de
marca da CONMEBOL Sudamericana.

Em nenhum caso se poderd imprimir credenciais ou nenhum outro dispositivo de acesso que
leve marcas comerciais distintas as autorizadas pela CONEMEBOL.
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Conceito organizacional

1.3.1 Organizag¢ao dos clubes

A organizacdo da partida é de responsabilidade exclusiva do Clube Local, o qual deve cumprir
com todas as normas e circulares estabelecidas pela CONMEBOL. E obrigacdo do clube estar em
dia com os seguros exigidos pelas leis nacionais.

Os clubes devem formar um grupo de trabalho para a organizac¢do da partida, com pessoas que
cumpram os seguintes cargos:

Pessoa que sera o ponto de contato principal entre a CONMEBOL e o Clube Local em
questdes administrativas e de organizacado; declarado na Carta de Conformidade

e Compromisso, tem autoridade total da geréncia do clube para decidir questdes
operacionais relacionadas 3 organizagao da partida. Encabega o grupo de trabalho
do Clube Local em cooperacdo total com o Delegado da Partida e o resto dos oficiais
designados pela CONMEBOL.

Assiste aos workshops organizados durante a temporada e os sorteios, além das
reunides na sede da partida e na semana da partida.

Contato principal

Contato de operagdes
da partida (se for
diferente do contato
principal)

Responsavel pelas operacdes da partida, antes, durante e depois dela, bem como
pela coordenacao geral das partidas locais declaradas na carta de conformidade
e Compromisso.

Responsavel pelas operagdes do estadio, declarado na Carta de Conformidade e

Gerente do estadio Compromisso, incluindo campo de jogo, manutencdo, limpeza, estacionamento e

(Representante do . . - B ~ . )
estadio. ou dono, se visitas, bem como geréncia e manutencado das instalagdes. Além de oferecer o mais alto
foro ca'so) ’ padrao esportivo e das instalacdes possivel, é o encarregado da energia de back up em
caso de necessidade.
Conforme o artigo 18 do Regulamento de Seguranca de Competicdes e Operagdes,
cada clube participante da CONMEBOL Sudamericana deverd inscrever através da
Carta de Conformidade e Compromisso um RESPONSAVEL DE SEGURANCA (gerente,
Oficial de Seguranca diretor, chefe), o qual estara a frente da area de seguranga do respectivo clube. De
dos Clubes (OSCL) igual maneira os clubes poderdo inscrever em sua Lista de Boa-Fé até quatro oficiais
locais e visitantes de seguranca. O responsavel de seguranca nomeado na Carta de Conformidade e
Compromisso deverd, de maneira obrigatéria, ser incluido também na lista de Boa-Fé.
Serdo fungdes especificas dos OSCL locais e visitantes todos os pontos ressaltados nos
artigos 20 e 21 do Regulamento de Seguranca de Competicdes e Operacoes.
Pessoa nomeada pelo CLUBE, o qual atuara como primeiro ponto de contato para todos
0s assuntos relacionados as entradas. Serd responsavel por:
a. Aentrega da quantidade de entradas estipuladas neste Manual, devendo fazé-lo em
Gerente de entradas tempo e forma ao Comercial Venue Manager.
ou protocolo b. Gerenciar o pedido de direito de compra de ingressos adicionais das quantidades

estipuladas neste Manual.

c. Cumprir os alinhamentos quanto a informagdo e ao desenho das entradas, conforme
estipulado de modo regulamentar.

Pessoa que sera o ponto principal de contato entre a CONMEBOL e o Clube Local em
questdes de marketing e direitos comerciais; declarado na Carta de Conformidade
e Compromisso.

Responsavel pelo
Marketing
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Assessor de
Imprensa do Clube

Os clubes participantes do torneio deverao contar com um Assessor de Imprenssa,
declarado na Carta de Conformidade e Compromisso, que se encarregara das
relacdes entre a equipe, os responsaveis pela imprensa da CONMEBOL e os meios de
comunicacao credenciados para cada uma das partidas do campeonato.

Caso o clube nao disponha de um Assessor de Imprensa, devera designar uma pessoa
que possa cumprir com tais funcdes antes, durante e depois dos jogos.

O Assessor de Imprensa (seja do Clube Local ou Visitante) deve comunicar por correio
eletrénico a tvprensa@conmebol.com e ao OMC, com antecedéncia de pelo menos
48 horas se o clube realizard ou n3do atividades de imprensa no MD -1e/ou MD, como
Coletivas de Imprensa, Zonas Mistas, entrevistas ou qualquer outra atividade de
imprensa (seja na sede do clube, estadio, hotel, campo de treinamento, etc.). Caso ndo
realizem atividades de imprensa, deverao avisar com até 48 horas antes da partida

O descumprimento desta disposi¢do acarretara a imposigao das seguintes sangdes ao

clube responsavel, pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

» Na Fase Preliminar e Fase de Grupos: Serd imposta serd imposta uma multa de pelo
menos USD5.000. Em caso de uma segunda infragao e infragdes subsequentes, sera
imposta uma multa de pelo menos USD 8.000.

» Na Fase de Playoff das Oitavas de Final, Oitavas de Final, Quartas de Final e
Semifinal: Serd imposta serd imposta uma multa de pelo menos USD 8.000. Em caso
de uma segunda infracdo e infragdes subsequentes, serd imposta uma multa de pelo
menos USD10.000.

> Na Final: Serd imposta serd imposta uma multa de pelo menos USD15.000.

Os Assessor de Imprensa do Clube Local devera coordenar esforgos junto ao pessoal
do seu proprio clube e ao pessoal do estadio para a realizacdo de tarefas, atividades e
servicos destinados aos meios de comunicacao credenciados.

» E 0 apoio ao Oficial de Midia CONMEBOL ou do Comercial Venue Manager nas
atividades relacionadas aos meios de comunicagdo.

Gerencia as operacdes e o servico de imprensa da equipe. Organiza as atividades
de imprensa oficiais da equipe, certificando-se de que as obrigacdes contratuais da
equipe nesse aspecto sejam cumpridas.

Cada equipe deve designar um representante de sua equipe de comunicag¢ao para
mediar na Coletiva de Imprensa de sua propria equipe.

Os representantes das equipes de comunicagao das equipes devem gerenciar

a disponibilidade dos jogadores para as entrevistas na Coletiva de Imprensa,

Flash Interview, Zona Mista e qualquer outra atividade proposta pela CONMEBOL.
O Assessor de Imprensa do clube ndo pode exercer dupla funcdo e atuar como
fotografo oficial do clube. Os Assessores de Imprensa ficam proibidos de ocupar
posicoes de foto no gramado.

Devem gerenciar a disponibilidade dos jogadores para as entrevistas com os meios de
comunicagao na Coletiva de Imprensa, Flash Interview, Zona Mista e qualquer outra
atividade proposta pela CONMEBOL.

v

v

v

v

v

Equipe de Apoio -
Imprensa Clube

O clube local devera designar ao menos 3 funcionarios para acompanhar a imprensa

credenciada nas salas de trabalho, tribuna de imprensa, outras dreas de midia e

também dar apoio ao OMC.

Em partidas com operacao de corda é necessario ao menos 4 pessoas adicionais,

somando 7 pessoas a operacao de imprensa.

» As coletivas de imprensa devem contar com o respaldo da equipe de apoio ao OMC
para operar microfones durante as perguntas dos jornalistas além de coordenar e
supervisionar as plataformas de camera.

Gerente de
Hospitalidade

E obrigatério ter um Gerente de Hospitalidade a partir das Oitavas de Final, ou desde a
fase em que a CONMEBOL estabelecer que os jogos devem contar com Hospitalidade.
Este gerente sera o elo com o Hospitality Venue Manager e Commercial Venue
Manager, cuidando de todos os assuntos operacionais relacionados com a experiéncia
dos convidados e as instalacdes de hospitalidade. Além disso, ele gerenciara as
autorizagdes necessarias perante as autoridades publicas ou privadas para a habilitagdo
do espaco de hospitalidade.
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1.3.2 Faculdades da CONMEBOL

A CONMEBOL, com relagao ao torneio, tem plenas faculdades para resolver todas as questdes
relacionadas ao mesmo. Entre suas competéncias estdo o controle das partidas, instruindo suas
comissdes, oficiais e funcionarios a exercer o controle do cumprimento das normas.

A CONMEBOL é a Unica competente para estabelecer todas as obrigacdes, diretrizes e instrucdes
que os clubes participantes devem cumprir acerca de todos os aspectos do torneio, incluindo
o protocolo de jogo, direitos comerciais, publicidade, imprensa, credenciamento etc. Da mesma
maneira, 3 CONMEBOL é a Unica responsavel por autorizar ou N30 a permanéncia de pessoas
no campo de jogo, abrangendo os profissionais de imprensa, TV, jornalistas, fotdgrafos ou de
qualquer meio de comunicacao.

A venda de entradas das partidas e a seguranca do evento —com excecao da Final— sao
de responsabilidade EXCLUSIVA do Clube Local, que, para este efeito, sera considerado
como ORGANIZADOR.

Oficiais da partida

S3o considerados Oficiais da Partida todos os oficiais designados pela CONMEBOL para tal
evento. O Delegado da partida é o lider dos oficiais. Além do Delegado, sdo considerados
Oficiais da partida: os Coordenadores, Oficiais de Segurancga, Oficiais de Meios de Comunicagao,
Delegados Médicos, Oficiais de Controle de Doping, Equipe Arbitral, Assessor dos Arbitros,
Comercial e Broadcast Venue Managers e outros profissionais designados pela CONMEBOL que
tenham a responsabilidade sobre os assuntos relacionados 3 partida.
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Os relatérios de todos os oficiais da partida terdo, para efeitos disciplinares, a mesma validade
e forca que os relatoérios dos arbitros das partidas.

Os Oficiais da Partida sdo prestadores de servicos por PARTIDA, devendo cumprir com a
regulamentacao administrada pela CONMEBOL. Terminada a partida para a qual tenham sido
contratados, Nndo poderao exercer em nenhum caso a representacao da CONMEBOL.

Para cada partida, a CONMEBOL designara pelo menos:

1 Delegado da Partida (lider do grupo de oficiais).
1 Oficial de Seguranca.

1 Broadcast Venue Manager.

1 Comercial Venue Manager.

1 Oficial de Controle Antidoping.

1 Médico de Campo.

Equipe de Arbitragem.

1 Assessor de Arbitros.

1 Gerente de Qualidade VAR (Quality Manager).

VYV VvV Vv VvV VvVvYyy

Além disso, a CONMEBOL poderd nomear, a seu critério:

1 Coordenador de Partida.

1 Oficial de Midia CONMEBOL.

1 Hospitality Venue Manager (HVM).

1 Analista de Videos (Equipe de Arbitragem).

1 Observador VAR.

1 Coordenador Médico (Equipe da Comissdo Médica).

Outros representantes que considere necessarios para o bom desenvolvimento da partida.

vV VvV VvVvvVvVvyyvyy

Os clubes que disputam a partida como locais, sdo responsaveis pelo transporte interno,
alojamento em habitacdes singles e alimentacdo de todos os Oficiais de partida (inclusive o
assessor de arbitros), com excecdo dos arbitros (equipe arbitral de campo, VAR e Quality Manager),
desde que os oficiais cheguem e iniciem suas atividades relativas a partida e até sua saida.
Essa responsabilidade do Clube Local se mantém inclusive se, por alguma circunstancia ou
decisdo da CONMEBOL, tenham sido designados oficiais locais da mesma cidade da partida.

Os oficiais n3o podem se hospedar no mesmo hotel que os clubes e nem no dos arbitros.
O assessor de arbitros devera se hospedar no mesmo hotel que os arbitros.

Os clubes locais sdo também responsaveis por toda a seguranca dos oficiais de partida (incluindo
os arbitros), bem como de garantir as escoltas policiais para deslocamentos dos mesmos,
de acordo com o Art. 20 —incisos X e Z— do Regulamento de Seguranca de Competicdes
e Operacoes.
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Funcodes dos Oficiais da Partida

A tabela a seguir fornece informacdes dos funcionarios da CONMEBOL e suas func¢oes:

Delegado

Oficial nomeado pela CONMEBOL que exercera a autoridade geral de todos os aspectos

operacionais da partida, sendo responsavel pelo seu éxito.

Tem sob sua responsabilidade:

a. Garantir o cumprimento dos diferentes regulamentos da CONMEBOL.

b. Liderar o grupo de oficiais da CONMEBOL.

c. Ser o elo de ligagdo entre os clubes e a equipe de arbitros.

d. Assegurar a correta condugdo técnica da partida e da contagem regressiva para dar
inicio a partida.

e. Na auséncia do oficial de seguranca da CONMEBOL, ser o responsavel pela
supervisdo da seguranca da partida.

Deve encaminhar seu relatério 3 CONMEBOL e a Unidade Disciplinar através do
Sistema COMET.

Coordenador

Oficial nomeado pela CONMEBOL que exerce a fungao de elo de ligagdo local para
o Delegado da partida. Tem a seu cargo, principalmente, as tarefas administrativas
colaborando diretamente com o delegado.

Oficial de Seguranga
da CONMEBOL (0OSC)

Oficial designado pela Geréncia de Seguranca das Competicdes e Operacoes
da CONMEBOL, cujas funcdes especificas sdo aquelas elencadas no Artigo 13 do
Regulamento de Seguranga das Competicdes e Operagoes.

Deve encaminhar seu relatério 3 CONMEBOL e a Unidade Disciplinar através do
Sistema COMET.

Oficial de Midia
CONMEBOL (OMC)

Oficial nomeado pela CONMEBOL para ser o elo entre o Assessor de Imprensa dos

clubes e a operacao da partida por parte da CONMEBOL, devendo trabalhar em

conjunto com os clubes (equipes de comunicag¢do/ imprensa, operacionais e de

seguranca), do pessoal do estadio e da equipe de comunicagdo/imprensa das equipes

visitantes.

E responsavel por:

a. Coordenar todas as operagdes e servicos destinados a imprensa credenciada nas
partidas.

b. Organizar as atividades de imprensa anteriores 3 partida e comunicar as
necessidades aos fornecedores.

c. Acordar com os clubes os requisitos relacionados a imprensa, por exemplo, 0s
jogadores eleitos para a Flash Interview, Coletiva de Imprensa etc.

d. Coordenar, junto ao clube, o credenciamento da imprensa e 0s espagos para 0s
fotégrafos.

Deve encaminhar seu relatério 3 CONMEBOL e a Unidade Disciplinar através do

Sistema COMET.

Integrantes area de
imprensa CONMEBOL

Os integrantes da drea de imprensa da CONMEBOL serdo considerados delegados
oficiais da partida, quando assim designados e, portanto, terdo acesso a todos os
setores do estadio, incluindo o campo de jogo.

Oficial de Controle
Antidoping da
CONMEBOL (OCD)

Oficial nomeado pela CONMEBOL com a func¢ado de realizar a coleta das amostras de
controle antidoping em nome da CONMEBOL. O oficial devera ser médico titulado e
com registro expedido pela autoridade do pais de origem.
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Escolta ou
acompanhante
antidoping

Escolta nomeado pela CONMEBOL para assistir ao Oficial de Controle Antidoping no
acompanhamento do Jogador selecionado para a coleta da amostra, a partir do lugar
que seja notificado até a sua chegada a3 estagdo antidoping, e também poderd atuar
como testemunha da coleta da amostra.

Médico de campo
CONMEBOL

O Médico de Campo é um Oficial da Partida designado pela Comissdo Médica como
coordenador de todos os assuntos médicos. E responsavel pelo controle, verificacdo
e cumprimento dos servicos e disposicdes médicas estipulados nos Regulamentos e
Protocolos Médicos da CONMEBOL. E responsavel por apoiar os médicos de clubes
ante as lesGes ocorridas em campo de jogo e prestar relatorios a Comissao Médica
da CONMEBOL.

Assessor de arbitros

Oficial nomeado pela comissao de arbitros da CONMEBOL, para avaliar os arbitros,
podendo ser nacionais e internacionais. Caso concorra um dos membros da Comissdo
de Arbitros da CONMEBOL, estes atuardo como Assessores, independentemente

de sua nacionalidade. O Clube Local devera fornecer aos Assessores de Arbitros

um ponto na melhor localizagao (central) do estadio, com visdo plena do campo de
jogo, com seguranga, monitor de televisdo com sinal oficial da partida e Wi-Fi (o

clube é responsavel por fornecer o sinal de TV em tal sala, ndo o HB. O cabo deve ser
proporcionado e entregue ao TV compound pelo clube).

Arbitros

Oficial nomeado pela Comissao de Arbitros da CONMEBOL, que terd a responsabilidade
de dirigir a partida. Por partida serdo designados: um arbitro principal, dois arbitros
assistentes (das distintas Associagcdes-Membros) e um quarto arbitro, todos integrantes
da lista internacional da FIFA ou da CONMEBOL.

Uma vez finalizada a partida, o arbitro principal devera validar com sua equipe arbitral
o0s eventos ocorridos durante a partida para, depois, se aproximar da sala de trabalho
do Delegado e transmitir seu relatéorio através do Sistema COMET.

Arbitros adicionais

Oficial designado a critério exclusivo da Comissao de Arbitros, que podera designar
arbitros adicionais nas partidas que considere necessarios e, nesse caso, diante da
eventualidade de que o arbitro ndo possa continuar dirigindo uma partida, o mesmo
serd substituido pelo arbitro adicional. Além disso, caso um arbitro assistente deva
ser substituido, 0 mesmo serd substituido pelo quarto arbitro, exceto em partidas que
utilizem o Sistema VAR, quando o mesmo sera substituido pelo AVAR.

Arbitros de Video

Oficial designado pela Comissdo de Arbitros da CONMEBOL para partidas em que a
decisao de aplicar a tecnologia VAR (Video Assistant Referee) tenha sido tomada. Sua
funcdo é aplicar o Protocolo VAR da FIFA e da IFAB.

Analista de Videos

Oficial nomeado pela Comissdo de arbitros da CONMEBOL, a fim de planejar, avaliar e
retroalimentar os arbitros de maneira virtual (ndo presencial), utilizando as imagens
da transmissao oficial. Deverao ser internacionais, ou seja, Nao terao a mesma
nacionalidade das equipes que disputem a partida.

Gerente de qualidade
VAR (Quality Manager)

Oficial nomeado pela Comissdo de arbitros da CONMEBOL para que se cumpram

os padroes de qualidade na montagem, execugdo e armazenamento dos dados da
operacao VAR nas partidas. Responsaveis pela comunicagado desde a cabine do VOR até
a transmissdo oficial nas partidas. Além disso, previne, identifica e corrige potenciais
erros na aplicacdo do protocolo VAR.

Observador VAR

Oficial nomeado pela Comissdo de arbitros da CONMEBOL com as fungdes de prevenir,
identificar e corrigir potenciais erros na aplicagao do protocolo VAR. Proporciona aos
assistentes VAR os planejamentos e avaliagcdes de seus trabalhos.
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Broadcast Venue
Manager (BVM)

Oficial designado pela CONMEBOL para liderar tudo que for relacionado a operacdo de

broadcast é o responsavel por:

a. Supervisionar e gerenciar as atividades de broadcast e as respectivas empresas
que prestam tais servigos, entre as quais se encontram as empresas de produc¢ao
televisiva contratadas pela CONMEBOL

b. Atuar como elo de ligagdo entre a emissora anfitrid, os clubes e o estadio.

c. Coordenar com os Titulares de Direitos de transmissao em suas atividades
(posicdes unilaterais, Flash Interview, Coletiva de Imprensa, Zona Mista, etc.) e suas
necessidades (credenciamento, espaco no TV Compound, segurancg, infraestrutura e
outras). E cuidar de suas necessidades on-site.

d.Deverd encaminhar seu relatério 3 CONMEBOL e a Unidade Disciplinar através do
Sistema COMET.

01 ELEMENTOS CHAVE

Comercial Venue
Manager (CVM)

Oficial designado pela CONMEBOL para tudo que for relacionado a operacdo comercial.

E responsavel por:

a. Supervisionar e gerenciar as atividades comerciais e as respectivas empresas
contratadas pela CONMEBOL que prestam esses servicos.

b. Executar todas as atividades contratuais dos patrocinadores.

c. Informar os clubes sobre o alcance e a natureza dos Direitos e beneficios de cada
um dos Patrocinadores. O CVM podera visitar o clube e/ou Estadio para planejar a
execucado dos contratos de patrocinio.

d. Confirmar, em conjunto com a agéncia de produc¢do da CONMEBOL e os clubes, o
conceito de livre publicidade em cada partida.

e. Assegurar a implementagado, em colaboracao com os clubes e patrocinadores, todos
os Direitos comerciais expostos neste Manual.

f. Coordenar a operacdo de entradas para os patrocinadores oficiais.

g. Deve encaminhar seu relatério a CONMEBOL e 3 Unidade Disciplinar através do
Sistema COMET.

Podera ser designado um segundo Comercial Venue Manager, com a mesma autoridade

e funcdes que o primeiro.

Hospitality Venue
Manager (HVM)

Oficial designado pela CONMEBOL, responséavel pela operativa de hospitalidade para
0s s6cios comerciais, que supervisiona as atividades dos patrocinadores e atua como o
contato principal deles.

E o nexo operativo entre a CONMEBOL, os fornecedores e os representantes locais
dos patrocinadores, em conjunto com o Comercial Venue Manager, com o Clube Local
(através do Gerente de Hospitalidade do clube). O HVM é responsavel pelo espaco
designado para a hospitalidade, dentro ou fora do estadio.
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Disposi¢coes sobre arbitragem

Cada partida sera dirigida por um arbitro e dois arbitros assistentes e um quarto arbitro, 1 VAR
e AVARs de uma mesma ou de diferentes associacdes-membros, todos integrantes da lista
internacional da FIFA ou da CONMEBOL e designados pela comissao de arbitros da CONMEBOL.

a. Caso o arbitro ndo possa continuar dirigindo a partida, o mesmo serd substituido pelo quarto
arbitro, quando designado. O assessor de arbitros podera exercer as fungdes de quarto
arbitro para os procedimentos de substituicbes das equipes.

Além disso, caso o arbitro assistente deva ser substituido, ele serd substituido pelo quarto
arbitro ou por um arbitro assistente de reserva quando designado.

b. A comissdo de arbitros poderd designar arbitros adicionais nas partidas que considerar
necessario. Nesse caso, diante da eventualidade de que o arbitro ndo possa continuar
dirigindo uma partida, ele sera substituido pelo quarto arbitro. Além disso, caso um arbitro
assistente deva ser substituido, ele serd substituido pelo arbitro adicional.

Nas partidas em que o sistema VAR for utilizado, caso um arbitro assistente deva ser
substituido, ele poderd ser substituido pelo AVAR (caso este tenha sido arbitro assistente)
ou por um arbitro assistente de reserva, quando designado. Em todos os casos, os arbitros ou
arbitros assistentes substituidos poderdo assumir a funcdo de AVAR, sempre que possivel.

c. As designacodes feitas pela CONMEBOL ndo poderdo ser analisadas nem censuradas.

d. Os arbitros deverdo estar no local da partida, prioritariamente no MD -2.
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e. Os arbitros terdo uma compensacao econdmica, conforme aprovado pelo Conselho da
CONMEBOL, valor que sera informado por Circular. Os valores incluem impostos, tanto

do pais de residéncia fiscal do arbitro quanto do pais onde o evento seja realizado, sendo
responsabilidade exclusiva do arbitro o cumprimento de suas obrigacdes impositivas.

f. A Associacdo Membro/Clube Local serd responsédvel pela seguranca desde a chegada até
a salda dos arbitros no territério onde a partida seja realizada, incluindo a garantia de
escoltas policiais para os deslocamentos dos mesmos, conforme o Art. 20 — inciso X — do
Regulamento de Seguranca de Competicdes e Operacoes..

g. Se um arbitro designado ndo puder cumprir a designacao, a respectiva Associagdo-Membro
notificard imediatamente a Comissdo de Arbitros da CONMEBOL, para os fins relevantes.
Na auséncia de mais Arbitros designados, o assessor de arbitros deve entrar em contato
com a Comissdo de Arbitros da CONMEBOL e/ou, em Ultimo caso, resolvera a situacdo e
informara imediatamente a CONMEBOL.

h. Arbitro de video: A tecnologia VAR (Video Assistant Referee) seré aplicada em conformidade
com as disposi¢cdes da FIFA e da IFAB desde o inicio do torneio. A CONMEBOL fornecera
todas as informacdes por meio de uma circular especifica sobre o tema. O sistema VAR
poderad operar presencialmente no estddio onde a partida for disputada ou de forma remota
(centralizada).

Caso um arbitro VAR ndo possa continuar exercendo sua fungao, 0 mesmo sera substituido por
um AVAR ou pelo quarto arbitro, conforme o caso.

Caso um arbitro AVAR ndo possa continuar exercendo sua funcdo, o mesmo poderd serd
substituido pelo quarto arbitro ou eventualmente por um arbitro assistente designado.
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Antidoping

Nesse Torneio sera aplicado o Regulamento Antidoping da CONMEBOL g, de forma suplementar,
o Regulamento Antidoping da FIFA e o Cédigo Mundial Antidoping da AMA.

1.4.1 Controle antidoping

A Unidade Antidoping da CONMEBOL podera realizar controles antidoping em competicdo ou
fora de competicdo, sem a necessidade de aviso prévio, podendo ser amostras de urina e/ou
sangue. O método de sele¢do dos jogadores que passardo por controles podera ser aleatério
(sorteio) ou dirigido, de acordo com o Regulamento Antidoping da CONMEBOL. Os clubes
participantes estdo obrigados a cumprir, assim como a se submeter e respeitar a decisdo que
tiver sido adotada pela Unidade Antidoping.

Caso um jogador tenha sido expulso, ele devera se dirigir 3 estacdo antidoping, excetuados os
€Cas0s NOS quais a selecdo do jogador para passar pelo controle seja dirigida e © mesmo nao
tenha sido selecionado, ou caso a expulsdo tenha sido realizada apds o minuto 75 de jogo e ja
se saiba que o0 mesmo nao foi selecionado para o controle.

1.4.2 Custos das analises

Os custos demandados pelas analises de laboratério (tipo de controle, tipo de amostra e
analises complementares), pagamentos derivados do controle antidoping, bem como dos
oficiais médicos antidoping designados para tal encontro, sdo assumidos pela CONMEBOL.

Em caso de um resultado analitico adverso, o jogador poderd solicitar a abertura da Amostra
«B» e serd responsavel pelo custo da analise laboratorial, de acordo com o Regulamento
Antidoping da CONMEBOL, além dos custos administrativos que a abertura de tal amostra
envolva. A abertura da amostra «B» também podera ocorrer a pedido da CONMEBOL.
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Integridade

Caso coloque em risco a integridade da competicdo ou a natureza competitiva das partidas,
as Associacbes-Membros, clubes, jogadores, membros do Corpo Técnico, arbitros, delegados,
oficiais de seguranca, dirigentes e toda pessoa relacionada ao torneio serao passiveis de sancdes
em conformidade com o Cddigo Disciplinar e de Etica da CONMEBOL e as normas referentes
a3 matéria.

1.5.1 Sistema de deteccdo de fraudes

As partidas disputadas na CONMEBOL Sudamericana 2025 serdo monitoradas através de um
sistema de deteccdo de fraudes, a cargo do Departamento de Integridade da CONMEBOL.

Através do sistema, serao realizados rastreamentos de movimentos e padroes de probabilidade
para identificar as atividades de apostas suspeitas e fraudulentas relacionadas as partidas.

1.5.2 Responsabilidade das associacdes-membros

As Associacdes-Membros deverao adotar todas as medidas que sejam pertinentes, com a
finalidade de preservar a integridade do torneio. Sera obrigatdrio que as Associacdes-Membros
fornegam suporte ao Oficial de Integridade da CONMEBOL ou, quando este solicitar, entregar as
documentacdes ou a informagdo que sejam necessarias.

A falta de suporte serd considerada falta grave e passivel de sancoes.
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Formato da competicao

A Confederagao Sul-Americana de Futebol organiza anualmente 3 CONMEBOL Sudamericana.
O Torneio sera disputado em 3 fases:

» Fase Preliminar: Primeira Fase;
» Fase de Grupos;
» Fase de Final: Playoff das Oitavas de Final, Oitavas de final, Quartas de final, Semifinal e Final.

A Primeira Fase serd jogada em uma Unica partida entre equipes do mesmo pais.

Todas as demais fases —exceto a partida FINAL— serdo jogadas com uma partida deida e uma partida
de volta em cada pals dos clubes participantes, com base no calendario elaborado pela CONMEBOL.

Fases da competicao

2.2.1 Fase Preliminar

A PRIMEIRA FASE do torneio (Fase Preliminar) sera disputada da seguinte maneira:

» Das 44 equipes classificadas, 32 equipes comecarao a Primeira Fase que sera disputada entre
equipes do mesmo pals, em uma fase nacional, com partida Unica.
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» A Primeira Fase seré disputada pelas equipes classificadas de: Bolivia (4), Chile (4), Colémbia (4),
Equador (4), Paraguai (4), Peru (4), Uruguai (4) e Venezuela (4).

» Para determinar os confrontos da Primeira Fase, serd realizado um sorteio entre os 4
representantes de cada pais para definir os confrontos nacionais.

» A localizagdo serd definida por sorteio e corresponderd a primeira equipe sorteada para a
definicao de cada confronto.

As duas equipes ganhadoras dos confrontos nacionais de cada pals se classificam para a
Fase de Grupos.

PRIMEIRA FASE (16 PARTIDAS) - 32 EQUIPES / 1 DATA

EQUIPE LOCAL EQUIPE VISITANTE
(Primeiro sorteado na (Ssegundo sorteado na FASE DE GRUPO
defini¢do dos confrontos) defini¢do dos confrontos)
BOLIVIA
Bolivia 1 vs. Bolivia 2 BOL1
Bolivia 3 vs. Bolivia 4 BOL2
CHILE

Chile 1 vs. Chile 2 CHI1

Chile 3 vs. Chile & CHI 2
COLOMBIA

Colémbia1 vs. Colémbia 2 COoL1

Colémbia 3 vs. Colémbia 4 CoL2
EQUADOR

Equador1 vs. Equador 2 ECU1

Equador 3 vs. Equador &4 ECU 2
PARAGUAI

Paraguai 1 vs. Paraguai 2 PAR1

Paraguai 3 vs. Paraguai 4 PAR 2

PERU

Peru1 vs. Peru 2 PER1

Peru3 vs. Peru 4 PER 2
URUGUAI

Uruguai 1 vs. Uruguai 2 URU1

Uruguai 3 vs. Uruguai &4 URU 2

VENEZUELA
Venezuela 1 vs. Venezuela 2 VEN 1
Venezuela 3 vs. Venezuela 4 VEN 2
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Metodologia do sorteio — Fase Preliminar

» As bolas estardo localizadas em potes distintos por cada pals.
» As 4 equipes representantes de cada pais estardo no mesmo pote.
Para as definicdes dos confrontos de cada pais, serd seguida a seguinte metodologia:

» O sorteio se iniciard sorteando uma bola que serd a Equipe 1 no primeiro confronto nacional
(equipe que jogard como equipe local na partida) e, em seguida, seu rival serd sorteado, que
serd a Equipe 2 (Equipe Visitante). O ganhador desse confronto receberd a designagao de
Equipe 1 do pals na Fase de Grupos (BOL 1, CHI1, COL 1, EQU 1, PAR 1, PER 1, URU 1 e VEN 1).

» A bola seguinte a ser sorteada sera a Equipe 3 no segundo confronto nacional (equipe que
jogara como equipe local na partida) e, em seguida, seu rival serd sorteado, que serad a
Equipe 4 (Equipe Visitante). O ganhador desse confronto receberd a designacdo de Equipe 2
do pals na Fase de Grupos (BOL 2, CHI 2, COL 2, EQU 2, PAR 2, PER 2, URU 2 e VEN 2).

2.2.2 Fase de Grupos

A FASE DE GRUPOS sera disputada pelas equipes representantes de Argentina (6), Brasil (6) e
as 4 equipes perdedoras dos enfrentamentos da Fase 3 da CONMEBOL Libertadores que se
classificardo diretamente para essa fase, mais as 16 equipes classificadas da Primeira Fase da
CONMEBOL Sudamericana.

As 32 equipes (sendo 16 equipes classificadas diretamente e as 16 equipes classificadas
da Primeira Fase), que se dividirao em 8 grupos de quatro clubes cada um, disputardo a
FASE DE GRUPOS.

A definicdo dos potes para o sorteio a ser realizado pela CONMEBOL seguird os
seguintes critérios:

a. Para definicdo dos cabecas de série de cada grupo, sera utilizado o Ranking de Clubes da
CONMEBOL em 16 de dezembro de 2024. Os 8 cabecas de série serao as equipes posicionadas
nas 8 primeiras posicdes segundo o referido ranking.

b. A segunda linha serd composta pelas 8 equipes subsequentes do Ranking de Clubes da
CONMEBOL em 16 de dezembro de 2024.

C. A terceira linha sera composta pelas 8 equipes subsequentes do Ranking de Clubes da
CONMEBOL em 16 de dezembro de 2024.

d. A quarta linha serd composta por quatro equipes provenientes da Fase 3 da CONMEBOL
Libertadores, mais as 4 equipes subsequentes do Ranking de Clubes da CONMEBOL em 16 de
dezembro de 2024,
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Na FASE DE GRUPOS, cada equipe jogara uma partida como Local e uma partida como visitante

contra cada uma das outras equipes do mesmo grupo.

O ganhador de cada grupo se classificara diretamente para as OITAVAS DE FINAL e o segundo

colocado de cada grupo se classificara para os PLAYOFF DAS OITAVAS DE FINAL.

FASE DE GRUPOS (96 PARTIDAS) - 32 EQUIPES / 6 DATAS

GRUPO A GRUPO B GRUPO C GRUPO D
Al B1 C1 D1
A2 B2 Cc2 D2
A3 B3 C3 D3
A4 B4 C4 D4
A4 A2 B4 B2 C4 Cc2 D4 D2
Data 1
A3 Al B3 B1 C3 C1 D3 D1
A2 A3 B2 B3 c2 C3 D2 D3
Data 2
Al A4 B1 B4 C1 C4 D1 D4
A2 Al B2 B1 C2 C1 D2 D1
Data 3
A4 A3 B4 B3 C4 C3 D4 D3
A3 A2 B3 B2 C3 C2 D3 D2
Data 4
A4 Al B4 B1 C4 C1 D4 D1
Al A2 B1 B2 C1 C2 D1 D2
Data 5
A3 A4 B3 B4 C3 C4 D3 D4
Al A3 B1 B3 C1 C3 D1 D3
Data 6
A2 A4 B2 B4 Cc2 C4 D2 D4
GRUPO E GRUPO F GRUPO G GRUPO H
E1 F1 G1 H1
E2 F2 G2 H2
E3 F3 G3 H3
E4 F4 G4 H4
E4 E2 F4 F2 G4 G2 H4 H2
Data 1
E3 E1 F3 F1 G3 G1 H3 H1
E2 E3 F2 F3 G2 G3 H2 H3
Data 2
E1 E4 F1 F4 G1 G4 H1 H4
E2 E1 F2 F1 G2 G1 H2 H1
Data 3
E4 E3 F4 F3 G4 G3 H4 H3
E3 E2 F3 F2 G3 G2 H3 H2
Data 4
E4 E1 F4 F1 G4 G1 H4 H1
E1 E2 F1 F2 G1 G2 H1 H2
Data 5
E3 E4 F3 F4 G3 G4 H3 H4
E1 E3 F1 F3 G1 G3 H1 H3
Data 6
E2 E4 F2 F4 G2 G4 H2 H4
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Ao término da Fase de Grupos da CONMEBOL Sudamericana 2025 e da CONMEBOL Libertadores
2025, serdo formadas trés tabelas de posicdes segundo a performance na FASE DE GRUPOS
desses torneios:

» Uma tabela com os primeiros colocados de cada grupo da CONMEBOL Sudamericana
2025 que outorgard uma ordem de 1a 8 segundo sua performance na Fase de Grupos da
CONMEBOL Sudamericana 2025.

» Uma tabela com os segundos colocados de cada grupo da CONMEBOL Sudamericana
2025 que outorgard uma ordem de 9 a 16 segundo sua performance na Fase de Grupos da
CONMEBOL Sudamericana 2025.

» Uma tabela com os terceiros colocados de cada grupo da CONMEBOL Libertadores 2025
que outorgara uma ordem de 17 a 24 segundo sua performance na Fase de Grupos da
CONMEBOL Libertadores 2025.

» Em caso de igualdade de pontos para qualquer posto das tabelas mencionadas, serdo
aplicados os critérios de desempate mencionados no ponto 2.4.3 deste manual.

Metodologia do sorteio - Fase de Grupos
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» Passar-se-3 a sortear o Pote 1 com as equipes que passarao a ocupar 3 posicao 1dos grupos
A 30 H, os quais serao os cabecas de chave em cada um dos grupos.

» Aseguir, se prosseguira com o Pote 2 (posi¢cao 2) que, por ordem de aparicao, iréo completando
0Ss grupos de A a H, respectivamente.

» A seguir, se extrairdo as equipes do pote 3, que completardo a posicao 3 de cada grupo por
ordem de aparicao.

» Por Ultimo, sortear-se-a o pote 4 (posicao 4), cujas equipes ocuparao a Ultima linha em cada
um dos grupos de A a H, respectivamente.

Fica registrado que, dentro de um mesmo grupo nao poderd haver duas equipes de um
mesmo pais, portanto —se forem sorteadas— passardo a ocupar O grupo seguinte e se
sorteara novamente outra equipe para tal grupo.
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2.2.3 Fase Final

2.2.3.1 Playoff das Oitavas de Final
Os PLAYOFF DAS OITAVAS DE FINAL do torneio serdo disputados da seguinte maneira:

» Essa fase serd disputada pelas equipes que terminarem na segunda posicao da Fase de
Grupos da CONMEBOL Sudamericana 2025 e pelas equipes que terminem na terceira posi¢cao
de cada grupo da Fase de Grupos da CONMEBOL Libertadores 2025.

» As partidas sao jogadas com uma partida de ida e uma partida de volta em cada pais dos
clubes participantes.

As 16 equipes participantes dos PLAYOFF DAS OITAVAS DE FINAL disputardo essa fase em
partidas de ida e volta predefinidas da seguinte forma:

Segundas colocadas de cada grupo Terceiras colocadas de cada grupo CHAVE
CONMEBOL Sudamericana 2025 CONMEBOL Libertadores 2025

Equipe 9* vs. Equipe 24* A
Equipe 10* vs. Equipe 23" B
Equipe 11* vs. Equipe 22* Cc
Equipe 12* vs. Equipe 21" D
Equipe 13" vs. Equipe 20" E
Equipe 14" vs. Equipe 19* F
Equipe 15* vs. Equipe 18" G
Equipe 16" vs. Equipe 17* H

*Segundo a ordem outorgada pela performance no término da Fase de Grupos
da CONMEBOL Sudamericana 2025 e da CONMEBOL Libertadores 2025.

A equipe na terceira colocacdo de cada grupo da Fase de Grupos da CONMEBOL Libertadores
2025 (ordem de 17 a 24) serdo as equipes locais na partida de ida.

A equipe na segunda colocacao de cada grupo da Fase de Grupos da CONMEBOL Sudamericana
2025 (ordem de 9 a 16) serdo as equipes locais na partida de volta.

Equipes de um mesmo pals poderdo se enfrentar a partir dessa fase.
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Oitavas de Final
As OITAVAS DE FINAL do torneio serdo disputadas da seguinte maneira:

» Essa fase serd disputada pelas equipes que terminarem na primeira posicao da Fase de
Grupos da CONMEBOL Sudamericana 2025 e pelas equipes ganhadoras dos PLAYOFF DAS
OITAVAS DE FINAL da CONMEBOL Sudamericana 2025.

» Uma vez finalizada os PLAYOFF DAS OITAVAS DE FINAL da CONMEBOL Sudamericana 2025,
sera realizado um sorteio para definir os confrontos das OITAVAS DE FINAL, em data a ser
comunicada pela CONMEBOL.

Metodologia do sorteio — Oitavas de Final

A fim de determinar os confrontos de cada chave, serd utilizada a ordem outorgada pela
performance das equipes ao término da Fase de Grupos da CONMEBOL Sudamericana 2025 e
da CONMEBOL Libertadores 2025.

» No Pote 1, estardo os vencedores de cada grupo da Fase de Grupos da CONMEBOL
Sudamericana 2025, ou seja, 0s primeiros colocados de cada grupo.

» No Pote 2, estardo as oito equipes vencedoras dos PLAYOFF DAS OITAVAS DE FINAL da
CONMEBOL Sudamericana 2025.

» As equipes com melhor performance (menor numerac¢ao na ordem outorgada ao término da
Fase de Grupos da CONMEBOL Sudamericana 2025 e da CONMEBOL Libertadores 2025) terdo
0 mando de campo na partida de volta.

» Do Pote 2 (equipes ganhadoras dos PLAYOFF DAS OITAVAS DE FINAL), serdo retiradas as 8
bolas que formardo as chaves A, B, C, D, E, F, G e H (local na partida de ida).

» Imediatamente apds o sorteio de cada bola do Pote 2, serdo sorteadas as bolas do Pote 1
(primeiros de cada grupo da Fase de Grupos da CONMEBOL Sudamericana 2025) que
completarao as chaves, definindo-se assim os confrontos para as Oitavas de Final.

Para as QUARTAS DE FINAL e as SEMIFINAIS, o mando de campo nas partidas estara condicionado
3 numeracao (performance) que cada equipe tenha obtido na ordem de classificacao da
FASE DE GRUPOS de cada competicao. Em cada chave, as equipes com numerac¢ao menor tém
0 mando de campo na partida de volta.

Quartas de Final

As 8 equipes vencedoras das chaves das Oitavas de Final disputarao as QUARTAS DE FINAL em
partidas de ida e volta da seguinte forma:

Ganhador A Ganhador H S1
Ganhador B Ganhador G S2
Ganhador C Ganhador F S3
Ganhador D Ganhador E S&4

Definirdo seus jogos em €asa as equipes com menor numeracao na classificacao ao final da
Fase de Grupos da CONMEBOL Sudamericana 2025 e CONMEBOL Libertadores 2025.
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2.2.3.4 Semifinais

As 4 equipes ganhadoras das chaves das Quartas de Final disputarao as SEMIFINAIS em partidas
de ida e volta da seguinte forma:

S S4 ‘ F1

S2 S3 ‘ F2

As equipes com menor numeracdo na classificacdo ao término da Fase de Grupos da
CONMEBOL Sudamericana 2025 e CONMEBOL Libertadores 2025 definirdo seus jogos em casa.

2.2.3.5 Final

A FINAL da CONMEBOL Sudamericana 2025 serd disputada entre as equipes ganhadoras das
chaves das Semifinais. As equipes disputardo uma partida Unica e final pelo titulo de campes do
torneio de referéncia em uma sede predefinida pela CONMEBOL.

A equipe com menor numerag¢do na ordem a0 término da Fase de Grupos da CONMEBOL
Sudamericana 2025 e da CONMEBOL Libertadores 2025 serd a Equipe «A» para a partida final.

Equipes de um mesmo pals poderado disputar a final.

O troféu da CONMEBOL Sudamericana 2025 e as medalhas a camped e vice-camped serdo
entregues em uma cerim&nia de premiac¢do imediatamente ao finalizar a partida da Final em que
a campea sera decidida. O protocolo e a organiza¢ao da cerimdnia de premiacdo correspondem
exclusivamente a CONMEBOL. O comparecimento de ambas as equipes é obrigatorio.

O descumprimento dessas obrigacdes constitui uma infracdo disciplinar gravissima, ficando
facultada a Comissao Disciplinar da CONMEBOL a impor as sancdes correspondentes, conforme
o Cédigo Disciplinar da CONMEBOL.
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CONMEBOL Recopa

A CONMEBOL Recopa é uma competicdo anual organizada pela Confederacdo Sul-Americana de
Futebol, entre a camped da CONMEBOL Sudamericana e da CONMEBOL Libertadores.

O campedo da CONMEBOL Sudamericana 2025 enfrentard o campedo da CONMEBOL
Libertadores 2025 em partidas de ida e volta a serem realizadas em data a ser determinada pela
CONMEBOL. O campedo da CONMEBOL Libertadores serd o mandante na segunda partida.

A CONMEBOL se reserva o direito de alterar o formato da CONMEBOL RECOPA.

Ll

- ,m,
BEl b=l
T e

T

E

g ] =

Se o clube campedo da CONMEBOL Sudamericana desistir de participar da Recopa ou do
Mundial de Clubes da FIFA ou, eventualmente, da Copa Intercontinental, sera substituido pelo
Vice-Campedo ou —em sua auséncia— pela melhor equipe seguinte na classificacdo geral da
mesma edicao da CONMEBOL Sudamericana.

Os Clubes campedes da CONMEBOL Sudamericana e CONMEBOL Libertadores deverdo utilizar
o0 patch de Campedo das respectivas competicdes durante as partidas da CONMEBOL Recopa.
O patch correspondente serd obrigatério e deverd ser colocado na parte dianteira da camisa,
centralizado segundo o especificado no ponto 5.8.4 deste manual.
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Pontuacao e critérios de desempate

2.4.1 Pontuacao
A pontuacao atribuida as equipes, de acordo com o resultado durante a competicdo serd a seguinte:

» Vitéria: 3 pontos para a equipe vencedora.
» Empate: 1 ponto para cada equipe.
» Derrota: O pontos para a equipe derrotada.

2.4.2 Critérios de desempate - Fase Preliminar

Em caso de empate nas partidas da PRIMEIRA FASE, serd executada uma série de cobrancas
de pénaltis, conforme as normas da FIFA, até que o ganhador seja definido.

2.4.3 Critérios de desempate - Fase de Grupos

Em caso deigualdade de pontos para qualquer posto durante a FASE DE GRUPQOS, serao utilizados
0s seguintes critérios de desempate, na seguinte ordem:

» 1° critério: Maior Diferenca de gols. A diferenga de gols serd obtida subtraindo os gols
marcados dos gols recebidos.

» 2°critério: Se a diferenca de gols for igual, o clube que tiver marcado maior nUmero de gols
serd o classificado.

» 3° critério: Caso a igualdade persista, a posicdo serd definida a favor do clube com maior
quantidade de gols a favor atuando como visitante.

> 4° critério: Colocacdo no Ranking de Clubes da CONMEBOL em 16 de dezembro de 2024.

» 5° critério: Sorteio.

2.4.4 Critérios de desempate - Fase Final

Em caso de igualdade de pontos nos PLAYOFF DAS OITAVAS, OITAVAS DE FINAL,
nas QUARTAS DE FINAL e na SEMIFINAL, serdo utilizados os seguintes critérios de desempate,
Nna seguinte ordem:

» 1° critério: A favor do clube com melhor saldo de gols. A diferenga de gols serd obtida
subtraindo os gols marcados dos gols recebidos.

» 2°critério: Se, ainda assim, persistir a igualdade, serd executada uma série de cobrancas de
pénaltis, conforme as normas da FIFA, até que o ganhador seja definido.

2.4.5 Critérios de desempate - Final

Em caso de igualdade ao término da partida FINAL, recorrer-se-8 a uma prorrogagao de
30 minutos divididos em dois periodos de 15 minutos cada um. Se, ao término da prorrogacao
de 30 minutos suplementares, a paridade persistir, 0 ganhador sera definido por cobrancas de
pénaltis, conforme as normas estipuladas pela IFAB/FIFA.
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Ranking de Clubes CONMEBOL

2.51 CONMEBOL Libertadores

1. Desempenho nos Gltimos 10 anos.

Pontuacdo da CONMEBOL Libertadores 2015-2024.
Ponto 1+ Ponto 2 + Ponto 3

2. Coeficiente Histérico.
Pontua¢do da CONMEBOL Libertadores 1960-2014. Pontuagdo total

3. Campedo do torneio local. CONMEBOL Libertadores

50 pontos ao campedo ou campedes locais.

1. Desempenho nos Gltimos 10 anos

Campedo da CONMEBOL Libertadores 1000 pontos
Vice-Campedo 500 pontos
Participacao nas Semifinais 300 pontos
Participagao nas Quartas de Final 200 pontos
Participagao nas Oitavas de Final 100 pontos
Partida Ganha (da Fase de Grupos em diante) 80 pontos
Partida Empatada (da Fase de Grupos em diante) 40 pontos
Participagdao Grupo 100 pontos
Eliminacdo nas Fases Preliminares 25 pontos
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2. Coeficiente Histérico

As Unicas instdncias com valor histoérico atribuido sdo:

02 A COMPETICAO

Campeao 100 pontos

Vice-Campedo 50 pontos

Participacao nas Semifinais 30 pontos
Partida Ganha (da Fase de Grupos em diante) 8 pontos
Partida Empatada (da Fase de Grupos em diante) 4 pontos

3. Campedo Torneio Local

O campedo de cada torneio local organizado pelas respectivas associagdes recebera um bonus
de 50 pontos por ano, contando os resultados dos Ultimos 10 anos (2014-2023). Essa pontuagao
terad um valor proporcional ao ano, tendo o ano mais recente valor de 100%, e ird decrescendo
10% a0 ano até chegar ao décimo ano, que terd um valor de 10%. Caso haja mais de um campeso,
a pontuacdo serd dividida equitativamente entre os campedes.

» A pontuacado de desempenho leva em conta resultados da CONMEBOL Libertadores 2015 até a
edicao 2024. Essa pontuacao tera um valor proporcional ao ano, tendo o ano mais recente valor
de 100%, e ira decrescendo 10% ao ano até chegar ao décimo ano, que terd um valor de 10%.

» A partir do 11° ano, a pontuagdo passa a somar ao coeficiente histérico (ja ndo deprecidvel).

» Os clubes acumulam pontos ao longo da CONMEBOL Libertadores 8 medida que avangam.

» A pontuacdo de campesd local leva em conta apenas os resultados dos Ultimos dez anos

(2015-2024).

DEPRECIACAO

Campe3do Libertadores

Vice-Campedo

Participagdo Semis

Participagdo Quartas

Participagdo Oitavas

Partida Ganha (desde grupo)

Partida Empatada (desde grupo)
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CONMEBOL SUDAMERICANA 02 A COMPETICAO

2.5.2 CONMEBOL Sudamericana

1. Desempenho nos Gltimos 10 anos. Ponto 1+ Ponto 2

Pontuacao da CONMEBOL Sudamericana 2015-2024.
. . PN Pontuac3do total
2. Coeficiente historico. CONMEBOL Sudamericana

Pontuacdo da CONMEBOL Sudamericana 2002-2014.

1. Desempenho nos Gltimos 10 anos

Campedo da CONMEBOL Sudamericana 600 puntos
Vice-Campedo 300 puntos
Participacdo nas Semifinais 180 puntos
Participacdo nas Quartas de Final 120 puntos
Participacdo nas Oitavas de Final 60 puntos
Partida Ganha (da Fase de Grupos em diante) 48 puntos
Partida Empatada (da Fase de Grupos em diante) 24 puntos
Participacao na Fase de Grupos 60 puntos
Participagdo nas Fases Preliminares 15 puntos

| MANUAL DE cLUBES 2025 55



CONMEBOL SUDAMERICANA 02 A COMPETICAO

2. Coeficiente Histérico

As Unicas instdncias com valor histoérico atribuido sdo:

Campedo 60 pontos

Vice-Campedo 30 pontos

Participacao nas Semifinais 18 pontos

Partida Ganha (da Fase de Grupos em diante) 4,8 pontos
Partida Empatada (da Fase de Grupos em diante) 2,4 pontos

» A pontuacado de desempenho leva em conta resultados da CONMEBOL Sudamericana.

» 2015 até a edicdo 2024. Essa pontuacdo tera um valor proporcional ao ano, tendo o ano mais
recente valor de 100%, e ird decrescendo 10% ao ano até chegar ao décimo ano, que terd um
valor de 10%.

» A partir do 11° ano, a pontuagdo passa a somar ao coeficiente histérico (ja ndo deprecidvel).

» Os clubes acumulam pontos ao longo da CONMEBOL Sudamericana 8 medida que avangam.

2024 '23 '22 ‘21 '20 19 18 "17 16 15 HIST.
Lo Yoo Yoo Yoo Lo Lo Yoo

Campedo Sudamericana 600 540 480 420 360 300 240 180 120 60 60

Vice-Campedo 5 R g E E 150 E g ; ; ?
Participagdao Semis g 1672 ; E g 90 772 Z ; ? ?
Participagdo Quartas E E ; ; ; 60 I ; Z ? T
Participagdo Oitavas ; ; Z ; ; 30 Z ? ? 7 T
Partida Ganha (desde grupo) ; E ; ; ; 24 E E 9,76 4,78 4,78

Partida Empatada (desde grupo) 24 21,6 19,2 16,8 14,4 12 9,6 72 4,8 2,4 2,4

Participagdo Grupos 60 54 48 42 36 30 24 18 12 6 0

Participag¢do na Fase Preliminar 15 13,5 12 10,5 9 7,5 6 4,5 3 1,5 0

Somando a pontuacdo obtida em ambos os torneios, obtemos a pontuacao total dos clubes
para o Ranking de Clubes da CONMEBOL 2024.

Pontuagdo total CONMEBOL Libertadores + Pontuagao total CONMEBOL Sudamericana

Pontuac3do total Ranking de Clubes CONMEBOL
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CONMEBOL SUDAMERICANA 03 PROCESSOS ADMINISTRATIVOS

O troféu

O troféu da CONMEBOL Sudamericana, propriedade da CONMEBOL, devera ser devolvido 3
CONMEBOL antes que a equipe vencedora deixe o estadio da Final. O clube ganhador recebers,
em propriedade definitiva, uma réplica do troféu e 55 medalhas, enquanto o clube vice-campesdo
receberd 55 medalhas prateadas.

Sistema informatizado

A cada clube serao fornecidas credenciais de acesso (Usuario/Senha) para o Sistema COMET
e para a plataforma digital CONMEBOL Center. O uso estd sujeito as politicas de seguranca
estabelecidas pela CONMEBOL.

Os clubes participantes deverao preencher e assinar a Carta de Conformidade e Compromisso,
assim como a lista de Jogadores e Corpo Técnico, e carrega-las no Sistema COMET.

O logo/escudo, Manual de Marca, design dos uniformes, fotografias dos jogadores e o mapa de
assentos deverdo ser carregados na plataforma digital, no formato e prazo estabelecidos, sob
pena de sancao.

Carta de Conformidade e Compromisso

A Carta de Conformidade e Compromisso é um documento obrigatério para que os clubes
possam se inscrever e participar da CONMEBOL Sudamericana 2025. Nela, os clubes assumem
0 compromisso de cumprir os Estatutos e normas da CONMEBOL e de aceitar as decisdes dos
Org3os Judiciais da entidade e do TAS (Tribunal Arbitral do Esporte), entre outros aspectos.
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A subscricdo e aceitacao da Carta de Conformidade e Compromisso deverao ser realizadas sem
reservas, condicdes, emendas ou exigéncias de qualquer natureza. Caso contrario, a inscricdo
do clube na competi¢cdo ndo sera aceita.

» Osclubesdeverao acessar o Sistema COMET para visualizar e preencher todas as informacdes
solicitadas exclusivamente através da referida plataforma. Todos os dados devem ser
completados integralmente. Apds a conclusao do preenchimento, o clube devera alterar o
status da lista da equipe para «Enviado CCC», para que, em seguida, possa ser baixada e
assinada pelo Presidente ou Representante Legal do Clube e enviada por e-mail a sua AM.

» A Associacdo-Membro devera receber e validar os dados assinados por seu clube afiliado na
Carta de Conformidade e Compromisso, que devera ser registrada no status «Verificado CCC»
no Sistema COMET. Este processo sera de exclusiva responsabilidade da Associagao-Membro.

A Carta de Conformidade e Compromisso enviada pelo clube, assinada por seu representante,
devera ser assinada pelo Secretario Geral ou Presidente da Associacdo Membro e encaminhada
a3 CONMEBOL de acordo com o quadro de Datas-Chave (item 3.4 do Manual) para os seguintes
enderecos eletrénicos:

» Secretaria-Geral: secretaria@conmebol.com
» Direcdo de Competicoes e Operagoes: competiciones@conmebol.com
» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaria@conmebol.com

Os responsaveis indicados na Carta de Conformidade e Compromisso (Presidente,
representante legal, contatos do clube, administrativo financeiro, juridico, médico, marketing,
imprensa e comunicagoes, operacoes de estadios, manutencao de campo, oficial de seguranca,
Sistema COMET, alinhamento) serdo responsaveis por comunicar aos seus colegas de area e a
quem for cabivel todas as informacdes recebidas durante a competicao.

Cada clube é responsavel por manter atualizados os contatos dos responsaveis informados na
Carta de Conformidade e Compromisso. Caso haja alguma alteracdo no clube, esta devera ser
informada imediatamente 3 CONMEBOL por meio do formulario de atualizacdo de responsaveis
pela Carta de Conformidade e Compromisso (Formulario n® 10). Este formulario serd enviado a
CONMEBOL porintermédio da sua respectiva Associacao-Membro para os enderecos eletrénicos
mencionados anteriormente neste capitulo. Os dados de contato dos novos responsaveis
registrados por meio deste formulario deverdo ser carregados e atualizados nos respectivos
perfis do Sistema COMET antes do envio da solicitacao.

A Direcao de Competicdes e Operacdes da CONMEBOL realizard a atualizacdo do novo
responsavel informado pelo Clube.

3.3.1 Exclus3o por falta de apresentacao

Afalta de apresentacao da Carta de conformidade e Compromisso nos termos e prazos previstos
implicara em infracao disciplinar, ficando a Comissao Disciplinar da CONMEBOL facultada a impor
as san¢des em conformidade com o Codigo Disciplinar da CONMEBOL, podendo determinar a
exclusdo do Clube infrator da presente edicdo da CONMEBOL Sudamericana e dos cinco torneios
ou competicdes continentais seguintes organizados pela CONMEBOL para os quais o referido
clube se qualifique no futuro.
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Datas-Chave

ANTES DO INIiCIO DA COMPETIGAO

Apresentac¢do da Carta de Conformidade e Compromisso.
» Indicagdo de estadios.
» Certificado de capacidade e seguranca do estadio

» Certificado FIFA Quality Pro (em caso de estadios com
grama artificial).

Até as 18:00 h (Hora do Paraguai)
Apresentacdo do mapa de assentos por cada estadio da tercga-feira, 17 de dezembro de 2024
indicado na Carta de Conformidade e Compromisso.

Apresentacdo do manual de marca e logo/escudo do Clube.

Apresentac¢do do uniforme da equipe.
PRIMEIRA FASE

Apresentacdo da Lista de Jogadores e Corpo Técnico
(Lista de Boa-Fé) para as equipes classificadas para a

Primeira Fase. Até as 18:00 h (Horario do Paraguai)
da sexta-feira, 28 de fevereiro de 2025

Apresentac¢do do Formulario de Inscricdo Proviséria de
Jogadores - Primeira Fase. Até 5 jogadores. Formulario 1.

Apresentac¢do das documentagdes para a regularizagdo das Até as 14:00 h (Horario do Paraguai)
inscricdes provisoérias de jogadores - Primeira Fase. da segunda-feira, 3 de marco de 2025

FASE DE GRUPOS

Apresentac¢do da Carta de Conformidade e Compromisso.

Aplica-se aos 4 (quatro) clubes classificados para a Até as 18:00 h (Horério do Paraguai)
Fase de Grupos da CONMEBOL Sudamericana, provenientes da sexta-feira, 14 de marco de 2025
da CONMEBOL Libertadores.

Apresentag¢do do Formulario de Inscricdo de 5
Jogadores adicionais para as equipes classificadas
para a Fase de Grupos provenientes da Primeira Fase -
Formulario 2.

Apresentacdo da Lista de Jogadores e Corpo Técnico Até as 18:00 h (Horério do Paraguai)
(Lista de Boa-Fé) para as equipes classificadas para a da sexta-feira, 28 de margo de 2025
Fase de Grupos.

Apresentacdo do Formulario de Inscricdo Proviséria de
Jogadores - Fase de Grupos. Até 5 jogadores.
Formulario 3.
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REQUISITOS PRAZOS

FASE DE GRUPOS

Para disputar a 1° rodada da Fase de Grupos:
Até as 14:00 h (Horario do Paraguai)
da segunda-feira, 31 de margo de 2025
Apresentagado das documentacgdes para a regularizacao das
inscrigdes provisoérias de jogadores — Fase de Grupos.
Até antes do inicio da 3° (terceira) partida da equipe na
Fase de Grupos, de acordo com os seguintes prazos:

Para disputar o 2° jogo na Fase de Grupos:
Até as 14:00 h (Horario do Paraguai)
da segunda-feira, 7 de abril de 2025

Para disputar o 3° jogo na Fase de Grupos:

Até as 14:00 h (Horario do Paraguai)
da segunda-feira, 21 de abril de 2025

PLAYOFF DAS OITAVAS DE FINAL

Apresentac¢do da Carta de Conformidade e Compromisso.

Aplica-se aos 8 (oito) clubes classificados para Até as 18:00 h (Horario do Paraguai)
os Playoff das Oitavas de Final, provenientes da da sexta-feira, 30 de maio de 2025
Fase de Grupos da CONMEBOL Libertadores.

Apresentacgdo das Listas de Jogadores e Corpo Técnico
(Lista de Boa-Fé).

Aplica-se aos 8 (oito) clubes classificados para
os Playoff das Oitavas de Final provenientes da
CONMEBOL Libertadores.

Apresentac¢do do Formulario de Substitui¢do de Jogadores Até as 18:00 h (Horério do Paraguai)
- Playoff das Oitavas de Final. Até 5 jogadores. da sexta-feira, 11 de julho de 2025

Aplica aos 8 (oito) clubes classificados em segundo lugar
em seus grupos - Formulario 4.

Apresentacdo do Formulario de Inscrigdo Proviséria de
Jogadores - Playoff das Oitavas de Final. Até 5 jogadores.
Formulario 5.

Apresentag¢do da documentacgado para a regulariza¢do das
inscricdes provisérias de jogadores - Playoff das Oitavas
de Final.

Até as 14:00 h (Horario do Paraguai)
da segunda-feira, 14 de julho de 2025
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REQUISITOS PRAZOS

OITAVAS DE FINAL

Apresentac¢ao do Formulario de Substitui¢do de Jogadores

- Oitavas de Final. Até 5 jogadores. Formulario 4.

Incluindo as equipes que tenham disputado os Playoffs das

Oitavas de Final e que ndo tenham utilizado a totalidade Até as 18:00 h (Horério do Paraguai)

das 5 substituicSes permitidas. da sexta-feira, 8 de agosto de 2025

Apresentac¢do do Formulario de Inscricdo Proviséria de
Jogadores - Oitavas de Final. Até 5 jogadores. Formulario 5.

Apresenta¢do da documentacgdo para a regularizacdo das Até as 14:00 h (Horario do Paraguai)
inscricoes provisoérias de jogadores - Oitavas de Final. da segunda-feira, 11 de agosto de 2025

QUARTAS DE FINAL

Apresenta¢ao do Formulario de Substitui¢cdo de Jogadores Até as 18:00 h (Horério do Paraguai)

- Quartas de Final. Até 3 jogadores. Formulario 6. da sexta-feira, 12 de setembro de 2025
SEMIFINAL

Apresentac¢do do Formulario de Substitui¢do de Jogadores Até as 18:00 h (Horério do Paraguai)

- Semifinal. Até 3 jogadores. Formulario 6. da sexta-feira, 17 de outubro de 2025

DURANTE TODA A COMPETIGAO

Apresentac¢do do Formulario de Substituicdo de Goleiro - Até as 14:00 h (Horario do Paraguai)
Formulario 8. do dia anterior a partida em questao
Apresentagao do Formulario de Atualizagao de Jogadores e Até 24 horas apos o Jogador ou Corpo Técnico
Corpo Técnico - Formulério 8. deixar de pertencer ao clube

Apresentac¢do do Formulario de Inscricdo de membros da

Corpo Técnico e Oficiais. Formulario 9. Ate 48 horas antes do jogo em questao.

Apresentac¢ao do formulério de substitui¢do dos
responsaveis informados na Carta de Conformidade e
Compromisso. Formulario 10.

Até as 14:00 (Horario do Paraguai)
do dia da partida em questao
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Associacoes-Membros

Todas as gestdes e relacionamentos dos clubes com a CONMEBOL deverdo ser realizados
sempre através de suas respectivas Associacbes-Membros (AM), salvo nos casos em seja
expressamente previsto que possam fazé-lo diretamente, como no que diz respeito a assuntos
disciplinares; que serdo realizados através de seus contatos oficiais informados pelos clubes na
Carta de Conformidade e Compromisso.

E responsabilidade de cada clube manter atualizado os contatos informados na Carta de
Conformidade e Compromisso, se houver alguma modificacdo durante a competicao.
As atualizacdes deverao ser comunicadas através do formulario de atualizacao de representantes
de Carta de Conformidade e Compromisso (Formulario 10). Esta comunicacdo devera serrealizada
a3 CONMEBOL conforme o quadro de Datas-Chave, para os seguintes enderecos eletrénicos:

» Secretaria-Geral: secretaria@conmebol.com
Direcdo de Competicdes e Operacoes: competiciones@conmebol.com
» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaria@conmebol.com

v

A mesma tera validade depois da confirmacdo de recebimento da informagdo por parte
da CONMEBOL.

3.5.1 Certificado de capacidade e seguranca do estadio

Os clubes participantes deverdo comunicar a3 CONMEBOL na Carta de Conformidade e
Compromisso o nome do estadio e sua capacidade, de acordo com as capacidades minimas
requeridas em tal carta, devendo cada Associacdo-Membro certificar a capacidade minima dos
Estédios indicados por seus clubes com base na regulamentacdo existente em cada pals.
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Os clubes, em conjunto com sua Associagdo-Membro, deverdo preencher no sistema COMET as
seguintes informacdes no perfil de cada estadio indicado.

Nome completo do estadio

Nome curto do estadio ou pseuddnimo
lluminacado (quantidade de lux)”
Capacidade de lotacao

Data de fundacao

Endereco, cidade e pals

vVvyVvyVvyeswyw

(*) Conforme o informe de inspecdo realizada pela CONMEBOL.

Cada estadio devera contar com o certificado oficial de capacidade, assim como a certificacdo
de seguranca emitida pela instituicdo nacional ou local responsavel pela seguranca nos estadios
e eventos esportivos de seu pais. Caso ndo se conte com uma autoridade administrativa, devera
ser assinado pela Policia Nacional.

= ..._-=.l.1.=-ﬁ§ . b 2
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Para as equipes que disputem suas partidas em seus respectivos estadios, somente terdo a
autorizacdo correspondente sempre e quando possam garantir 8 segurancga, conforto e areas
de trabalho para todos os envolvidos na partida (delegacdo dos clubes, pUblico, imprenss,
patrocinadores etc.).

Para cada partida, a autoridade competente devera informar, no Relatério de Seguranca
realizado no MD -1, a capacidade habilitada para a partida, que em nenhum caso pode superar a
capacidade certificada pela Associacao local.

O certificado de capacidade e seguranca do estddio devera ser apresentado em conjunto
com a Carta de Conformidade e Compromisso conforme o prazo estabelecido no quadro de
Datas-chave (ponto 3.4 do Manual).
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Participacao
Os clubes deverao cumprir obrigatoriamente com 0s seguintes requisitos para serem admitidos
na Edi¢cao 2025 da CONMEBOL Sudamericana:
a. Ter se qualificado para a competicdo por mérito esportivo;

Como regra geral, os clubes participantes deverdo pertencer —em todos os casos— 3
competicdao da Divisdao Principal da Associacdo-Membro no ano em que a competicao
continental para a qual se classificaram é disputada.

b. N3o estar cumprindo uma sancdo ou suspensdo que, a critério da CONMEBOL, o impossibilite
de participar da CONMEBOL Sudamericana;

c. Ter obtido a Licenca de Clubes expedida por sua Associacdo-Membro;

d. Haver enviado, em tempo e forma, a Carta de Conformidade e Compromisso.

3.6.1 Classificagao

As Associacbes-Membro determinardo o modo de classificacdo das equipes com direito a
participar do mesmo, de acordo com o sistema de disputa de seus campeonatos locais. Para a
edicao de 2025, a distribuicdo de vagas é a seguinte:

Argentina 6 (seis) plazas Equador 4 (quatro) plazas
Bolivia 4 (quatro) plazas Paraguai 4 (quatro) plazas
Brasil 6 (seis) plazas Peru 4 (quatro) plazas
Chile 4 (quatro) plazas Uruguai 4 (quatro) plazas

Colédmbia 4 (quatro) plazas Venezuela 4 (quatro) plazas

As 4 (quatro) equipes perdedoras dos confrontos da Fase 3 da CONMEBOL Libertadores 2025 se
classificardo diretamente para a fase de grupos da Edicao 2025 da CONMEBOL Sudamericana.

As equipes que terminarem na terceira posicdo em cada grupo da Fase de Grupos da
CONMEBOL Libertadores 2025 se classificarao diretamente para os Playoffs das Oitavas de Final
da CONMEBOL Sudamericana desse mesmo ano.

3.6.2 Inscricdo

O custo de inscricdo de cada clube serd de USD. 5.000 (CINCO MIL DOLARES), o qual seré
debitado diretamente do pagamento que os clubes devam receber por sua participagao na
CONMEBOL SUDAMERICANA.

Nota: As equipes provenientes da CONMEBOL Libertadores ficam eximidas de abonar esse
custo de inscricao.
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3.6.3 Nao participacao

O clube, que uma vez inscrito, ndo participe do Torneio sem umMa causa justa ou por sua propria
culpa e responsabilidade como, por exemplo, por sua desclassificacdo ou exclusdo, ndo podera
participar até os seguintes cinco Torneios da CONMEBOL para os que se classifique no futuro.

Em qualquer dos casos, caberd a CONMEBOL determinar a substituicdo ou ndo do mesmo e,
nesse caso, a forma de fazé-lo, depois de analisar as circunstancias de competicdo e de qualquer
outra natureza que possam ser encontradas em cada caso concreto.

Indenizag¢bes pela ndo participagao

O clube classificado que, uma vez inscrito e sorteado, se retire ou seja desclassificado ou excluido
do torneio por qualquer razdo que lhe seja imputavel (por exemplo, por razdes disciplinares),
devera indenizar os clubes adversarios e a CONMEBOL da seguinte maneira:

Fase Preliminar (Primeira Fase) USD 200.000 USD 200.000

Fase de Grupos USD 300.000 USD 300.000
(para cada clube do grupo)

Fase Final
(Playoff das Oitavas, USD 400.000 USD 400.000
Quartas, Semifinal e Final)

Além da indenizacao financeira, o clube ndo podera participar dos seguintes cinco torneios da
CONMEBOL para os quais se classifique no futuro.

O clube, ademais, deverd responder exclusivamente pelas indenizacdes em matéria civil ou
de outra natureza contra os demais clubes e/ou terceiros afetados, exonerando e liberando
a CONMEBOL de toda obrigacdo e responsabilidade de qualquer natureza, assim como da
responsabilidade por danos e/ou prejuizos causados aos proprios ou a terceiros.

Se a CONMEBOL receber demandas ou reclamacdes dos patrocinadores ou broadcasters
pela ndo participacdo da equipe, o clube desta sera responsavel pelo pagamento das multas,
indenizacdes ou outras compensacdes que possam ocorrer. Em caso de ndo pagamento, a
CONMEBOL podera acionar o pagamento contra os mesmos, e terd um crédito privilegiado pela
sua participacao em edicdes futuras.
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Calendério do torneio

3.7.1 Datas do torneio

A edicdo 2025 da CONMEBOL Sudamericana serd disputada de marco a novembro de 2025.
A CONMEBOL determinara as datas de cada etapa do Torneio.

O calendario foi aprovado pelo CONSELHO da CONMEBOL em 17 de setembro de 2024, sendo
um anexo deste Manual.

3.7.2 Dias e horarios das partidas

Os horarios de realizacdo das partidas correspondentes a todas as etapas serdo estabelecidos
pela CONMEBOL, podendo realizar mudangas quando considere necessario Os dias e horarios
fixados sdo irrecorriveis e de cumprimento obrigatério.

O descumprimento dessa obrigacao constitui uma infragcdo disciplinar, ficando facultada
a Comissao Disciplinar da CONMEBOL a impor as sancdes correspondentes, conforme o
Codigo Disciplinar da CONMEBOL.

Todos os horarios nas tabelas de partidas publicados pela Direcao de Competicdes e Operacdes
estdo de acordo com o horario local no qual sera disputada a partida.

Mando de campo

O mando de campo é obrigatério e ndo podera ser cedido nem modificado por nenhuma causa,
da mesma forma que a ordem cronoldgica dos encontros em todas as fases.

Caso haja alguma dificuldade ou impossibilidade para disputar uma partida na sede, datas e
horarios estipulados, ficara a cargo exclusivo da CONMEBOL adotar as modificacbes que
considerar pertinentes (ndo serdo aceitas alteracbes por acordo das partes). A CONMEBOL
poderd, a seu critério, modificar datas, horarios e sedes, quando considerar prudente ou
necessario.

O Clube que oficie de local serad objetivamente responsavel, caso uma partida programada ndo
possa ser disputada na sede, data e horario estabelecido pela CONMEBOL (sempre e quando
a causa nao seja imputavel ao Clube Visitante), devendo arcar com os gastos adicionais nos
quais tenha incorrido, tanto a CONMEBOL como o Clube Visitante como consequéncia dessa
modificacdo.

Nesse caso, os clubes visitantes deverao solicitar, em um prazo peremptério de 30 dias contados
a partir do dia seguinte a data estipulada, para a partida a Unidade Disciplinar, 3 compensacao
pelos gastos adicionais incorridos. Apds o vencimento desse prazo, prescreve a possibilidade de
solicitacao pelo clube.

Programacao

» A Fase Preliminar, Fase de Grupos, Playoff das Oitavas, Oitavas e Quartas de Final da
CONMEBOL Sudamericana serao disputadas nas tercas-feiras, quartas-feiras e quintas-feiras.

» As Semifinais serao disputadas —geralmente— nas tercas-feiras e quartas-feiras da
mesma semana.
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As partidas geralmente sd3o programadas na seguinte faixa horaria (todos os horarios sao
indicados como BRT - Hora de Brasilia):

TERCA-FEIRA QUARTA-FEIRA QUARTA-FEIRA

19:00h

21:00h

21:30h

23:00h

Nota: A CONMEBOL se reserva o direito de modificar os horérios e dias de KO.

3.7.3 Sorteio

Sorteio Fase Preliminar

O Sorteio da fase preliminar serd conduzido em uma cerimdnia na qual se definird a composi¢do
das chaves e locais das partidas correspondentes a FASE PRELIMINAR.

Sorteio Fase de Grupos

Nesta ocasido, sera definida a composicao dos grupos correspondentes a FASE DE GRUPOS.

Sorteio da Fase Final — Oitavas de Final

Uma vez finalizado o Playoff das Oitavas de Final, realizar-se-8 um novo sorteio para estabelecer
os confrontos correspondentes as OITAVAS DE FINAL.

As pautas regulamentares a seguir sdo as estabelecidas no Capitulo 2 deste Manual.
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3.7.4 Elegibilidade de Jogadores e Corpo Técnico

N3o poderd ser incluido na lista o jogador que ndo foi regularmente inscrito em sua
Associacdo-Membro na data estabelecida para a apresentacdo da lista a favor do clube
participante, ou no momento das substituicdes previstas neste Manual, conforme o caso
correspondente.

Da mesma forma, deverdo ser incluidos na lista um Diretor Técnico com Licenca PRO CONMEBOL,
assim como Treinadores Assistentes (todos os inscritos) que possuam Licenca A CONMEBOL,
em todos 0s casos.

A Unidade Disciplinar da CONMEBOL —em casos excepcionais e avaliando as circusntancias
concomitantes— poderd permitir a inscricdo proviséria de um jogador, na lista de um
clube participante que ainda ndo esteja registrado em favor deste Ultimo em sua respectiva
Associacao-Membro, o que em nenhum caso habilitara este jogador a disputar jogos, até que o
mesmo cumpra com a exigéncia de seu registro regulamentar a nivel nacional.

Os prazos e condicdes para inscricdes provisorias estao estabelecidos mais adiante.

Inscricao dos Jogadores

A'inscricao dos jogadores estara sujeita ao cumprimento das disposi¢cdes vigentes na respectiva
Associagdo-Membro e, tratando-se de jogadores com transferéncia internacional, conforme as
Normas de Transferéncias Internacionais da FIFA.

E responsabilidade exclusiva dos clubes participantes que seus jogadores cumpram as condicdes
de elegibilidade, sob adverténcia expressa das consequéncias disciplinares que possam decorrer.
N3o obstante, a Associacdo-Membro, a qual pertencem os clubes, devera verificar e avaliar a
inscricdo dos jogadores que participardao do Torneio em representacdo de tais equipes, excluindo
a CONMEBOL de tal obrigagao.

O recebimento da Lista de Boa-Fé por parte da CONMEBOL ndo podera ser considerado sob
hipétese alguma como uma aceitacdo ou confirmagdo automatica de que os jogadores nela
inclusos se encontrem regularmente inscritos no Clube e/ou considerados elegiveis para
disputar uma partida.

A CONMEBOL podera, em qualquer momento, solicitar toda a documentacdo dos jogadores as
Associacdes-Membros, para verificacdo da mesma e aplicacdo de sancdes caso os documentos
N30 estejam corretos.

Um jogador podera ser inscrito por um maximo de 2 clubes diferentes na mesma edi¢cdo do
torneio cumprindo com as seguintes condigdes:

a. Um jogador inscrito na Fase Preliminar (Primeira Fase) podera ser inscrito por outro clube
somente a partir da Fase de Grupos.

b. Um jogador inscrito na Fase de Grupos por um clube podera ser inscrito por outro clube
unicamente a partir dos Playoff das Oitavas de Final, ou seja, ndo podera participar da mesma
fase por dois clubes diferentes.

c. Um jogador ndo podera ser inscrito para a Fase Final (Playoff das Oitavas, Oitavas, Quartas,
Semifinal e Final) por mais de um clube.

d. Umjogador que tenha sido inscrito em um segundo clube ndo podera ser inscrito novamente
pelo clube originario na mesma edi¢ao do torneio.
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3.7.4.2 Inscricdao de Corpo Técnico

A inscricdo de um Treinador e de Treinadores Assistentes estara sujeita ao cumprimento
de apresentacdo da Licenca PRO CONMEBOL para Treinadores e —minimamente—
a Licenca A CONMEBOL para Treinadores Assistentes.

Os Clubes, no momento de envio das listas, e a Associacdes Membro, ao momento de validar as
mesmas, deverao verificar que todos os Treinadores e Treinadores Assistentes contem com tais
licencas que os habilite. A existéncia e vigéncia das licencas mencionadas podem ser verificadas na
pagina web da CONMEBOL (https://www.conmebol.com/entrenadores-con-licencia-conmebol).

Em caso de dUvidas ou consulta, por favor remiti-las ao seguinte e-mail:

» Licengas de treinadores: licenciadeentrenadores@conmebol.com

A CONMEBOL, a qualquer momento, podera solicitar toda documentacdo comprovatoria dos
Treinadores e Treinadores Assistentes, de acordo com a Convencao de Licenc¢a de Treinadores.

Caso um clube participante da competicdo inclua em sua lista um Treinador sem a
Licenca PRO CONMEBOL, o mesmo serd sancionado pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL
com uma multa minima de CINQUENTA MIL DOLARES AMERICANOS (USD 50.000). Da mesma
forma, em caso de inscricdo de Treinadores Assistentes sem sua respectiva licenca, o clube sera
sancionado pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL com uma multa minima de TRINTA MIL
DOLARES AMERICANOS (USD 30.000).

Em ambos casos, a Comissao Disciplinar da CONMEBOL outorgara ao clube um prazo de 10 dias
corridos para regularizacao das respectivas licencas ou apresentacdo de novos Treinadores e/
ou Treinadores Assistentes que contem a licenga correspondente.

N3o obstante ao que foi exposto anteriormente e, uma vez finalizado o prazo estipulado pela
Comissao Disciplinar da CONMEBOL, em caso de reiterar tal incumprimento para regularizacao
ou nova inscricdo do Treinador ou Treinador Assistente, a Comissado Disciplinar da CONMEBOL
aplicard uma multa minima de TRINTA MIL DOLARES AMERICANOS (USD 30.000) por cada
partida dirigida de maneira irregular por Treinadores e de QUINZE MIL DOLARES AMERICANOS
(USD 15.000) por Treinadores Assistentes. Passado o primeiro jogo, aplicadas tais multas e,
seguindo a abstencdo de tais licengas, a situacdo sera tomada como agravante, razao pela qual
a multa a ser aplicada serd minimante o dobro da anterior.
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3.7.5 Lista de Jogadores e Corpo Técnico

Os clubes deverdo realizar a inscricao de seus jogadores e Corpo Técnico (Lista de Boa-Fé)
exclusivamente através do Sistema COMET.

» Apresentacdo da Lista de Boa-Fé: Os clubes deverdo inscrever seus jogadores e Corpo
Técnico através do Sistema COMET. Apds o envio, deverd estar em estado «Remetido LBF»,
para, em seguida, ser baixado e assinado pelo representante do clube e enviado por correio
eletrénico a sua Associagao-Membro.

» Apresentac¢ao do formulario de inscricdo de jogadores (inclusdes e substituicdes de acordo
com as fases permitidas no Manual): Os jogadores deverdo estar devidamente inscritos no
Sistema COMET em nome de seu clube no momento da apresentacdo do formulario e/ou até o
vencimento do prazo estabelecido no quadro de Datas-Chave. O estado de registro do jogador
devera estar em «VERIFICADO». Uma vez preenchido o formulario, ele devera ser assinado pelo
representante do clube e enviado por correio eletrénico a sua Associacdo-Membro.

» Apresentacdo do formuldrio de inscrigdes provisérias: Os jogadores deverdo estar
devidamente inscritos em nome de seu clube no Sistema COMET no momento de apresentar
os documentos que regularizem sua inscricdo e até o vencimento do prazo estabelecido no
quadro de Datas-Chave. O estado de registro do jogador devera estar em «VERIFICADO».
Uma vez preenchido o formulario, ele deverd ser assinado pelo representante do clube e
enviado por correio eletrénico a sua Associa¢cdo-Membro.

A Associacao-Membro devera verificar e validar a correta inscricdo dos jogadores e Corpo
Técnico apresentado por seu clube afiliado conforme os pontos citados anteriormente.
A Lista de Boa-Fé devera estar em estado «verificado» no Sistema COMET, sendo esse processo
de exclusiva responsabilidade da Associacdo-Membro.

A lista remetida pelo clube com a assinatura do seu representante devera ser assinada pelo
Secretario-Geral ou Presidente da Associacdo-Membro e ser enviada 3 CONMEBOL, conforme o
quadro de Datas-Chave (ponto 3.4 do manual) para os seguintes enderecos eletrénicos:

» Secretaria-Geral: secretaria@conmebol.com
» Direcdo de Competicdes e Operagdes: competiciones@conmebol.com
» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaria@conmebol.com

E de exclusiva responsabilidade dos clubes a coordenacdo dos prazos com suas respectivas
Associacoes-Membros, para garantir que tal processo seja finalizado de acordo com as
diretrizes descritas.

Para a FASE PRELIMINAR, FASE DE GRUPOS e PLAYOFF DAS OITAVAS DE FINAL, os clubes deverao
inscrever em sua Lista de Boa-Fé obrigatoriamente:

Um minimo de 18 jogadores de linha.
Um minimo de 3 goleiros.

Um treinador.”

Um treinador assistente.””

Um médico.

Um oficial de seguranc¢a.”™™

Um assessor de imprensa.

(*) Um Treinador com Licenga PRO CONMEBOL.
(**) Treinadores assistentes inscritos com Licenca A CONMEBOL.
(***) Ver o Regulamento de Seguranca de Competicbes e Operacoes.
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Em caso de ndo cumprimento dos requisitos minimos estabelecidos neste artigo:
» Do minimo de jogadores (18) e goleiros (3):

Os clubes que n3o atenderem ao minimo exigido de jogadores (18) e goleiros (3) serao
sancionados pela Comissao Disciplinar com uma multa de ao menos USD 50.000.

» Dainscri¢do do Diretor Técnico, Treinadores Assistentes, Médicos e Oficial de Segurancga:

Os clubes que ndo completarem a inscricdo dos oficiais mencionados anteriormente serao
sancionados pela Comissdo Disciplinar com uma multa de ao menos USD 50.000.

» Dainscricdo do Assessor de Imprensa:

Os clubes que ndo completarem a inscricao do Assessor de Imprensa serao sancionados pela
Comissao Disciplinar com uma multa de ao menos USD 10.000.

As multas sdo cumulativas por pessoa (Exemplo: se o clube ndo inscrever um Diretor Técnico e
um goleiro, a3 multa sera de pelo menos USD 100.000).

N3o obstante ao citado anteriormente, o clube devera corrigir a inclusdo do niumero minimo
exigido de jogadores e oficiais dentro das proximas 24 h —contadas a partir da notificacdo pela
CONMEBOL— para poder participar da competicdo, cujo caso a Comissao Disciplinar podera
aplicar a sangao de cancelamento de habilitagdo para participar do Torneio.

Perfil dos Jogadores e membros do Corpo Técnico

Os clubes, em conjunto com sua Associacdo-Membro, deverdo obrigatoriamente atualizar no
Sistema COMET o perfil de cada um de seus Jogadores e membros do Corpo Técnico, antes de
enviar 3 CONMEBOL a Lista de Boa-Fé, substituicdes de jogadores e inclusdes de membros do
Corpo Técnico.

Os seguintes pontos deverao estar preenchidos corretamente pelo Clube e validados pela
Associacao-Membro correspondente:

Nome Completo

NUmero do documento de identidade (CPF para pessoas de nacionalidade Brasileira).
NUmero do Passaporte.

Peso e Altura de acordo com seu Ultimo check up médico.
Nome na camisa (ver Artigo 5.8.2).

Nome na TV (ver Artigo 3.7.5.1.1).

Posicao do Jogador.

Data de Nascimento.

Pais de Nascimento.

Cidade de Nascimento.

Fotografias de jogadores e Corpo Técnico (ver Artigo 3.7.5.1.2).

VV VvV VvV VvV VvV VvVYVYyYy

Nomena TV

Os clubes devem preencher a informacdo na coluna «Nome na TV» para cada jogador no
Sistema COMET, com base em algum dos dois critérios para os nomes dos jogadores nas
gréaficas de televisdo: Nome completo ou Apelido.

A CONMEBOL se reserva o direito de modificar o nome/apelido na grafica de acordo com seus
critérios de informacdo ao publico.
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3.7.5.1.2 Fotografias de Jogadores e Corpo Técnico

Os clubes, em conjunto com sua Associacao-Membro, deverao atualizar a fotografia de cada
jogador e membro do Corpo Técnico no perfil de cada um deles no Sistema COMET e também
na plataforma CONMEBOL Center. Essas informacdes deverdo ser preenchidas antes do
envio 3 CONMEBOL da Lista de Boa-Fé, formulario de inclusdo e substituicdo de jogadores e
Corpo Técnico.

Guia técnica para as fotografias:

» A fotografia dos jogadores devera ser » Peso: 4MB maximo.

tirada com a camisa oficial da equipe. » Qualidade: minimo 1000 x 1000 pixels.

» A fotografia dos membros do Corpo

. ) ) » Sorrindo.
Técnico devera ser com o uniforme de
oficiais da equipe. » Ombros retos no mesmo nivel.
» Fundo branco. » Ma3os nas costas.
» Vista de frente. » Imagem original completa, sem recorte.

» Formato: JPG.

Exemplo de fotografia de jogador. Exemplo de fotografia de membro do Corpo Técnico.

As fotografias mencionadas deverao ser carregadas nas referidas plataformas, cumprindo os
prazos estabelecidos no ponto 3.4 Datas-Chave deste Manual.

Na plataforma CONMEBOL Center, especificamente, as fotografias deverdao ser nomeadas da
seguinte maneira:

» Jogador: #_nome_sobrenome
» Diretor Técnico: funcion_nombre_apellido
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Lista Inicial de Jogadores - Fase Preliminar

Os clubes que disputarao a FASE PRELIMINAR (Primeira Fase), deverao apresentar uma
lista inicial de até 45 jogadores, de acordo com o estipulado no ponto 3.7.5. Eles deverdo
ser enumerados e poderado utilizar as numeragdes de 13 99 (sendo o nUmero 1 reservado
exclusivamente ao goleiro). Essa numeracdo devera coincidir com a numeracao obrigatéria da
camisa e do calcdo, e Nndo serd necessariamente correlativa.

As equipes que inscreverem uma quantidade menor que 45 jogadores ndo poderdo completar
sua lista posteriormente, mantendo-se fixa e definitiva a quantidade de jogadores inicialmente
registrada, até a Fase de Grupos, em que poderdo fazé-lo nas condi¢cbes regulamentares
estabelecidas para as substituicdes ou inclusdes/inscricoes.

Inscricdo Proviséria — Fase Preliminar

A CONMEBOL permitird a inscricao de até 5 (cinco) jogadores com inscricdes provisorias,
analisando cada circunstancia de cada caso de acordo com as disposi¢cdes sobre Elegibilidade
de jogadores e de acordo com o estipulado no inciso 3 do ponto 3.7.5 deste capitulo.

As inscricdes provisérias deverdo ser realizadas através do Formuldrio de Inscricoes
Provisorias (Formulario 1). Esse formulario serd enviado a CONMEBOL através de sua respectiva
Associagdo-Membro, conforme o quadro de Datas-Chave (ponto 3.4 do Manual), para os
seguintes enderecos eletrénicos:

» Secretaria-Geral: secretaria@conmebol.com
» Direcdo de Competicoes e Operagdes: competiciones@conmebol.com
» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaria@conmebol.com

Toda a documentagdo para a regularizacdo da inscricdao proviséria dos jogadores
mencionados no Formulario 1 devera ser enviada 3 CONMEBOL, através de sua respectiva
Associacdo-Membro, conforme o quadro de Datas-Chave (ponto 3.4 do Manual), para os
seguintes enderecos eletrénicos:

» Secretaria-Geral: secretaria@conmebol.com
» Direcdo de Competicdes e Operagdes: competiciones@conmebol.com
» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaria@conmebol.com

Caso os documentos que regularizem a inscricao do jogador ndo sejam recebidos dentro
deste prazo, os jogadores ndo serao incluidos na lista de jogadores para essa fase
da competicao.

A Direcdo de Competicdes e Operacdes da CONMEBOL atualizard a lista de jogadores no
Sistema COMET, uma vez confirmada a inscri¢do pela Unidade Disciplinar.

Lista Inicial de Jogadores - Classificacao para a Fase de Grupos

Os clubes classificados para a Fase de Grupos da CONMEBOL Sudamericana provenientes
da Fase Preliminar (Primeira Fase) poderdo incluir/inscrever até 5 (cinco) novos jogadores
em sua Lista de Boa-Fé inicial, de acordo com o estipulado no inciso 2 do ponto 3.7.5
deste capitulo, para completar assim a lista de até 50 (cinquenta) jogadores permitidos na
FASE DE GRUPOS. Eles deverdo ser enumerados e poderdo utilizar as numeracdes de 13 99
(sendo o nUmero 1 reservado exclusivamente ao goleiro), que ndo tenham sido atribuidas na
Fase Preliminar, sendo que essa numeracao deverd coincidir com a numeracao obrigatéria da
camisa e do calcao.
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Estainscricdo deve ser realizada por meio do Formulario de Inclusdo de Jogadores (Formulario 2).
Este formulario sera enviado a CONMEBOL através de sua respectiva Associagao Membro,
de acordo com o quadro de Datas-Chave (ponto 3.4 do Manual), para o0s seguintes
enderecos eletronicos:

» Secretaria-Geral: secretaria@conmebol.com
» Direcdo de Competicoes e Operagdes: competiciones@conmebol.com
» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaria@conmebol.com

As equipes que inscreverem uma quantidade menor que os 50 jogadores permitidos n3o
poderdo completar sua lista posteriormente, mantendo-se fixa e definitiva a quantidade de
jogadores inicialmente registrada, podendo a mesma ser modificada apenas nas condicdes
regulamentares estabelecidas para substituicdes.

A Direcao de Competicdes e Operacdes da CONMEBOL fara a atualizacdo da lista de jogadores
no Sistema COMET.

Lista inicial de Jogadores - Clubes classificados diretamente para
la Fase de Grupos

Os clubes classificados para a Fase de Grupos da CONMEBOL Sudamericana que iniciam sua
participacdo na competicao nesta fase, além dos 4 (clubes) provenientes da Fase Preliminar
da CONMEBOL Libertadores 2025, deverdo apresentar uma Lista de Boa-Fé inicial de até
50 (cinquenta) jogadores, de acordo com o estipulado no ponto 3.7.5 deste capitulo. Eles deverdo
ser enumerados e poderdo utilizar as numeracdes de 1 a3 99 (sendo o nUmero 1 reservado
exclusivamente ao goleiro), sendo que essa numeracdo devera coincidir com a numeracao
obrigatoéria da camisa e do cal¢do.

As equipes que inscreverem uma quantidade menor que os 50 jogadores permitidos ndo
poderdo completar sua lista posteriormente, mantendo-se fixa e definitiva a quantidade de
jogadores registrada. Substituicoes s6 poderdo ocorrer nas etapas regulamentares de abertura
de lista para substituicdes. Em nenhum caso a quota poderd ser aumentada.

Os clubes que se classificarem diretamente para a Fase de Grupos deverao enviar sua lista inicial
conforme o quadro de Datas-Chave (ponto 3.4 do Manual).

Inscricdo Proviséria — Fase de Grupos

A CONMEBOL permitird a inscricdo de até 5 (cinco) jogadores com inscricdes provisorias,
sendo analisadas as circunstancias de cada caso de acordo com as disposicdes sobre Elegibilidade
de jogadores e conforme estipulado no inciso 3 do ponto 3.7.5 deste capitulo.

As inscricdes provisoérias devem ser feitas por meio do Formulario de Inscricdes Provisorias
(Formulario 3). No caso de serem jogadores a serem incluidos, também devem ser mencionados
no Formulario 2. Este formulario sera enviado a CONMEBOL por intermédio de sua respectiva
Associacdo-Membro, de acordo com o quadro de Datas-Chave (ponto 3.4 do Manual), para os
seguintes enderecos eletrénicos:

» Secretaria-Geral: secretaria@conmebol.com
» Direcdo de Competicoes e Operagdes: competiciones@conmebol.com
» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaria@conmebol.com
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Todaadocumentagao paraaregularizacdo dainscricao provisoria dos jogadores mencionados no
(Formulario 3) devera ser enviada a CONMEBOL, através de sua respectiva Associacdo- Membro,
para os seguintes enderecos eletronicos:

» Secretaria-Geral: secretaria@conmebol.com
» Direcdo de Competicoes e Operagdes: competiciones@conmebol.com
» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaria@conmebol.com

As equipes poderdo remeter a documentacdo dos jogadores antes do inicio da 3° (terceira)
partida da equipe na FASE DE GRUPOS, de acordo com 0s seguintes prazos:

a. Paradisputar a 1? partida na Fase de Grupos: até as 14:00 (horario do Paraguai) do dia anterior
30 inicio da Data 1 da FASE DE GRUPOS.

b. Paradisputar a 2° partida na Fase de Grupos: até as 14:00 (horario do Paraguai) do dia anterior
a0 inicio da Data 2 da FASE DE GRUPOS.

c. Paradisputar a 3° partida na Fase de Grupos: até as 14:00 (horario do Paraguai) do dia anterior
a0 inicio da Data 3 da FASE DE GRUPOS.

Caso os documentos que regularizem a inscricdo do jogador ndo sejam recebidos dentro do
prazo, os jogadores ndo serao incluidos na Lista de Boa-Fé para essa fase da competicao.

A Dire¢do de Competicdes e Operacdes da CONMEBOL atualizara a lista de jogadores no Sistema
COMET, uma vez confirmada a inscricdo pela Unidade Disciplinar.

Substituicao de Jogadores - Playoff das Oitavas de Final

Os 8 (oito) clubes que tenham terminado em segundo lugar em seus grupos na Fase de Grupos,
classificados para os Playoff das Oitavas de Final da CONMEBOL Sudamericana, poderdo
substituir entre os Playoff das Oitavas de Final e as Oitavas de Final, até 5 (cinco) jogadores da
lista de até 50 (cinquenta), de acordo com o estipulado no inciso 2 do ponto 3.7.5, utilizando os
mesmos NnUmeros de camisa e calcado dos jogadores substituidos.

Essas substituicdes serdo recebidas através do Formulario de Substituicdo de Jogadores para
os Playoff das Oitavas de Final (Formulario 4). Esse formulario serad enviado 3 CONMEBOL através
de sua respectiva Associagcdo-Membro, conforme o quadro de Datas-Chave (ponto 3.4 do
manual), para os seguintes enderecos eletrénicos:

» Secretaria-Geral: secretaria@conmebol.com
» Direcdo de Competicoes e Operagdes: competiciones@conmebol.com
» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaria@conmebol.com

A Dire¢ao de Competicdes e Operacdes da CONMEBOL farad a atualizacao da lista de jogadores
no Sistema COMET.

Nota: O jogador que ingressa na lista devera utilizar o mesmo nUmero do jogador que a deixa.
N3o obstante, caso algum numeral entre 1 e 99 esteja livie no momento da substituicao,
0 jogador entrante podera utiliza-lo.

Lista Inicial de Jogadores - Classificagcao para os Playoff das
Oitavas de Final

Os 8 (oito) clubes classificados para os Playoff das Oitavas de Final da CONMEBOL Sudamericana,
provenientes da Fase de Grupos da CONMEBOL Libertadores 2025, deverdo presentar sua
Lista de Boa-Fé inicial de até 50 (cinquenta) jogadores, de acordo com o estipulado no
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ponto 3.7.5 deste capitulo. Eles deverdo ser enumerados e poderado utilizar as numeracdes de
13 99 (sendo o nUmero 1 reservado exclusivamente ao goleiro), sendo que essa NUMeragao
devera coincidir com a numeracao obrigatéria da camisa e do calc¢ao.

As equipes que inscreverem uma quantidade menor que os 50 jogadores permitidos nao
poderao completar sua lista posteriormente, mantendo-se fixa e definitiva a quantidade de
jogadores registrada. Modificacdes s6 poderdo ocorrer nas etapas regulamentares de abertura
de lista para substituicdes.

Inscricdo Proviséria - Playoff das Oitavas de Final

A CONMEBOL permitira a inscricdo de até 5 (cinco) jogadores com inscricdes provisorias,
analisando cada circunstancia de acordo com as disposicdes sobre Elegibilidade de jogadores e
de acordo com o estipulado no inciso 3 do ponto 3.7.5 deste capitulo.

As inscri¢cdes provisorias deverdo ser realizadas através do Formulario de Inscricdes Provisérias
- Playoff das Oitavas de Final (Formulario 5). Em caso de jogadores substitutos, eles também
deverado ser mencionados no formulario de substituicdes (Formulario 4).

Esses formularios serdo enviados 3 CONMEBOL através de sua respectiva Associacdo-Membro,
conformeoquadrodeDatas-Chave(ponto3.4domanual), paraosseguintesenderecoseletrénicos:

» Secretaria-Geral: secretaria@conmebol.com
» Direcdo de Competicoes e Operagdes: competiciones@conmebol.com
» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaria@conmebol.com

Toda a documentacdo para a regularizacdo da inscricdo provisbéria dos jogadores
mencionados no Formulario 6 devera ser enviada a CONMEBOL, através de sua respectiva
Associacdo-Membro, conforme o quadro de Datas-Chave (ponto 3.4 do manual), para os
seguintes enderecos eletronicos:

» Secretaria-Geral: secretaria@conmebol.com
» Direcdo de Competicoes e Operagdes: competiciones@conmebol.com
» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaria@conmebol.com

Caso os documentos que regularizem a inscricdo do jogador ndo sejam recebidos dentro
do prazo, os jogadores ndo serdo incluidos na Lista de Boa-Fé para esta fase da competicdo.
Além disso, os jogadores a ser substituidos, mencionados no Formulario 4, ficara
automaticamente em estado «Inativo» para o clube apenas no caso de a inscricdo provisoéria
ser confirmada como definitiva.

A Direcao de Competicoes e Operacdes da CONMEBOL atualizara a lista de jogadores no Sistema
COMET, uma vez confirmada a inscricao pela Unidade Disciplinar.

Substituicao de Jogadores - Oitavas de Final

Os clubes classificados para as Oitavas de Final (incluindo as equipes que tenham disputado
os Playoff das Oitavas de Final e que ndo tenham utilizado todas as 5 substituicdes permitidas)
poderao substituir até 5 (cinco) jogadores da lista de até 50 (cinquenta), de acordo com o
estipulado no inciso 2 do ponto 3.7.5, utilizando os mesmos numeros de camisa e cal¢ao dos
jogadores substituidos.

Essas substituicdes serdo recebidas através do Formulario de Substituicdo de Jogadores para
as Qitavas de Final (Formulario 4). Esse formulario serd enviado 3 CONMEBOL através de sua
respectiva Associacdo-Membro, conforme o quadro de Datas-Chave (ponto 3.4 do manual),
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para os seguintes enderecos eletronicos:

» Secretaria-Geral: secretaria@conmebol.com
» Direcdo de Competicoes e Operagdes: competiciones@conmebol.com
» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaria@conmebol.com

A Direcao de Competicdes e Operacdes da CONMEBOL fara a atualizacdo da lista de jogadores
no Sistema COMET

Nota: O jogador que ingressa na lista devera utilizar o mesmo numero do jogador que a deixa.
N3o obstante, caso algum numeral entre 1 e 99 esteja livre no momento da substituicado,
0 jogador entrante podera utiliza-lo.

Inscricdo Proviséria — Oitavas de Final

A CONMEBOL permitira a inscricdgo de até 5 (cinco) jogadores com inscricdes provisorias,
analisando cada circunstancia de acordo com as disposicoes sobre Elegibilidade de jogadores e
de acordo com o estipulado no inciso 3 do ponto 3.7.5 deste capitulo.

As inscricdes provisorias deverado ser realizadas através do Formulario de Inscricbes Provisorias
- QOitavas de Final (Formulario 5). Além disso, esses jogadores devem ser mencionados no
formulario de substituicdes (Formulario 4).

Esse formulario sera enviado a CONMEBOL através de sua respectiva Associa¢cdo-Membro,
conforme o quadro de Datas-Chave (ponto 3.4 do manual), para os seguintes enderecos eletronicos:

» Secretaria-Geral: secretaria@conmebol.com
» Direcdo de Competicoes e Operagdes: competiciones@conmebol.com
» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaria@conmebol.com

Toda a documentacdo para a regularizagdo da inscricao proviséria dos jogadores
mencionados no Formulario 5 devera ser enviada 3 CONMEBOL, através de sua respectiva
Associacdo-Membro, conforme o quadro de Datas-Chave (ponto 3.4 do manual), para os
seguintes enderecos eletrénicos:

» Secretaria-Geral: secretaria@conmebol.com
» Direcdo de Competicoes e Operagdes: competiciones@conmebol.com
» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaria@conmebol.com

Caso os documentos que regularizem a inscricdo do jogador ndo sejam recebidos dentro
do prazo, os jogadores ndo serdo incluidos na Lista de Boa-Fé para esta fase da competicao.
Além disso, os jogadores a ser substituidos, mencionados no Formulério 4, ficard
automaticamente em estado «Inativo» para o clube apenas no caso de a inscricdo provisoria
ser confirmada como definitiva.

A Direcao de Competicdes e Operacdes da CONMEBOL atualizara a lista de jogadores no sistema
informatizado COMET, uma vez confirmada a inscricdo pela Unidade Disciplinar.
Substituicao de Jogadores - Quartas de Final

Os clubes classificados para as Quartas de Final da CONMEBOL Sudamericana poderao
substituir até 3 (trés) jogadores da lista de até 50 (cinquenta), utilizando os mesmos nimeros de
camisa e cal¢cdo dos substituidos. Essas substituicdes serdo recebidas através do Formulario de
Substituicdo de Jogadores (Formulario 6). Esse formulario serd enviado a CONMEBOL através de
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sua respectiva Associacdo-Membro, conforme o quadro de Datas-Chave (ponto 3.4 do manual),
para os seguintes enderecos eletronicos:

» Secretaria-Geral: secretaria@conmebol.com
» Direcdo de Competicoes e Operagdes: competiciones@conmebol.com
» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaria@conmebol.com

A Direcao de Competicdes e Operacdes da CONMEBOL fara a atualizacdo da lista de jogadores
no Sistema COMET.

Nota: O jogador que ingressa na lista devera utilizar o mesmo nUmero do jogador que a deixa.
N3o obstante, caso algum numeral entre 1 e 99 esteja livie no momento da substituicao,
0 jogador entrante podera utiliza-lo.

Substitui¢ao de Jogadores - Semifinais

Os clubes classificados para a Semifinal da CONMEBOL Sudamericana poderao substituir até 3
(trés) jogadores da lista de 50 (cinquenta), utilizando os mesmos nUmeros de camisa e calcao
dos substituidos. Essas substituicdes serao recebidas através do Formulario de Substituicdo de
Jogadores (Formulario 7). Esse formulario serd enviado a CONMEBOL através de sua respectiva
Associacdo-Membro, conforme o quadro de Datas-Chave (ponto 3.4 do manual), para os
seguintes enderecos eletrénicos:

» Secretaria-Geral: secretaria@conmebol.com
» Direcdo de Competicoes e Operagdes: competiciones@conmebol.com
» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaria@conmebol.com

A Direcao de Competicdes e Operacdes da CONMEBOL fara a atualizacdo da lista de jogadores
no Sistema COMET.

Nota: O jogador que ingressa na lista devera utilizar o mesmo nUmero do jogador que a deixa.
N3o obstante, caso algum numeral entre 1 e 99 esteja livie no momento da substituicao,
0 jogador entrante podera utiliza-lo.

Substituicao de Jogadores - Final

N3o serdao permitidas substituicdes para a FINAL.

Substituicao do Goleiro

Podera ser permitida a substituicdo de um goleiro lesionado, de acordo com o estipulado
no inciso 2 do ponto 3.7.5 deste capitulo, durante qualquer etapa da disputa do torneio,
uma vez que a gravidade da lesdo tenha sido comprovada e certificada pela Comissao
Médica da CONMEBOL. Essa mudanca sera permanente. Portanto, o clube devera
preencher o Formulario de Substituicdo de Goleiro por Lesdo (Formulario 7) e envia-
lo, juntamente com um relatério médico do clube e todos os exames que comprovem 3a
lesdo do jogador. Esse formulario sera enviado 3 CONMEBOL através de sua respectiva
Associacdo-Membro, conforme o quadro de Datas-Chave (ponto 3.4 do manual), para os
seguintes enderecos eletrénicos:

» Secretaria-Geral: secretaria@conmebol.com
» Direcdo de Competicoes e Operagdes: competiciones@conmebol.com
» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaria@conmebol.com

| MANUAL DE cLUBES 2025 80



CONMEBOL SUDAMERICANA 03 PROCESSOS ADMINISTRATIVOS

A Comissao Médica da CONMEBOL se reserva o direito de solicitar informacdes/exames
adicionais para avaliar a gravidade da lesdo do goleiro.

Em casos excepcionais, e a seu exclusivo critério,a CONMEBOL podera analisar as solicitacdes de
substituicdes de goleiros por motivos de lesdo cuja solicitagdo e documentacado sejam enviadas
em um prazo diferente do estabelecido no 3.4 deste capitulo.

Goleiros substituidos por lesdo ndo poderdo ser reincorporados.

Nota: O goleiro que ingressa na lista devera utilizar o mesmo nUmero do goleiro que a deixa.
N3o obstante, caso algum numeral entre 1 e 99 esteja livre no momento da substituicado,
o goleiro entrante podera utiliza-lo.

Atualiza¢ao de Listas de Jogadores e Corpo Técnico

A atualizacao da lista de jogadores ou membros do Corpo Técnico devera ser enviada
imediatamente apds um jogador ou membro do Corpo Técnico deixar de pertencer ao clube,
através do Formulario de Atualizacdo de Listas de Jogadores e Corpo Técnico (Formulario 8).
Em qualquer caso, devera ser feita dentro de 24 horas ou no prazo disposto pela CONMEBOL.
Este formulario deverd ser enviado a CONMEBOL através da respectiva Associacdo-Membro
para os seguintes enderecos eletronicos:

» Secretaria-Geral: secretaria@conmebol.com
» Direcdo de Competicoes e Operagdes: competiciones@conmebol.com
» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaria@conmebol.com

O descumprimento dos prazos mencionados neste serd sancionado pela Comissdo Disciplinar
da CONMEBOL com uma multa minima de USD 15.000 por cada jogador e de USD 3.000 por
cada membro do Corpo Técnico.

Adicionalmente, a CONMEBOL se reserva o direito de excluir o jogador da lista de seu clube
anterior para proceder com ainclusdo deste a favor de seu novo clube, desde que seja constatado
o registro federativo em favor deste Gltimo.

“Jogadores excluidos em fases anteriores poderdo ser mencionados em formuldrios de substitui¢cdo na janela
imediatamente posterior a janela em que o jogador foi excluido (Exemplo: jogador excluido na primeira data da

Fase de Grupos poderd ser utilizado em uma possivel substitui¢cGo na janela das Oitavas de Final).

Inscricdo de membros do Corpo Técnico durante a competicao

Poder3o ser realizadas novas inscricdes de membros do Corpo Técnico na Lista de Boa-Fé inicial
durante a competicdo até 48 horas antes do inicio de sua partida através do Formulério Inscricdo
de membros do Corpo Técnico (Formulario 9). Esse formulario serd enviado a CONMEBOL através
de sua respectiva Associacao-Membro para os seguintes enderecos eletrénicos:

» Secretaria-Geral: secretaria@conmebol.com
» Direcdo de Competicoes e Operagdes: competiciones@conmebol.com
» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaria@conmebol.com
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Questodes disciplinares

Sem prejuizo do expressamente exposto no presente Manual, serd de aplicacdo o Cbédigo
Disciplinar da CONMEBOL em todos os assuntos disciplinares e outros que se encontrem em
seu ambito de aplica¢do, que os clubes estao obrigados a conhecer e cumprir.

3.8.1 Comunicacgao

ParaefeitosdecomunicacaocomosodrgaosjudiciaisdaCONMEBOL,todasasAssociacdes-Membros
e os clubes participantes deverao fornecer até trés enderecos de correio eletrénico na Carta de
Conformidade e Compromisso.

As Associagbes-Membros e os clubes serdo os Unicos responsaveis pelo correto funcionamento
dos enderecos de correio fornecidos, assegurando-se que 0s mesmos lhes permitam realizar
as funcgdes de envio e recebimento de mensagens e documentos. As mensagens e documentos
enviados pela CONMEBOL aos enderecos eletrénicos informados serdo consideradas como
notificadas no dia do seu envio, ainda quando seja impossivel seu recebimento pelo destinatario,
sempre e quando esta impossibilidade ndo se deva a um problema técnico de direcionamento
de enderecos eletronicos da CONMEBOL.

Os relatérios emitidos pelo Departamento de Tl da CONMEBOL serdo prova suficiente de seu envio.

3.8.2 Adverténcias

1. As adverténcias serdo as estabelecidas nas Regras de Jogo, decididas pela International
Football Association Board e publicadas pela FIFA.

2. As adverténcias aplicadas pelo arbitro serdo registradas e o jogador e/ou oficial de equipe
que receber um total de 3 (trés) cartdes amarelos, de maneira consecutiva ou alternada,
ficara suspenso para a partida seguinte.
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As adverténcias (Cartdo Amarelo) comportardo igualmente uma sang¢do pecunidria em
conformidade com o seguinte quadro:

Primeira Fase USD 400
Fase de Grupos USD 400
Playoff das Oitavas de Final USD 500
Oitavas de Final USsD 500
Quartas de Final USD 500
Semifinal UsD 500

Final USD 2.000

O acUimulo de cartdes amarelos até a FASE DE GRUPOS (incluida a Fase preliminar)
fica sem efeito a partir do inicio dos PLAYOFF DAS OITAVAS DE FINAL. Entretanto,
um jogador e/ou oficial que, durante a Ultima partida da FASE DE GRUPOS, receber
uma adverténcia por acumulo que implique sua suspensdo automatica para a partida
seguinte, devera cumprir a suspensao na fase de PLAYOFF DAS OITAVAS DE FINAL ou
OITAVAS DE FINAL, conforme o caso.

3. As expulsGes por cartdo vermelho diretamente estardo sujeitas a imposicdo das multas
econdmicas que a Comissado Disciplinar da CONMEBOL determine, conforme o caso, as quais
nao poderao ser inferiores em hipdtese alguma aos valores descritos no seguinte quadro:

Primeira Fase USD 1.500

Fase de Grupos USD 1.500
Playoff das Oitavas de Final USD 2.000
Oitavas de Final UsD 2.000
Quartas de Final USD 2.000
Semifinal UsD 2.000

Final USD 4.000

4. A partir da fase de PLAYOFF DAS OITAVAS DE FINAL, serd reiniciada a contagem de
adverténcias para efeitos de suspensdes por acumulacdo de trés cartbes amarelos
até as FINAIS. Portanto, o jogador e/ou oficial que receber um total de trés (3)
cartdes amarelos de forma consecutiva ou alternada desde o inicio da fase de
PLAYOFF DE OITAVAS DE FINAL, ao longo de todas as sucessivas fases
(OITAVAS DE FINAL, QUARTAS DE FINAL e SEMIFINAIS), ficard suspenso automaticamente
para a partida seguinte.
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5. Osjogadorese/ou oficiais das equipes que, por meio desta edigdo da CONMEBOL Libertadores,
se classificarem para a CONMEBOL Sudamericana do mesmo ano e que se encontrem com
sangbes pendentes de cumprimento, em consequéncia de expulsdes ou qualquer tipo de
sancdo recebida dos 6rgados judiciais, devem obrigatoriamente cumprir tais sancdes no
mesmo ano da CONMEBOL Sudamericana. A suspensao atribuida a um jogador ou oficial,
por acumulacdo de cartdes amarelos em diferentes jogos na CONMEBOL Sudamericang,
em nenhum caso sera transferida para outra competicao.

6. Infragbes especificas do torneio. S50 consideradas infragdes especificas do torneio:

a. Utilizacdo de mascotesinstitucionais ou de patrocinio no campo de jogo nas arquibancadas
e suas areas limitrofes.

b. O ingresso no campo de jogo acompanhados por qualquer pessoa (inclusive criangas ou
bebés),para o protocolo oficial de entrada de jogadores e/ou outras acdes que sejam
organizadas diretamente pela CONMEBOL.

O descumprimento destas disposicoes implicard na imposicao das seguintes sancdes ao
clube responsavel, pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: uma multa de pelo menos USD15.000. Em caso de
uma segunda infracao e infragdes subsequentes, sera imposta uma multa de USD 20.000.

Nos Playoff das Oitavas de Final, Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: uma multa
de pelo menos USD20.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracdes subsequentes,
sera imposta uma multa de USD 25.000.

Na Final: uma multa de pelo menos USD 30.000.

Além das sanc¢oes disciplinares e econdmicas descritas no presente paragrafo, o clube devera
responder exclusivamente pelas indenizacdes em matéria civil ou de outra espécie, contra os
demais clubes e/ou terceiros afetados, exonerando e liberando a CONMEBOL de toda obrigacao
e responsabilidade de qualquer natureza, assim como da responsabilidade por danos e/ou
prejufzos causados aos proprios ou a terceiros.

O valor da multa aplicada a um clube / jogador / oficial sera debitado automaticamente do
montante a serrecebido da CONMEBOL pelos clubes a titulo de direitos de Televisdo ou Patrocinio.

3.8.3 SUmula da partida publica

Finalizada a partida, e dentro de 12 horas apds o seu término, os contatos principais do Clube
informados na Carta de Conformidade e Compromisso receberdo a SUmula da Partida PuUblica,
onde encontrardo todos os detalhes dos eventos ocorridos durante o jogo: Gols, Substitui¢des,
Adverténcias e Expulsdes.

O clube terd 24 horas a partir do envio da siUmula para registrar se esta contém algum erro
de escrita em relacdo aos tempos indicados ou erros de identidade. Nao serdo permitidas
modificacdes de outra natureza
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Regime financeiro

O Clube Local, como organizador da partida, sera encarregado de todos os pagamentos de
organizacao da partida e dos impostos locais aplicaveis.

O descumprimento de qualquer um dos deveres e obrigacdes citados a seguir constitui
infracao disciplinar, ficando facultados os 6rgaos judiciais da CONMEBOL a impor as sangdes
correspondentes, de acordo com o Cédigo da CONMEBOL. E proibido aos clubes realizar
pagamentos a arbitros ou oficiais ou terceiros que se apresentem como representantes da
CONMEBOL. Caso estes pagamentos sejam comprovados, serdo considerados como tentativa
de suborno e serdo encaminhados aos Orgaos Judiciais.

Em todos os casos em que o clube deva realizar algum pagamento a CONMEBOL,
este sera informado via Comunicado Oficial, e o pagamento devera ser realizado por
transferéncia bancaria a conta oficial da CONMEBOL informada no respectivo comunicado.
Em caso de dulvidas ou de solicitacdo de dinheiro por terceiros em nome da CONMEBOL,
denunciar denuncias@conmebol.com.

3.9.1 Entradas vendidas

Os clubes deverdo entregar ao final da partida, ao Delegado da Partida, o Relatério Econdmico
Oficial, assim como um relatério detalhado que deve conter:

a. Totalde entradas colocadas a vends, total de entradas por setor, com seus respectivos precos.
b. Total de entradas pagas e de cortesia.
c. Total da arrecadacao.

A CONMEBOL podera verificar e fiscalizar as bilheterias e as vendas.

Caso se deseje realizar algum tipo de promogcao com o preco dos ingressos, é necessario contar
com autorizacdo expressa da CONMEBOL.

Em nenhum caso (salvo paises/cidades cuja legislagdo estabeleca um regime de gratuidades
obrigatoério para diferentes grupos de interesse), podera ser estabelecido que o ingresso das
partidas seja gratuito. Em caso de descumprimento desta norma, os 6rgaos judiciais aplicardo
as devidas sancoes.

O preco maximo que poderad ser cobrado pela aquisicdo de entradas aos clubes visitantes
durante a CONMEBOL Sudamericana 2025 devera ser a média de precos das entradas disponiveis
para a torcida local. Essa média é obtida pela soma de todos os ingressos oficiais para a torcida
local, dividida pela quantidade de setores disponiveis (exceto camarotes/hospitalidade e sem
considerar possiveis descontos).

3.9.2 Custos de participacao

Todos os custos de participagdo na competicao, até as Semifinais, sdo de responsabilidade dos
clubes participantes, incluindo, mas nao se limitando a transporte aéreo, transporte terrestre,
hospedagem, alimentacado, despesas médicas, seguros, uniformes, pagamento de funcionarios
do clube, operacdo de estadios, impostos etc. A escolha, contratacdo e pagamento de tais
servicos é de exclusiva responsabilidade do clube participante.
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Para a partida Final, o regime financeiro e o nivel de servigo oferecido aos clubes participantes
serdo informados oportunamente pela CONMEBOL.

3.9.3 Pagamentos pela participacdo aos clubes

Todos os clubes receberdao um pagamento pela sua participacdo na CONMEBOL Sudamericana
quando participarem na condicdo de CLUBE LOCAL". Esses pagamentos provém da venda de
direitos comerciais que sao propriedade da CONMEBOL, conforme estipulado nos Estatutos da
CONMEBOL, da mesma forma que nos diversos regulamentos aplicaveis.

Os pagamentos realizados pela CONMEBOL serdo comunicados através de uma Circular,
0s quais serdo expressos em DOLARES ESTADUNIDENSES. Tais pagamentos sdo totais e
cobrem qualquer imposto e encargos que sejam aplicaveis.

Os pagamentos serdo feitos por transferéncia bancaria para uma conta em nome da
ASSOCIACAO-MEMBRO, da qual o clube participante € membro. E responsabilidade estrita do
Clube coordenar a transferéncia da sua associacdo-membro para sua conta. N3o esta autorizada
a cessao dos pagamentos mencionados neste manual a terceiros, salvo autorizacdao expressa
da CONMEBOL.

Do valor concedido, os CLUBES locais deverdao assumir os custos estabelecidos como
organizadores ao longo do presente Manual.

Cada CLUBE participante é obrigado a cobrir seus proprios custos, e o VISITANTE devera
assumir os custos de viagem, hospedagem, alimentacado, transporte interno e outros custos
cabiveis, sendo de inteira e Unica responsabilidade do CLUBE a contratacdo desses servicos e
seu posterior pagamento. Em caso de altera¢do do local da partida, serdo aplicadas as regras
estabelecidas no presente Manual.

A CONMEBOL reterd parte do valor estabelecido para pagamento de eventuais multas
estabelecidas pelos Org3os Disciplinares da CONMEBOL. Os valores retidos serdo liberados
unicamente depois do recebimento dos relatérios dos oficiais e dos arbitros da partida, e
confirmando que N3o ha nenhuma sanc¢ao pendente de aplicacdo. Podera reter igualmente, por
descumprimento dos requerimentos de infraestrutura do Regulamento de Licenga de Clubes,
cuja devolugao sera feita conforme as normas aplicaveis estabelecidas.

(*) Exceto para as partidas da Primeira Fase (partida Gnica) em que ambos os clubes terdo direito a um pagamento
pela participagdo.

| MANUAL DE cLUBES 2025 86



g,\?

- CONMEBOL-
SUDAMERICANA

Infraestrutura
dos estadios

MANUAL DE CLUBES 2025

Capitulo 4 il
o




CAPITULO &4

Infraestrutura dos estadios

4.1 Resumo dos requisitos das instalagdes
4.2 Instalagdes gerais do estadio

4.3 Instalagdes esportivas

4.4 Entradas

4.5 Instalacdes para a transmissao

4.6 Instalagdes para a imprensa

4.7 Instalacdes de publicidade estatica e LED




CONMEBOL SUDAMERICANA 04 INFRAESTRUTURA

Resumo dos requisitos das instalacoes

Os requisitos de infraestrutura solicitados buscam que os clubes disponham de um estadio
para as partidas da competicdo que oferecam aos jogadores, arbitros, espectadores e
meios de comunicagao instalacbes bem equipadas, seguras e confortaveis. As melhorias
constantes na infraestrutura ajudam a aumentar o valor do torneio e a melhorar a qualidade de
cada partida.

As tabelas a seguir oferecem um resumo das instalacdes exigidas para a edicao de 2025,
divididas de acordo com a fase do torneio. Nas secdes seguintes, encontram-se 0s requisitos
em maior detalhe.

Serd requisito indispensavel informar a CONMEBOL sobre qualquer mudanca na estrutura do
estadio que envolva uma nova avaliacdo para a apresentacao dos ativos comerciais em particular
e para a competicdo em geral.

Com a aprovacao da Associacdo-Membro, o Clube Local definira o estaddio onde disputara
suas partidas, podendo ser o seu proprio ou qualquer outro da mesma AM na qual o clube
fixe seu domicilio. E facultado 8 CONMEBOL recusar a indicacdo do estddio por motivos
de descumprimento dos aspectos de infraestrutura, qualidade e condicdes do gramado
e seguranca.

No caso de o pais ao qual o clube pertence, por questdes sanitarias ou de outra natureza,
ndo permitir 8 entrada de estrangeiros ou tiver fronteiras fechadas, deverd determinar
em qual pais atuara de local, devendo contar com a autorizacdo da Associagao Nacional
correspondente.

Caso o clube ndo defina a sede, mesmo apds a intimacao por escrito feita pela CONMEBOL para
fazé-lo, 3 CONMEBOL determinara a sede e comunicara as partes. Em todos os casos, o Clube
Local assume os custos de organiza¢ao do jogo, conforme estabelecido neste Manual.

No caso de as autoridades sanitarias estabelecerem que as partidas serdo disputadas sem
pUblico, podera ser designado um estddio sem a capacidade estabelecida de acordo com a
fase correspondente da competicdo, sempre e quando cumpra todas as outras caracteristicas
de infraestrutura.

Se o campo de jogo do estadio seja de grama sintética, essa condi¢cdo deve ser indicada na
Carta de Conformidade e Compromisso, bem como o FIFA FIELD CERTIFICATE (QUALITY PRO)
deve ser enviado para:

» Direcdo de Competicoes e Operagdes: competiciones@conmebol.com
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REQUISITOS GERAIS PARA OS ESTADIOS

PLAYOFF DAS
FASE FASE DE OITAVAS E QUARTAS

PRELIMINAR GRUPOS OITFAl‘f{l?\SLDE DE FINAL

SEMIFINAL

REF

Estadio

O estadio proposto deve reunir as condicdes minimas de infraestrutura, qualidade e
condicdes do gramado e seguranga descritas neste capitulo.

4.2

Localizacao

Deverao estar localizados em um raio nao superior a 150 km
do aeroporto internacional ou comercial mais proximo.

4.2

Capacidade
minima

/500 10.000 20.000 espectadores 50.000
espectadores espectadores espectadores

4.2.2

Energiae
Servigos

O Clube Local deve prover o fornecimento de Energia, energia de Backup, lluminagao,
Agua e todos os recursos adicionais que sejam necessarios para a realizacdo da
partida, gratuitamente.

423

O Clube Local deve garantir o fornecimento continuo de energia para viabilizar a
operagao e transmissdo da partida e todas as atividades relacionadas a operagao
desta, segundo os requisitos especificados neste documento.

423

Sistema de controle de gerador interligado (Gerador Elétrico), de preferéncia a prova
de som, para garantir o fornecimento de eletricidade, principalmente no campo de
jogo de forma ininterrupta, constante e continua no caso de falha da rede principal.

4.2.4.1

Refletores

Até Ev: 649 |ux, estadio ndo habilitado para partidas da CONMEBOL Sudamericana.
Entre Ev: 650 lux e Ev: 1299 |ux: estadio habilitado para a CONMEBOL Sudamericana,
mas com aplicacdo de retencdo econdmica em cada partida disputada a titulo de
descumprimento da exigéncia de 2025 de Ev: 1300 lux.

De Ev: 1300 lux em diante, estadio habilitado.

424
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CONMEBOL SUDAMERICANA

O4 INFRAESTRUTURA

REQUISITOS GERAIS PARA OS ESTADIOS

PLAYOFF DAS

FASE FASE DE OITAVAS E QUARTAS

PRELIMINAR GRUPOS OITa‘rlqﬁ‘.DE DE FINAL SEMIFINAL REF
. Todos os sinais pUblicos de orientac¢do, colocados no interior e no exterior do estadio,
Sinalizagao e q d i . sfica i B | 426
orientac3o evem ser apresentados em uma linguagem pictografica internacionalmente 2.
compreensivel.
Sistema de Deverd dispor-se de sistema de controle de acesso, externos e internos,
controle de p ial te eletroni 4.2.5
acessos preferencialmente eletrénicos
Sala de seguranga
e Circuitos Espaco com visibilidade em dire¢do as arquibancadas e campo de jogo a partir do qual 427
fechados de serd monitorada a partida e onde estara localizado o controle de comando do CCTV. o
televisdo (CCTV)
Public Address Todos os estadios devem estar equipados com um Sistema de PA (Public Address 408
(PA) System System) que ndo seja afetado mesmo no caso de falha do principal sistema de energia. o
Caso possuam, os clubes devem assegurar que os placares e placares eletrénicos,
Placafe§ teldes e Canais de TV internos estejam disponiveis com capacidade de transmitir
eletronicos, P . - o
~ . corretamente para o publico presente as informagdes necessarias sobre o 4.2.9
Teldes e Canais de i - . , ial e instituci |
TVinternos desenvolvimento da partida, assim como o conteddo comercial e institucional da
CONMEBOL.
Telefone O clube deve instalar 1 (uma) linha telefénica com ligagdes internacionais na area do 455
TV Compound. A linha telefénica deve estar funcionando desde o MD -1. o
» Conex3o 3 internet Wi-Fi dedicada de alta velocidade nos vestiarios dos Arbitros.
» Conexdo a internet Wi-Fi dedicada ou cabeada de alta velocidade na sala
de trabalho do Delegado de Partida, Equipe de Trabalho da CONMEBOL e
Estacao Antidoping.
» Conexao com internet cabeada e Wi-Fi dedicada de alta velocidade no
TV Compound. Wi-Fi (50 Mb) e 3 (trés) pontos de rede cabeada (100 Mb),
Internet ambos simétricos. 4210
» Conexado cabeada de alta velocidade no campo de jogo. Deve ser disponibilizado até
6 (seis) pontos de internet (50 Mb) caso solicitado pela CONMEBOL.
» Conexdo a internet Wi-Fi dedicada ou cabeada de alta velocidade nas areas
de imprensa.
» Conexdo de internet Wi-Fi (50 Mb) e cabeada (100 Mb) dedicada no VOR.
» Escritério exclusivo para o Delegado de Partida localizado perto dos vestiarios
das equipes e arbitros, a partir das 10:00 do MD -2 com moveis de escritorio,
Escritérios computador, impressora e suprimentos de impressao.
e Salas de > Sala para a equipe de trabalho CONMEBOL (6 pessoas) a partir das 10:00 do MD -2 4o
Reunides com moveis de escritdrio e computador. o
CONMEBOL » Sala com capacidade minima para 20 pessoas com computador, projetor e tela de
projecao para a realizacdo da Reunido de Coordenagdo entre os Oficiais CONMEBOL
e os representantes dos clubes na manha do MD.
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REQUISITOS GERAIS PARA OS ESTADIOS

PLAYOFF DAS

FASE FASE DE OITAVAS E QUARTAS
PRELIMINAR GRUPOS OITFAI\'{‘,:?-DE DE FINAL SEMIFINAL REF

Sala de pelo menos 7x4m, a uma distancia inferior a 50m do TV Compound, com
seguranca, mobilia, ar-condicionado, energia, internet, mesa de 5m, de 1,5m e

VOR 6 cadeiras. 42113
Ou espago no TV Compound para dois contéineres de 20 ou 40 pés, R

dependendo da fase do torneio ou unidade mével.
Banheiro nas areas proximas (que ndo sejam compartilhados com o publico geral).

Sala ou espago de

armazenamento Espaco fechado e com teto, com luz elétrica, proximo ao VOR e ao campo de jogo,

para chaves e seguranga, para poder armazenar os materiais correspondentes a instalagao
equipamento da tecnologia VAR.

VAR

Espago ou Sala de espera para aproximadamente 30 pessoas para a ativacao de criangas que

Sala para entram em campo com os jogadores. Com uma localizagdo préoxima a saida dos 4.2.12
Patrocinadores jogadores para o campo de jogo.

Os estadios deverdo possuir uma area minima de
400m?, perto dos melhores assentos, que devera
ser cedida 3 CONMEBOL, sem nenhum custo,
desde o MD -2 as 8 hs.

Hospitalidade N/A N/A 4,213

v

6 (seis) vagas de estacionamento para a CONMEBOL devem ser fornecidas sem
encargo (ndo inclui as vagas reservadas para os Oficiais da Partida).

5 (cinco) vagas de estacionamento para o pessoal operacional do Venue
Management Team, devem ser cedidas sem encargo.

10 (dez) vagas de estacionamento para as atividades dos patrocinadores devem ser
cedidas sem encargo.

12 (doze) vagas de estacionamento para as atividades dos Titulares de Direitos,
devem ser cedidas sem encargo.

As posicOes desses estacionamentos devem ser as mais proximas da drea de
operagdes ou dos assentos dos patrocinadores, e nenhum outro associado ou
cliente do clube tem prioridade para a ocupagao dos mesmos.

Os VAPPS ou passes de estacionamento devem ser entregues em conjunto com as
entradas para facilitar o manejo das mesmas.

A partir dos Playoff das Oitavas de Final, serd possivel solicitar 5 (cinco) espacos de
estacionamento adicionais para as operacdes de Hospitalidade, os quais devem ser
fornecidos sem custo.

v

v

v

Estacionamento 4214

v

v

v

Sala para Espaco fechado e coberto, proximo ao campo de jogo, com chaves e seguranc¢a
fornecedor de para poder armazenar todos os materiais correspondentes a produgdo do jogo
producdo (placas, leds, tapetes, estruturas metalicas, etc).

Nao é permitido fumar/vaporizar (inclusive cigarros eletronicos) em qualquer area da
competicdo, incluindo a zona de jogo (FOP), a zona técnica, os vestiarios, o tunel de
acesso ao campo e as areas de imprensa.

Responsabilidade
Social
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O4 INFRAESTRUTURA

INSTALAGOES ESPORTIVAS

PLAYOFF DAS

FASE FASE DE OITAVAS E QUARTAS
PRELIMINAR GRUPOS OITAVAS DE DE FINAL SEMIFINAL REF
» As dimensdes do campo de jogo devem ser preferencialmente de 105m x 68m
(minimo de 100m x 64m e maximo de 110m x 75m).
» Gramado em excelentes condi¢des com superficie homogénea e nivelada.
Campo de Jogo » Sistema de drenagem adequado ao clima local para garantir a realiza¢do das 4.31
(Field of Play ou partidas sob adversidades climaticas. 4.31.2
FOP) » Sistema de irrigacdo, preferencialmente automatico, que permita a distribuicdo 4.31.3
homogénea da Iamina de agua pela superficie.
» O campo de jogo deve ser de grama natural ou grama artificial (conforme as
normas de qualidade da FIFA com certificado FIFA QUALITY PRO).
Area de Serd demarcada por cones e, preferencialmente, devera possuir o mesmo tipo de piso
Aquecimento do FOP. Sempre que seja possivel, estara localizada atras dos gols. Caso contrario, em 4.3.2
dos Reservas funcdo do espaco, estard ao lado dos bancos dos reservas.
Vestidrios para as equipes e 0s arbitros com os requisitos minimos especificados 4.3.31
neste capitulo. 4.3.3.2
O estadio indicado pelo Clube Local deve estar equipado com sala(s) de primeiros
socorros perto dos vestiarios para atender os jogadores, oficiais e espectadores da 4.3.3.3
partida em caso de necessidade de assisténcia médica.
Instalagoes - . . . o ) L
técnicags A Estacao Antidoping devera estar perto dos vestiarios das equipes e dos arbitros, 4334
sem acesso de pUblico ou meios de comunicacao / imprensa. T
O Estadio devera ter bancos de reservas com capacidade minima de 20 pessoas
4.3.3.5
confortavelmente sentadas e cobertas.
Posicao para o 4° Arbitro e Oficiais CONMEBOL, preferencialmente entre os 4336
bancos de reservas. o
s Area destinada 3s equipes de filmagens técnicas exclusivamente das equipes
Posi¢ao para - . - ) . . .
N P participantes das equipes participantes da partida que serd localizada na Tribuna de 4.3.3.8
Filmagem Técnica o
Imprensa ou nas proximidades.
Posics O Clube Local deverd fornecer aos Assessores de arbitros um local central e exclusivo
A::Iegsas%f:sr?je para eles, na melhor localizagao do estadio, com vista plena para o campo de jogo,
Arbitros (Cabine) co.m ;eguran(;a, monitor de televisao com o sinal da partida e conexao a internet
Wi-Fi.
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ENTRADAS

PLAYOFF DAS

FASE FASE DE QUARTAS
OITAVAS E E L E
PRELIMINAR GRUPOS OITAVAS DE FINAL DE FINAL SEMIFINA REF
Plateia, preferencial, camarotes ou numerada na melhor categoria do Estadio,
Preferenciais localizadas em uma secdo Unica e de forma sequencial, o mais proximo do 4.4.3
centro possivel.
VIP Camarotes, Suites, Camarotes VIP. Devem ser os melhores assentos no estadio. 444
CONMEBOL
Preferenciais 125 125 125 135 195
VIP 10 10 10 10 20
PATROCINADORES
Preferenciais 675 675 675 675 675 442
VIP 50 50 50 50 50
BROADCASTERS
Preferenciais 150 150 150 150 200
VIP 30 30 30 30 30
Compra de A CONMEBOL, patrocinadores, broadcasters oficiais e o fornecedor de material
entradas esportivo tém direito de comprar até 4.000 entradas adicionais por partida de
adicionais qualquer categoria disponivel, 3o mesmo preco que os espectadores.
4.4.5
Compra de Os patrocinadores, broadcasters oficiais e o fornecedor de material esportivo tém
entradas da o direito de comprar até 20 entradas por partida, da quota que recebem os clubes
quota visitante visitantes, a localizagdo sera no mesmo setor que receba o setor visitante.
CLUBE VISITANTE
As equipes sao obrigadas a vender 3s equipes visitantes aos precos estipulados oficialmente.
O preco méaximo que podera ser cobrado por ingresso para os clubes visitantes durante a
CONMEBOL Sudamericana 2025 devera ser a média dos pregos dos ingressos disponiveis para a 446
torcida local. Essa média é obtida pela soma de todos os ingressos oficiais para a torcida local, o
dividida pela quantidade de setores disponiveis (exceto camarotes/hospitalidade; e sem considerar
possiveis descontos).
Quantidade de Minimo 2000 Minimo 4000
entradas
Dirigentes do . . )
Clube Visitante O clube deve garantir espaco privado e seguro podendo ser um camarote ou tribuna.
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INSTALAGOES DE TRANSMISSAO

FASE DE GRUPOS +

04 INFRAESTRUTURA

FASE PRELIMINAR PLAYOFF DAS OITAVAS FASE FINAL REF
DE FINAL
Minimo de 15 cdmeras.
Minimo de 11 cAmeras: Prm/a‘pal, D.e seguimento
L . proximo, Linha central, . A
Principal, De seguimento P . o Minimo de 20 cdmeras:
s : Portatil, Offside direita
proximo, Linha central, e esquerda Seauimento As 15 da Fase de Grupos
- Portatil, Offside direita q 1 >€9 . e, ademais: VAR invertida,
Posicdes de ) DTs, Beauty, Baixo atras ) S
A e esquerda, Seguimento o . Alto atras lado direito, 4.5.2
cameras f . do lado direito, linha do R . K
DTs, Beauty, Baixo atras ol direito. linha do aol 2° seguimento DTs, 2
do lado direito, linha do 9 ' 9 steadicam, 2° a¢ao de
T esquerdo, netcam arco .
gol direito, linha do gol L area.
direito, netcam arco
esquerdo. - .
esquerdo, acdo de area e
steadicam.
Posicdo de L . R
comentaristas Minimo de 5 posigdes (com trés assentos cada uma). 4541
Cabines de O clube deve colocar a disposigao cabines de transmissao com conexao a internet
= - 4.5.4.2
transmissao (cabo de rede ou Wi-Fi).
Os estadios devem possuir uma area para montagem da Zona Mista entre o vestiario
. e 3 saida das equipes do estadio. Espaco para acomodar pelo menos 30 pessoas
Zona Mista . S B B ) 4.5.4.4
dos meios de comunicacao, painéis e 1 (um) ou 2 (dois) backdrops do torneio, com
iluminacdo adequada para entrevistas. Conex3do a internet (Wi-Fi) recomendavel.
Area de estacionamento de pelo menos 700 m? para os veiculos de producao.
Proximo ao campo de jogo e disponivel a partir das 9h do MD -3 até as 12h do MD +1.
TV Compound P 09 P P 455

Com seguranca 24h e iluminacdo para o trabalho dos técnicos durante a noite.
Caso ndo haja banheiros proximos, o clube deverd instalar banheiros quimicos
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O4 INFRAESTRUTURA

INSTALAGOES PARA IMPRENSA

PLAYOFF DAS

FASE FASE DE QUARTAS
OITAVAS E OITAVAS
PRELIMINAR GRUPOS DE FINAL DE FINAL SEMIFINAL REF
Sala de trabalho A sala de trabalho da imprensa deve estar idealmente equipada com: mesas, cadeiras, 461
de imprensa tomadas, banheiros préoximos e conexdo a internet (cabo de rede ou Wi-Fi). h
Trib d Assentos localizados em uma zona central, sob teto e iluminados,
I\Ar:-:ig:2e os com visdo sem obstrucdes do campo de jogo completo, com facil acesso a outras 462
Comunicacio areas de imprensa. Equipados com mesas, cadeiras, tomadas e conexdo 3 internet o
(cabo de rede ou Wi-Fi).
Salade
ﬁg;‘:xi;e 20 pessoas/cadeiras 40 pessoas/cadeiras SOCEEZ?:;?/ 4.2
(Capacidade)
Como nas
fases previas,
» Mesa principal para 4 pessoas com cadeiras (minimo). adicionando:
» Sistema com mesa de som. » Plataforma
» 2 microfones com pedestal para mesa principal. P?"a 16
» 2 microfones sem fio para jornalistas. Cameras
. ) - de TV com
. > 2 caixas de som apoiadas por tripé.
Sala de Coletiva ) . ; . pontos de
de Imprensa » Nas salas onde as caixas de som estejam fixadas no teto, sera energia 4L5.45
(Requisitos) necessario fornecer pelo menos uma caixa de som apoiada sobre (minimo)
um tripé ou uma meAsa (dentro da sala). - » Distribuidor
» Plataforma para 8 cdmeras de TV com pontos de energia de sudio
(minimo). com 16
» Distribuidor de dudio com 8 saidas para as cameras (minimo). saidas
» Conexdo 3 internet (Wi-Fi). (minimo)
paraas
cameras.
Estdo posicionadas atras das placas de publicidade, na linha de fundo de ambos os
lados do FOP e, dependendo da quantidade, também se utilizara parte da linha lateral
do campo (unicamente com autorizacdo expressa da CONMEBOL).
PosicGes de Idealmente ter tomadas/energia elétrica, duas por posi¢cdo. Nas semifinais a tomada/
fotos no campo energia elétrica, sdo obrigatoérias (duas por posi¢ao). 463
de jogo Conex3o a internet (cabo de rede ou Wi-Fi).
50 fotografos 60 fotografos 70 fotografos 90 fotografos
ZOSflg:es Essas posi¢cdes devem ter a visdo livre em direcao
treibﬁnc;sdr;a ao campo de jogo, sem qualquer obstaculo, 4.6.3.2
imprensa inclusive cristal de protecao.
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L 3 z
-

= '_ |

PLACAS PUBLICITARIAS

FASE FASE DE OITil;I/i\YSOEF;:)Te:lAS QUARTAS SEMIFINAL REF
PRELIMINAR GRUPOS DE FINAL DE FINAL
Os estadios devem ter
ainfraestrutura para a
colocag¢do de um minimo de
Estéticas 42 placas de publicidade de 6 4.7.1
(seis) metros por 1 (um) metro
ao redor do perimetro do
campo de jogo.
Serdo utilizadas placas de LED, em vez das placas
Painéis LED publicitarias estaticas que, a principio, terdo uma 4.7.2
altura maxima de 100 cm.
Desde o MD -3 até o MD +1 deve-se dispor de estacionamento seguro para um
Fornecedores caminhdo de sinalizagdo e um caminhao de LED (se aplicavel), dentro do estadio e 4.7.4

com facil acesso ao campo de jogo.
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Instalacdes gerais do estadio

Os requisitos estabelecidos nesse manual tém por objetivo garantir a melhor condicdo de
infraestrutura para que os clubes participantes possam disputar um torneio de alto nivel e
todos os participantes envolvidos na operacao do evento possam desenvolver seu trabalho em
um ambiente que Ihes permita executar um espetdculo de excelente qualidade para o publico
presente nos estadios e audiéncia da transmissao.

L R _

O Clube Local deve disponibilizar acesso e circulacao total pelas zonas do estadio em que seja
necessario trabalhar em montagem para a CONMEBOL e seus fornecedores, desde o MD -3 até
o MD +1.

Caso os clubes locais treinem em seu estadio nos dias anteriores a partida, durante os mesmos,
seja em carater de treinamento a portas fechadas ou de outra forma, os trabalhos de montagem
necessarios para a partida deverdo seguir sendo efetuados com normalidade e sem se deter.

O descumprimento desta normativa pelo Clube Local podera implicar a abertura de processo
disciplinar.

4.2.1 Localizacdo dos estadios

Os estadios designados por cada clube deverdo estar localizados em um raio ndo superior
a 150 km do aeroporto internacional operacional mais proximo, com o objetivo de garantir
que 3as equipes rivais possam chegar de forma direta 3 sede da partida por via aérea, seja em
VOOS comerciais ou voos charter. Caso o aeroporto da cidade na qual deva ser disputada a
partida n3o permita a chegada de voos internacionais comerciais ou charter, o Clube Local se
compromete a gerenciar as permissdes pertinentes com as autoridades governamentais de
seu pals para conseguir as autorizagdes correspondentes, salvo que aquele, por sua estrutura
técnica e humana ndo se encontre habilitado pelos érgdos estatais competentes. Nesse caso é
obrigacdo fundamental e exclusiva do respectivo clube determinar outro aeroporto idéneo que
se ajuste a0 estabelecido no presente ponto, respeitando a distancia indicada anteriormente.
Em caso de descumprimento de qualquer disposicdo deste ponto, serd facultado 3 CONMEBOL
determinar a mudanca de local de realizacdo da partida.
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E necesséario contar com as permissdes cabiveis pelo menos 15 dias antes do dia da partida.
Caso ndo se conte com elas, a CONMEBOL podera solicitar que um novo estadio seja nomeado
e, Caso isso Nao seja feito no prazo estipulado, a CONMEBOL o fara. O Clube Local arcara com
todos os gastos de operacao e transferéncia da partida.

O clube devera indicar na Carta de Conformidade e Compromisso o aeroporto internacional
mais préoximo do estadio, bem como a distdncia em quildmetros entre o estadio e o aeroporto.

A CONMEBOL se reserva, em Ultimo caso, o direito de aceitar ou ndo o aeroporto dentro dos
parametros de distancia estabelecidos, avaliando também as situacdes de seguranca, tanto do
mesmo quanto da estrada para chegar ao destino da partida.

Transferéncia das Partidas

As equipes poderao transferir suas partidas para estadios diferentes dos declarados na Carta
de Conformidade e Compromisso para a fase em questdo, com as seguintes condicdes:

» Solicitem a troca de lugar 3 CONMEBOL, conforme as circunstancias detalhadas a seguir.

» Em todos os casos, o estadio proposto deve reunir as condicdes minimas de infraestrutura
e seguranca descritas neste manual.

» Em nenhum caso as partidas poderdo ser transferidas para cidades com altura sobre o nivel
do mar (ASNM) superior a existente na sede original.

I. Transferéncias de partidas dentro de um raio de 50 km:

Em caso de transferéncias de estddios dentro de uma mesma cidade/estado (raio maximo de
50 km), os clubes deverao solicitar a mudanca até 10 (dez) dias antes da partida.

Il. Transferéncias de partidas em um raio superior a 50 km:

Em caso de transferéncias de estadios com uma distancia superior a3 50KM, os clubes deverdo
solicitar a mudanca até 15 (quinze) dias antes da partida.

Em caso de transferéncia de partidas em um raio superior a 50KM, serd cabivel o Pagamento
de uma taxa a CONMEBOL de pelo menos USD 7.000 para cobrir custos operacionais
relativos a3 mudanca do lugar da partida, logistica e eventual visita de inspec¢do e pagamentos
adicionais referentes a producdo de TV; bem como 0s gastos adicionais nos quais o Clube
Visitante tenha incorrido em consequéncia de tal modificacdo. Nesse caso, os clubes
visitantes deverdo solicitar, em um prazo peremptoério de 30 dias contados a partir do dia
seguinte a data estipulada, para a partida a Unidade Disciplinar, a compensacao pelos gastos
adicionais incorridos. Apds o vencimento desse prazo, prescreve a possibilidade de solicitacao
pelo clube.

(*) Alteragées solicitadas pelos clubes e aprovadas pela CONMEBOL com antecedéncia igual ou superior a 30 dias da
partida, em principio, nGo implicam em compensacgdo de despesas adicionais.

Ill. Casos excepcionais:

Em casos excepcionais, pedidos de transferéncia de partidas que ndo cumpram 0S prazos
anteriormente estabelecidos em |) e Il) poderao ser avaliados pela CONMEBOL.

N

Todas as mudancas estdo sujeitas a aprovacdao da CONMEBOL, independentemente das
distdncias que elas impliquem.
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Caso a CONMEBOL autorize excepcionalmente pedidos de transferéncia de partidas que nao
cumpram com o prazo estabelecido nos itens |) e Il), serd devido o Pagamento de uma taxa a
CONMEBOL de pelo menos USD 7.000 para cobrir custos operacionais relativos a mudanga do
lugar da partida, logistica e eventual visita de inspecao e pagamentos adicionais referentes a
producdo de TV; bem como os gastos adicionais nos quais o Clube Visitante tenha incorrido
em consequéncia de tal modificacdo. Nesse caso, os clubes visitantes deverdo solicitar, em um
prazo peremptoério de 30 dias contados a partir do dia seguinte a data estipulada, para a partida

a Unidade Disciplinar, a compensacao pelos gastos adicionais incorridos. Apés o vencimento
desse prazo, prescreve a possibilidade de solicitacao pelo clube.

4.2.2 Capacidade do estadio

Os Estadios deverdo ter uma capacidade minima de acordo com a fase da Competicao:

Fase Preliminar (Primeira Fase) 7.500

Fase de Grupos 10.000
Playoff das Oitavas, Oitavas de Final e Quartas de Final 20.000
Semifinal 30.000

O clube podera indicar um estadio diferente por fase que tenham exigéncia de capacidade de
pUblico diferente (um estadio para a FASE PRELIMINAR e DE GRUPOS, outro estadio para os
PLAYOFF DE OITAVAS, OITAVAS e QUARTAS DE FINAL, etc.). Essas informacdes deverao constar
na Carta de Conformidade e Compromisso.

A CONMEBOL poder3g, a qualqguer momento, realizar inspe¢des nos Estadios e, caso a capacidade
informada ndo corresponda a realidade, as sancdes disciplinares poderdo se aplicar.

Caso as autoridades sanitarias estabelecam que as partidas devam ser disputadas sem publico,
podera ser estabelecido um estddio sem a lotacdo estabelecida, sempre e quando cumpra com
as demais caracteristicas de infraestrutura.
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N3o serad permitida a instalacdo de arquibancadas temporarias no Estadios, para alcancar o
nUmero de capacidade de pessoas exigido.

Independentemente do cumprimento da capacidade segundo a fase da disputa, a CONMEBOL
poderd ordenar a troca do Estadio indicado por outro que ofereca maior capacidade,
conforto, seguranca ou inclusive quando se identifiquem circunstancias de maior risco ou
questdes relacionadas a seguranca (possibilidade de maior quantidade de pUblico visitante,
historico de problemas anteriores, risco de brigas entre torcidas, mal estado do gramado do
campo de jogo, etc.).

Além disso —em situagdes excepcionalissimas— a CONMEBOL podera avaliar a disputa de uma
partida em um estadio com capacidade diferente do minimo exigido para cada fase do torneio,
com prévia solicitacdo formal do clube local, dentro dos prazos estabelecidos no ponto 4.2.1.1
deste manual. A mudanca de cenario sera contemplada unicamente para 0s Casos em que O
cenario cumpra com todo o resto dos pontos estabelecidos neste manual e sempre sujeito a
avaliacao final da CONMEBOL.

4.2.3 Energia e servicos publicos

O Clube Local devera garantir o fornecimento de energia, conectividade, internet, lluminacao,
agua e todos os recursos adicionais que se fagam necessarios para a realizacdo da partids,
considerando as necessidades de transmissado, atividades dos patrocinadores, assim como a
operacao de todos os parceiros e pessoal de apoio envolvidos.

Todos os servicos nomeados acima devem ser fornecidos de forma gratuita pelo Clube Local
no estadio e dreas no entorno do mesmo, para serem utilizados na realizacdo das partidas do
torneio em todas suas fases, incluindo 0s espacos a seguir:

» Escritérios e salas de reunides da CONMEBOL.

» Instalacdes de transmissao (TV Compound).

» Instalacdes de sala/contéiner/unidade mbvel de VAR (VOR)
» Instalacdes para 0s meios de comunicacao.

» Areas do fornecedor de LED e sinalizacdo (nos estadios que tenham sistema LED no estadio,
o0 mesmo sera utilizado para as partidas da CONMEBOL Sudamericana).

» Areas de hospitalidade.

» Areas para os patrocinadores.

O Clube Local deve garantir o fornecimento continuo e suficiente de energia para que a
operacao e transmissdo da partida sejam viadveis. O Clube Local deve contar obrigatoriamente
com geradores para garantir que, durante a partida, a energia para a iluminacdo do campo de
jogo, bem como para a transmissao da partida, ndo seja interrompida.

Qualquer fonte de alimentacdo existente nas dreas de televisdo do estddio deve estar disponivel
para as emissoras de forma gratuita.

Caso o0 VAR seja utilizado na partida, a energia para o fornecedor de VAR deve estar garantida,
caso solicitado, desde o MD -4 até a chegada do Host Broadcaster.
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4.2.4 Refletores

Conforme estabelece o Regulamento de Licenga de Clubes, os estadios indicados deverdo contar
obrigatoriamente com sistemas de iluminacdo artificial para a edicdo 2025, com os seguintes
valores luminicos de referéncia:

2025 Ev =1.300 lux

Ev = lluminagdo vertical

» Os estadios que contem com valores luminicos de até Ev: 649 lux ndo serdo habilitados para
partidas da CONMEBOL Sudamericana.

» Os estadios que contem com valores luminicos entre Ev: 650 lux e Ev: 1299 |ux serao
habilitados provisoriamente para partidas da CONMEBOL Libertadores, mas sujeitos a
retencdo econdmica sobre os direitos de participacdo, a ser devolvida uma vez regularizado
e alcancado o requisito minimo de lux vigente no momento da solicitacdo, com reinspecao
prévia da CONMEBOL.

» Os estddios que contem com valores luminicos entre Ev: 1300 lux e superiores estdo
habilitados para partidas da CONMEBOL Sudamericana.

O sistema de iluminagao do estadio devera estar aceso em nivel maximo a partir da abertura
dos portdes ou, em sua auséncia, desde o KO -3 horas, até o término da evacuacdo total do
estadio depois da partida.

A iluminacao do campo de jogo deve se manter parcialmente até o término da operacao de
desmontagem da equipe de producdo de TV, do fornecedor de estaticas / LED e para o trabalho
apo6s a partida dos Titulares de Direitos (0 BVM coordenara este horario com o clube e os
Titulares de Direitos).

A utilizacdo do sistema de iluminacdo para provas e ensaios em dias anteriores 3 partida podera
ser solicitada, a qual ndo podera ser negada e n3o tera custo para a CONMEBOL.
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Todas as agcdes com efeitos visuais que se deseje realizar nos estadios antes, durante e depois
da partida devem salvaguardar os usos esportivos como atividade prioritaria (entrada em
aquecimento e partida), bem como as necessidades e requisitos da producao de TV, que s3o de
carater preferencial para o resto dos usos das luzes.

Em todos os casos, deve-se solicitar autorizacao 3 CONMEBOL com 72 h de antecedéncia do
inicio da partida para o endereco eletrénico:

» Direcdo de Competicoes e Operagdes: competiciones@conmebol.com
» Geréncia de Segurancga: seguridad@conmebol.com

As acdes serao avaliadas e autorizadas, segundo a compatibilidade com relacao a aspectos da
competicdo e ao inicio e final da transmissdo de TV.

Energia de backup dos refletores

E obrigacdo para todos os estadios contar com um sistema de controle do gerador interligado
(Gerador Elétrico), de preferéncia a prova de som, de modo que o fornecimento de eletricidade,
principalmente no que diz respeito a ilumina¢cdo do campo de jogo e transmissdo da partida,
ndo seja interrompido, garantindo que ela seja constante, estdvel e continua no desenrolar das
partidas em caso de falha da rede principal.

O Delegado da Partida solicitara, a qualquer momento, a realizacao da prova do sistema de
geradores auxiliares para garantir seu bom funcionamento e capacidade.

O descumprimento desta disposicdo acarretard a imposicdo das seguintes sancdes ao clube
responsavel, pela Comissado Disciplinar da CONMEBOL:

» Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: uma multa de pelo menos USD 15.000. Em caso de
uma segunda infracdo e infracdes subsequentes, serd imposta uma multa de pelo menos
USD 20.000.

» Na fase de Playoff das Oitavas, Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: uma multa de
pelo menos USD 20.000. Em caso de uma segunda infracdo e infragcdes subsequentes, sera
imposta uma multa de pelo menos USD 25.000.

4.2.5 Sistema de controle de acesso

O estadio indicado pelo Clube Local devera dispor de sistemas de controle de acesso, externos
e internos, preferencialmente eletrénicos, com o objetivo de evitar que pessoas sem entradas
ou sem credenciais de trabalho estejam presentes dentro dos estadios durante a realizacdo
das partidas.

4.2.6 Sinalizagdo e orientagado

Todos os sinais pUblicos de orientacao, colocados no interior e no exterior do estadio, devem ser
apresentados em uma linguagem pictografica internacionalmente compreensivel. Nos acessos
a0 estadio e em seu entorno deve haver uma sinaliza¢do clara e compreensivel, assim como no
interior do estadio, para sinalizar o caminho aos diferentes setores e determinacdo de zonas
segundo o sistema de privilégios de acessos determinado pela CONMEBOL (campo de jogo,
areas de competicdo, etc.).
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4.2.7 Sala de seguranga e CCTV

Cada estadio deve ter uma sala de controle, com sistema de circuito fechado, que garanta
uma Vvisdo geral do interior do estadio de acordo com as disposicdes da legislagao aplicavel ou
com os requisitos do cedente da licenca, depois de haver consultado o 6rgado civil adequado
(por exemplo: policia local etc.).

Deve-se dispor da Tecnologia de Seguranca de Estadios a seguir:

a. SaladeControledeEstadio(SCE): Espaco de portafechada com visibilidade das arquibancadas
e campo de jogo, a partir do qual se coordenard e monitorard a execucao e controle do
espetaculo esportivo em momentos de calma e em casos de emergéncia.

Parainformar-se de todos os elementos necessarios na SCE, consultar o Manual de Seguranca
das Competicoes de Clubes.

b. Circuitos Fechados de Televisao (CCTV): Cdmeras de video fixas e rotativas (360°) de alta
definicdo em quantidade que permitam 100% a cobertura das arquibancadas, permitindo o
monitoramento e controle do espetaculo esportivo e identificacdo das multiddes interna e
externa. Os controles de comando do CCTV deverdo estar localizados no SCE.

4.2.8 Sistema de som (PA System)

Todos os estddios devem estar equipados com um sistema de PA (Public Address System) que
Nnao seja afetado mesmo no caso de falha do sistema de energia principal.

E um sistema de alto-falantes empregado para uma correta comunicacdo com o publico.
Este deve ser operado por pessoal capacitado, de acordo com as diretrizes a seguir:

» Podera ser utilizado para anUncios relacionados com o desenvolvimento da partida, como
escalagbes de jogo, substituicbes e acréscimo de tempo de jogo, execucdo dos hinos e
mensagens institucionais entre outros;

» Devera ser utilizado para casos de emergéncias, para comunicar processos de evacuagao,
protocolos e anuncios de interesse geral;

» No desenvolvimento da partida, ndo poderdo ser reproduzidas mensagens, canticos, gritos
de torcidas entre outros, alusivos as equipes local e visitante.

Além disso, deverdo dispor de um operador/anunciador a partir de Th antes da abertura dos
portdes até 1h depois do término da partida, para as partidas da Fase de Grupos, e 2h antes da
abertura dos portdes e até 1h depois do término das partidas, a partir dos Playoff das Oitavas
de Final do Torneio.

4.2.9 Placares, teldoes e canal de TV

Quando os estadios contarem com teldo, marcadores ou placares eletrénicos, o Clube Local
deverd garantir que eles estejam disponiveis para transmitir corretamente:

a. Marcadores do confronto,
b. Mensagens institucionais da CONMEBOL,

c. Publicidade unicamente dos patrocinadores do torneio,
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d. Tempo da partida, gols, cartdes, tempo de acréscimo e outros importantes para o
desenvolvimento do confronto,

e. Informacdo sobre a seguranca do confronto, evacuacao do estadio e outros de interesse,

f. Panoramizacdo das arquibancadas, contudo, é proibido projetar imagens de atos violentos
que afetem a ordem publica e o desenvolvimento normal do espetaculo,

g. Transmissdo limpa do confronto, contudo, é proibida a reproducao de replay de qualquer
jogada da partida.

h. Poderdo ser utilizados para difusdo das mensagens institucionais, sempre e quando elas ndo
tenham um conteldo politico, religioso e racists,

i. Nado poderdo ser reproduzidas mensagens, canticos, gritos de torcidas entre outros, alusivos
as equipes local e visitante.

J. Durante a Fase Preliminar e a Fase de Grupos, o spot de «ACREDITE SEMPRE» deverd ser
reproduzido em telas, enquanto a partir dos Playoff das Oitavas de Final até as Semifinais, o
spot de «<A GRANDE CONQUISTA» devera ser reproduzido.

oW [ e

O placar deve ser operado de forma coordenada com o sistema de som para garantir a
informacao a todos os presentes. O operador do teldo, assim como o do sistema de som, deve ser
fornecido pelo Clube Local, sendo preferencialmente as pessoas que os operem habitualmente
em tal estadio.

Tempo da partida

Serd permitida a exposicdo do tempo da partida nos placares ou telbes dos estadios para
informar o publico. Entretanto, expor-se-a unicamente até o 45’ de cada tempo regulamentar e
até o minuto 15’ de cada tempo da prorrogacao.
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Os oficiais da CONMEBOL informarao aos operadores do teldo sobre o protocolo de Revisdo
VAR e as mensagens padrdes para as partidas. Os operadores devem seguir as diretrizes da
CONMEBOL, indicadas através do Quality Manager.

4.2.10 Internet

Os clubes devem obrigatoriamente fornecer, de forma gratuita, conexao de internet Wi-Fi ou
a cabo de alta velocidade (segundo especificagcbes da CONMEBOL) em varios locais do estadio
onde sejam desenvolvidas as atividades dos organizadores:

1.

2.
3.

Vestiario de Arbitros.

Sala de trabalho do Delegado da Partida.

Sala da Equipe de Trabalho da CONMEBOL (este requisito € fundamental e obrigatorio,
a fim de possibilitar a realizacdo do envio de dados da partida a partir de tais locais para o

Sistema COMET da CONMEBOL).

. Broadcast (TV Compound).
. Sala, contéiner ou Unidade moével de VAR (VOR).

4
5

6.
7.

Estacdo antidoping.

Area de imprensa.

ESPACOS TELEFONE INTERNET ESPECIFICAGOES VELOCIDADE

Escritério Equipe

CONMEBOL - Sim Wi-Fi ou cabo de rede -
Escritorio - Sim Wi-Fi ou cabo de rede 50 Mb simétricos
Delegado

Ve‘stl?mo de _ Sim WiFi

arbitros
Cabine de assessor - sim WiFi 50 Mb simétricos
de arbitros
Estacion - Sim WiFi -
antidopaje
3 pontos de rede
Broadcast . . - cabeada (100 Mb)
(TV Compound) Sim, 1(um) Sim Wi-Fi e cabo de rede e Wi-Fi (50 Mb) —
ambos simétricos
Broadcast Sim, se for 6 pontos de rede
(Campo de Jogo - solicitado pela Cabo derede cabeada - 50 Mb
- FOP) CONMEBOL. simétricos

| ™
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ESPACOS TELEFONE INTERNET ESPECIFICAGOES VELOCIDADE

Tribuna de‘ Sim Wi-Fi ou cabo de rede -
Imprensa/Cabines
Sala de Trabalho Sim Wi-Fi ou cabo de rede -
da Imprensa
Campo de Jogo . -
(PosicBes de Foto) Sim Wi-Fi ou cabo de rede
Salade
Coletiva de Sim WiFi -
Imprensa
Zona Mista Recomendado WiFi -
Area.s de trabalho Sim Wi-Fi ou cabo de rede -
imprensa
Sala ou Contéiner 50Mb e 100Mb
Sim Wi-Fi e cabo de rede simétricos,

VAR (VOR)

respectivamente

O descumprimento a estas disposicoes resultara na imposicdo das seguintes sancdes ao
clube responsavel, por parte da Comissdo Disciplinar da CONMEBOL: em caso de uma primeira
infracdo, uma multa de pelo menos USD 5.000. Em caso de uma segunda infracao e infracoes
subsequentes, sera imposta uma multa de pelo menos USD 10.000.
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4.2.11 Escritérios e salas da equipe CONMEBOL

Escritérios para a CONMEBOL

Devera ser providenciado um escritério exclusivo para o Delegado da Partida a partir das 10:00h do
MD -2 até o MD, inclusive. Essa sala deve ter acesso direto aos vestiarios dos arbitros e das equipes.

Esse escritorio deve contar com os seguintes itens:

Moveis de escritdrio (2 Mesas e 6 cadeiras de trabalho).

Lata de lixo.

Computador com acesso a internet Wi-Fi ou cabo de rede de alta velocidade.

Impressora com suprimentos para impressao (papel, cartuchos de tinta e assisténcia técnica
C3S0 Necessario).

Tomadas (no minimo 4).

» Iluminacdo adequada para trabalhar.

» Ar-condicionado (se necessario).

vVvyywvyy

v

Além do escritério exclusivo do Delegado da Partida, o clube deverd também providenciar um
escritdrio para a equipe de trabalho (6 pessoas) a partir das 10:00h do MD -2 até o MD, inclusive.

Esses escritérios devem contar com os seguintes itens:

Moveis de escritdrio (1 mesa e 6 cadeiras de trabalho).
Lata de lixo.

Internet Wi-Fi ou cabos de rede.

Tomadas (no minimo 6).

lluminac¢ao adequada para trabalhar.

Ar-condicionado (se necessario).

vVvyVvyVvylesy

mh

possivel solicitar ajuda ao Clube Local para obter equipamentos de escritério adicionais.
O clube deve encarregar-se de que todos os escritdrios contem com seguranca a todo momento.
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Sala de Reunides - Reuniao de Coordenacao

Um nUumero de reunides oficiais acontecerd durante as visitas, no transcurso da semana da
partida. O Clube Local é responsavel pelo fornecimento das salas de reunides adequadas, mesas,
cadeiras e uma quantidade razoavel de aperitivos para os presentes.

Em caso de realizacao presencial, é responsabilidade do Clube Local dispor, na manha do MD,
uma sala com capacidade minima para 20 pessoas, para a realizagdo da Reunido de Coordenagao
da Partida entre os Oficiais da CONMEBOL e os representantes dos clubes. Essa sala deve estar
equipada com os seguintes itens:

» Mesas e cadeiras para capacidade minima de 20 pessoas sentadas (preferencialmente em
forma de «U»).

» Computador.

» Projetor.

» Tela de projecao.

» Tomadas suficientes para apresentacdo (minimo 4).
» lluminac¢do adequada para trabalhar.

» Ar-condicionado (se necessario).
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CAPACIDADE MINIMA DAS SALAS DE REUNIOES

DIA REUNIOES NUMERO DE PARTICIPANTES
MD -1 Reunido com o Clube 6-10
MD -1 Reunido de Seguranga 20

MD Reunido de Coordenagao 20-25

O descumprimento dessa disposi¢cdo acarretara a imposicdo das seguintes sangdes 3o clube
responsavel, pela Comissao Disciplinar da CONMEBOL:

» Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: uma Adverténcia. Em caso de uma segunda infragao
e infragdes subsequentes, sera imposta uma multa de USD 5.000.

» Na Fase de Playoff das Oitavas de Final, Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal:
uma multa de pelo menos USD 5.000. Em caso de uma segunda infragcdo e infragdes
subsequentes, serd imposta uma multa de USD 10.000.
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Sala de VAR (VOR)

Para as instancias em que a tecnologia VAR seja utilizada, o Clube Local deve fornecer uma sala
de pelo menos 7x4m, com ar-condicionado, em uma zona segura para receber as equipes de
tecnologia, a uma distancia inferior a 50 m do TV Compound. Essa sala deve estar equipada com
0 seguinte:

» Internet (além daquela proporcionada pela CONMEBOL) minima de 100 Mbps desde o MD -3
até o MD +1.

» Energia elétrica doméstica desde o MD -4.
» Mesa de pelo menos 5 m lineares, 1 mesa de 1,5 m, 6 cadeiras.
» Banheiro na adrea o nas areas proximas (que ndo sejam compartilhados com o publico geral).

» Deve permitir a passagem de cabos do exterior ao interior da sala, tendo a porta de acesso a
sala fechada. Ou seja, é necessario contar com um orificio de pelo menos 20 cm de didmetro
em algum setor da sala para a passagem de cabos.

Casondosedisponhade espacoem depbsito ou sala, o espaco devera ser previstono TV Compound
para a instalacdo de dois contéineres de 20 ou 40 pés, dependendo da fase do torneio, ou unidade
movel (a confirmar), bem como os painéis e a seguranca dedicada para © mesmo.

CRONOGRAMA DE MONTAGEM DO VOR

Entrega de contéiner / movel - Entrega de equipamentos tecnoldgicos

MD -4 ou MD -3 Inicio da montagem

Montagem e configuracoes

MD -2 Montagem, Teste Comunicacdes
MD -1ou MD Teste técnico
MD Partida oficial
MD +1 Envio de materiais e desmontagem

A sala/contéiner/unidade mobvel deverd estar disponivel desde o MD -4, e a CONMEBOL
comunicara ao clube o dia de chegada e inicio das montagens do VOR.

Durante os dias de montagem, o clube deve conferir permissdes de ingresso para a equipe
técnica do fornecedor de tecnologia VAR da CONMEBOL.

Se o estadio contar com teldo, o contato do operador deverd ser compartilhado para
compartilhnamento do logo de revisdes VAR.

O clube deve proporcionar a iluminacao completa (da partida) no campo de jogo no MD -1ou no MD
para a prova de verificacdo de tecnologia. A qual sera coordenada oportunamente com cada clube.

Deve ser fornecida seguranga nas areas do RRA e VOR, bem como acompanhamento de pessoal
do estadio para a equipe de arbitragem, incluindo a equipe VAR.
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4.2.12 Espaco ou sala para patrocinadores

Os clubes deverao garantir espacos dentro e fora do estadio que serao utilizados pelos
patrocinadores para acdes promocionais, descritas no capitulo de Atividades dos patrocinadores
deste manual, incluindo-se entre esses espacos uma sala para aproximadamente 30/40 pessoas
para as crian¢as que entram em campo com 0s jogadores.

Idealmente deve estar situada perto da saida dos jogadores para o campo de jogo.

Sala de espera das Criangas Participantes

Esta sala deve ter espaco suficiente para que as 24 criancas participantes e acompanhantes
possam se deslocar e jogar desde pelo menos 4h antes do inicio da partida. Deve contar com:

» Mesas.

30 assentos (para criancas e pessoal do patrocinador).
Latas de lixo.

lluminac¢ao adequada.

Ar-condicionado

vvyyy

4.2.13 InstalacOes de hospitalidade

<

BIENVENIDDS

BEM-VINDOS g - BIENVENIDOS

BEM-JIMDOS

# Bk B IR NS

L © IR

Para todas as partidas a partir dos Playoff das Oitavas de Final do torneio, os estadios
deverdo oferecer, para a hospitalidade dos patrocinadores, uma area minima de 400m?,
com infraestrutura apropriada e proxima aos assentos dos patrocinadores, que devem ser 0s
assentos melhor posicionados no estadio. O clube deve garantir que esses assentos sejam
efetivamente ocupados pelos patrocinadores da CONMEBOL.

O espaco para a hospitalidade deve ser cedido 3 CONMEBOL sem nenhum custo e deve estar
disponivel das 8 h do MD-2 até as 12h do MD+1, para a montagem e desmontagem da atividade.
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O mapa desse espaco deve incluir informacdes sobre os fluxos correspondentes dos convidados
até osassentos Preferenciais e oslugares VIP cedidos a CONMEBOL. O mapa deve ser enviado para
comercial@conmebol.com pelo menos 25 dias antes do inicio dos Playoff das Oitavas de Final.
O clube deve comunicar sobre qualquer alteracdo nesse espaco pelo menos 15 dias antes da
partida a ser disputada.

O espaco deve ser adequado para receber convidados, exclusivo, fechado e contar com areas
adaptadas para pessoas com mobilidade reduzida.

Os clubes que participarem da Fase de Grupos, e visando sua possivel classificagdo para a
Fase Final da competicao, devem oportunamente propor um espaco adequado como area de
hospitalidade para revisdo e aprovagao prévia da CONMEBOL, com uma visita autorizada ao
espaco coordenada entre um representante do clube e um representante da CONMEBOL.

Se essa area, com as caracteristicas mencionadas, ndo estiver disponivel no estadio, o clube deve
encontrar uma solucdo alternativa (existente ou temporaria) a seu proprio custo. A alternativa
deve ser do mais alto padrao e préoxima do Estadio. O Comercial Venue Manager devera aprovar
a localizacao e assegurar-se de que conte com todos 0s requisitos descritos mais abaixo.

Infraestrutura e requisitos basicos da area de Hospitalidade:

Seguranca.

Pontos de energia e eletricidade.

Portas seguras.

lluminacao.

Ventilacdo e ar-condicionado.

Saidas de emergéncia.

Acesso as tribunas dos convidados.

Todas as aprovacodes locais para poder oferecer comida/bebida.
Banheiros para homens e mulheres.

Agua corrente.

VV VvV VvV Vv Vv VvVVvYVvyYyYy
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Qualquer custo incorrido pela CONMEBOL para sanar as deficiéncias na area de hospitalidade
devera ser reembolsado pelo Clube 3 CONMEBOL.

Os clubes devem tramitar e obter as licengas ou autorizacdes correspondentes requeridas,
segundo as legislacdes vigentes para o desenvolvimento do dito evento na ocasido da
competicdo, seja dentro ou fora do estadio.

A CONMEBOL tem o direito de selecionar os fornecedores para a hospitalidade de cada
partida, independentemente dos acordos prévios que o clube possa ter com seus respectivos
Fornecedores.

Asinstalacdes, como cozinhas e banheiros, devem ser exclusivas para os convidados participantes
e equipe da hospitalidade.

Os clubes deverao fornecer aquecimento ou ar-condicionado, se o clima exigir.

Todas as questdes relacionadas a protecao de marca e estadios limpos mencionadas no
capitulo de Assuntos Organizacionais deste Manual aplicam-se a area de hospitalidade, tanto
dentro como fora do estadio, assim como as rotas de acesso. O Clube Local é responsavel por
adequar a area nesse aspecto. No caso de os clubes ndo entregarem o espaco designado para
a hospitalidade livre de toda marca, a CONMEBOL tem o direito de retira-la ou cobri-la por
iniciativa propria, as custas do clube (custos de producao, trabalho e transporte).

O descumprimento das disposicdes supracitadas constitui infragdo regulamentar, ficando
a Comissdo Disciplinar da CONMEBOL facultada a impor as sancdes correspondentes em
conformidade com o Cédigo Disciplinar da CONMEBOL.

4.2.14 Estacionamento

Os Patrocinadores, Titulares de Direito e a CONMEBOL terdo direito, nos dias da partida,
a vagas de estacionamento em cada um dos estadios ou dependéncias, correspondendo un
total de 10 (dez) para os Patrocinadores, um total de 12 (doze) para os Titulares de Direito,
um total de 6 (seis) para a CONMEBOL (esta quantidade ndo inclui as vagas reservadas
para os Oficiais da Partida da CONMEBOL) e 5 (cinco) para o pessoal operativo do
Venue Management Team. A partir dos Playoff das Oitavas de Final, poderao ser solicitados
5 (cinco) espacos de estacionamento adicionais para as operacdes de Hospitalidade. No caso de
nao haver espacos de estacionamento nas instalacdes do estadio, o clube devera gerenciar as
vagas em uma distancia ndo superior a 300 metros do estadio.

A area definida como TV Compound ndo pode ser considerada como um dos espacos previstos
para o estacionamento dos Titulares de Direito.

Caso ndo existam estacionamentos, os clubes providenciardo o acesso dos veiculos dos
Patrocinadores, da CONMEBOL e do Venue Management Team, sejam esses veiculos, vans ou
6nibus, até as portas de entrada do estadio, antes e ao finalizar cada partida.

O descumprimento das disposicdes supracitadas constitui infracao regulamentar, ficando
a Comiss3do Disciplinar da CONMEBOL facultada a impor as sancdes correspondentes em
conformidade com o Cédigo Disciplinar da CONMEBOL.
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InstalacOes esportivas

4.3.1 Campo de jogo (Field Of Play)

As dimensdes do campo de jogo devem ser preferencialmente de 105 m x 68 m (minimo de
100 m x 64 m e maximo de 110 m x 75 m). A altura da grama deve permanecer entre 20 mm e
25 mm, ndo podendo exceder 25 mm de altura em nenhum caso, garantindo que ela tenha a
mesma altura em toda sua extensao.

O descumprimento dessa disposicao acarretara a imposicao das seguintes sang¢des ao clube
responsavel pela Comissao Disciplinar da CONMEBOL:

» Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma multa de USD5.000. Em caso de
uma segunda infracdo e infracdes subsequentes, sera imposta uma multa de USD 10.000.

» Na fase de Playoff das Oitavas de Final, Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal:
uma multa de pelo menos USD10.000. Em caso de uma segunda infracao e infracdes
subsequentes, sera imposta uma multa de USD15.000.

Entorno do campo de jogo
O Clube Local deve garantir que o entorno do campo de jogo seja seguro e livre de risco para
circulagdo de jogadores e arbitros. Por exemplo: grades de escoamento valas, fossos etc.
Grama natural

A superficie natural do campo de jogo deve ser de excelente qualidade, que permita alcancar
paréametros seguros de torcdo, tracdo, pique e rolagem da bola, entre outros, utilizados para a
avaliacdo das condi¢des de jogo, garantindo assim, ndo s6 a qualidade do espetaculo em termos
de estética como também diminuindo o risco de lesdes dos jogadores e arbitros.
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O campo de jogo devera contar com um sistema de drenagem adequado ao clima local para
garantir a realizacdo das partidas sob adversidades climaticas, assim como um sistema de
irrigacdo, preferencialmente automatico, que permita a distribuicdo homogénea da Iamina de
agua pela superficie.

A CONMEBOL estabelecera mecanismos de controle e acompanhamento dos campos de jogo,
drenagem e sistema de irrigacao, antes e ao longo da competicdo. Caso sejam detectadas
anomalias, ela podera realizar inspecdes técnicas especificas para uma avaliacdo in situ.

As inspecdes técnicas e 0s gastos nos quais 8 CONMEBOL incorrer serdo arcados pelo Clube Local.

Caso o resultado das visitas técnicas, bem como dos informes dos oficiais de partida da CONMEBOL
(drbitros e delegados), sejam desfavoraveis, constituirdo documento de entrada para possiveis
retencdes econdmicas quanto ao pagamento dos direitos de participacado, abertura de processo
disciplinar e/ou pedido de indicacdo de um novo estadio para exercer o mando de campo.

1. A CONMEBOL se reserva o direito de realizar uma retencdo econdmica em relagcdo aos
direitos de participacdo sobre os clubes cujos estadios ndo disponham de grama, drenagem
e irrigacao que atendam aos requisitos exigidos, conforme disposto no presente manual e na
Guia basica de preparacdo de campos de jogo da CONMEBOL. Essa retencdo serd devolvida,
mediante inspecdo da CONMEBOL —ou de quem ela designar— uma vez que 0s requisitos
minimos para o uso do campo de jogo sejam regularizados e alcangados.

2. Em caso de reincidéncia, a CONMEBOL poderd solicitar ao clube a analise de uma possivel
mudanca de estadio para as partidas seguintes. Além disso, o descumprimento desta
disposicdo acarretard a imposicdo das seguintes sancdes, pela Comissdo Disciplinar
da CONMEBOL:

» Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: sera imposta uma multa de USD 10.000.
Em caso de uma segunda infracdo e infracdes subsequentes, serd imposta uma multa de
USD15.000, e o fechamento do estadio também podera ser determinado.

» Na fase de Playoff das Oitavas, Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: sera
imposta uma multa de pelo menos USD15.000. Em caso de uma segunda infracao e
infracdes subsequentes, sera imposta uma multa de USD20.000, e o fechamento do
estadio também podera ser determinado.

Grama sintética

Os estadios poderdo contar com grama artificial ou sintética se cumprirem os padrées minimos
exigidos pela FIFA, ou seja, se possuirem o FIFA FIELD CERTIFICATE (QUALITY PRO). Além disso,
esses estadios unicamente estardo autorizados quando a CONMEBOL receber o certificado de
qualidade correspondente, atualizado e vigente, no momento do envio da Carta de Conformidade
e Compromisso, em que se indique em qual estadio o clube participante deseja realizar seus jogos.

O campo de jogo devera contar com um sistema de drenagem adequado ao clima local
para garantir a realizacdo das partidas sob adversidades climaticas, assim como um
sistema de irrigacao, preferencialmente automatico, que permita a distribuicdo homogénea
da Idmina de agua pela superficie.

Os clubes que tenham estaddios com superficie de grama sintética nos quais o certificado
QUALITY PRO esteja vigente no momento da apresentacdo da Carta de Conformidade e
Compromisso, mas o mesmo caduque durante a competicdo, deverdao apresentar o Novo
certificado —renovado— para poder continuar exercendo mando de campo em tal estadio.
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Se as condicdes gerais da grama artificial ndo cumprirem com os padroes de qualidade
internacional da FIFA, a CONMEBOL vetara seu uso e o clube devera designar outro estadio para
disputar suas partidas.

4.3.2 Area de aquecimento de reservas

A drea de aquecimento serd demarcada por cones ou pintura verde escura (mesmo parametro
de marcagado que a area técnica) e, preferencialmente, deverd possuir o mesmo tipo de piso do
campo do jogo. Caso ndo seja possivel prover uma drea com a mesma superficie do campo de
jogo, o Clube Local devera fornecer uma area com grama sintética ou artificial de alta qualidade
e com uma altura ndo inferior a 20 mm.

O tamanho recomendado, em fun¢do dos espacos existentes, € de uma area de aquecimento
entre 18m e 25m de comprimento x 3m ou 4m de largura, com uma distdncia minima
recomendavel de 2,5m da linha de fundo ou lateral do campo de jogo.

Cada equipe terd a sua respectiva area de aquecimento, conforme o posicionamento do
banco de reservas. O Delegado da Partida informara sobre a drea de aquecimento durante a
Reunido de Coordenacao da Partida. A area de aquecimento devera ser exatamente igual para
ambas as equipes (localizagdo simétrica, superficie e dimensdes).
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Sempre que seja possivel, a area de aquecimento sera atras dos gols, conforme detalhado:

2 2
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Equipe B (Visitante) Equipe A (Local)

Se —em fung¢ao do espaco— nado for possivel realizar o aquecimento atras dos gols, o Delegado
da Partida podera decidir realizar o aquecimento ao lado dos bancos de reservas, conforme
se detalha:

Min. 2,5m Min. 2,5m
Equipe B (Visitante) Equipe A (Local)

» A 4rea de aquecimento deve estar marcada com cones ou pintura verde escura, guando o
aquecimento for realizado atras dos gols, bem como junto aos bancos de reservas.

» Maximo de 6 jogadores por equipe ao mesmo tempo (sem bola).
» Maximo de 1 oficial da equipe acompanhando os jogadores.

» Os jogadores na area de aquecimento devem se manter em aquecimento, ndo podendo
permanecer parados.

» A utilizagdo dos coletes da competi¢do é obrigatoria.
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4.3.3 Instalagdes técnicas

O clube deve fornecer instalagbes técnicas de alta qualidade que permitam que os jogadores,
oficiais e arbitros possam desenvolver suas atividades com seguranca e comodidades adequadas
a0 nivel do torneio.

Vestiarios das equipes

—

-

sur Fironzas -

O estadio devera contar com vestidrios para as equipes que tenham, no minimo, a seguinte
estrutura:

» Bancos, com apoio para cabides e cabides, para acomodar 25 jogadores (preferencialmente
armarios individuais).

Espaco para acomodar 12 membros da comissao técnica.
5 chuveiros com agua quente.

2 vasos sanitarios.

4 pias para lavagem de maos.

1 maca.

1 flip-chart ou quadro tatico.

Ar-condicionado ou sistema de climatizacdo adequado.

2 lixeiras grandes com sacolas plasticas.

1 geladeira ou coolers para hidratacao.

VYV VvV Vv Vv VvVvYyvyy

Por se tratar da principal competicdo de clubes da América, espera-se que os clubes locais
recebam seus adversarios da melhor forma, fornecendo as condicdes para que trabalhem de
forma segura, confortavel e digna. Que a rivalidade e a disputa esportiva se restrinjam ao campo
de jogo e ao desempenho dos jogadores de cada equipe.

O descumprimento das disposicdes supracitadas constitui infracao regulamentar, ficando
a Comiss3do Disciplinar da CONMEBOL facultada a impor as sancdes correspondentes em
conformidade com o Cédigo Disciplinar da CONMEBOL.
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Vestiario da Arbitragem

Devera estar disponivel para os arbitros designados para a partida um vestiario exclusivo com:

» Bancos com ganchos para pendurar, para acomodar confortavelmente a 4 arbitros, e até
4 arbitros VAR, caso a ferramenta tecnoldgica seja utilizada na partida (preferencialmente
assentos e armarios individuais).

» 2 chuveiros com agua quente

» 2 Vvasos sanitarios.

» 1 pia.

» Espaco de trabalho com mesa e pelo menos 4 cadeiras.
» 1espelho.

» Tmaca.

» 1 geladeira ou 1 cooler para hidratacao.

» 1lixeira grande com saco descartavel.

» Ar-condicionado ou sistema de climatizacdo adequado.

O descumprimento dessa disposicao acarretard a imposicdo das seguintes sancdes ao clube
responsavel pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

» Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma Adverténcia. Em caso de uma
segunda infracdo e infracdes subsequentes, sera imposta uma multa de USD 5.000.

» Na Fase de Playoff das Oitavas de Final, Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal:
uma multa de pelo menos USD 5.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracdes
subsequentes, sera imposta uma multa de USD 10.000.
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4.3.3.3 Sala médica

O4 INFRAESTRUTURA

O estadio indicado pelo Clube Nocal deve estar equipado com sala(s) médica(s) de primeiros
socorros proxima(s) aos vestiarios, sob responsabilidade de um médico, para atender jogadores,
oficiais e espectadores da partida caso precisem de assisténcia médica, de acordo com o

Regulamento de Licenca de Clubes.

A Sala Médica deverd ser grande o bastante para 0 acesso de macas e facil acesso as saidas do
Estadio ou ao setor de ambulancias para o caso de um translado.

A Sala Médica devera contar com os requisitos médicos minimos para assisténcia a jogadores

e oficiais:

Mesa de exploracao e tratamento.
Macas rigidas.
Cadeira de rodas.

Tubos de oxigénio.
Medicamentos basicos.

vVVvVvyVvVvyyVvyywy

varios tamanhos
» Kit de sutura.

Caracteristicas minimas da sala:

Privada

Boa Iluminacao

Limpa

Claramente identificada e sinalizada

vVvyyYvyywy

1 Desfibrilador Externo Automatico (DEA).

Material para suturas de filamentos de

vV vVvyVvVvyywvyvyepy

Caixas para descarte de objetos
perfurocortantes.

Gel de maos.

Bandagens.

Anestésicos locais.

Seringas.

Agulhas.

Luvas.

Itens para limpeza e curativo de feridas.

Porta com chave

2 — 4 Cadeiras

Mesa

1armario para colocar medicamentos

EXEMPLO DE
SALA MEDICA

1. Lixeira para residuos
comuns.

2. Lixeira para residuos
bioldégicos.

. Residuo biolégico.
. Oxigénio.

. Ambu.

DEA.

. Kit Sutura.

. Residuos perfurocortantes

. Mével: S
Medicamentos. G

O o N O U W

Bandagens.
Seringas.
Agulhas.
Luvas.
Anestésicos.

v vV v v v v v

Elementos curativos de
feridas.

aoo

g = @

v

Televisao.

O quadro é meramente ilustrativo, ndo representa dimensdes exatas.
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Estacao antidoping

O4 INFRAESTRUTURA

Oestadioindicadopeloclubelocaldeve contar —obrigatoriamente— comuma sala exclusiva para
controles antidoping, assegurando a privacidade do jogador e situando-se equidistantemente
entre os vestiarios, sem acesso ao publico ou 3 imprensa.

A sala deve estar proxima ao campo, evitando a passagem pela Zona Mista, area de imprensa ou
outros locais que possam interferir nos acompanhantes/escoltas dos jogadores.

A porta de acesso 3 estacao antidoping deve ter chave, e na porta deve haver sinalizacao
indicando "Estac¢do antidoping”.

EXEMPLO
DE ESTAGCAO
ANTIDOPING

Lixeiras

. Cadeiras

Mesas

Pia

Ar Cond.

. TV (Sinal da partida
Vaso sanitério

. Geladeira

© ® N O U H W

Mictério.
10. Espelho em frente ao
vaso sanitario

BANHEIRO

Om

SALA DE I
ESPERA

.
k.

o
o
o
o
SALA DE |> |
CONTROLE i

O quadro é meramente ilustrativo, ndo representa dimensées exatas.

O Clube Local sera responsavel por fazer com que a estacdo conte com as seguintes areas e
mobilidrio/materiais:

1. Sala de espera dos jogadores
(Area comum na qual esperam os jogadores e o pessoal de apoio)

» 6 poltronas ou cadeiras cOmodas para
0s jogadores selecionados para o

controle;

» 1 lixeira grande com bolsa descartavel;

» Ar acondicionado em funcionamento;

» 1Geladeira/Refrigerador.

» Hidratacao para os jogadores em

garrafas entre 250 e 500 ml (as garrafas

deverado estar totalmente fechadas e
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seladas, contando com a etiqueta da
marca, de maneira que o jogador possa
inteirar-se do que consome).

TV com sinal de transmissao oficial
da partida (o clube é responsavel por
buscar o sinal no TV Compound para
o dispor na Estacdo. O HB ndo leva o
sinal nem providencia os cabos para a
distribuicao).

Wi-Fi.
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2. Sala de controle

» 2 mesas (tipo escritorio). » 2 lixeiras grandes com bolsa de

» 1 mesa de apoio (pequena). dejetos biolbgicos.

» 6 cadeiras. » Wi-Fi e internet a cabo.

» Ar acondicionado em funcionamento.

3. Banheiro

» Mictério. » Pias.

» Vaso sanitario. » Lixeira com bolsa descartavel.

» Espelho instalado acima do vaso » Papel higiénico e papel ou maquina
sanitario (para observacao de coleta secadora de maos.
da amostra). » Sab3o.

» Chuveiro (dgua quente e fria).

O descumprimento dessa disposicao acarretara a imposicao das seguintes sancdes ao clube
responsavel pela Comissado Disciplinar da CONMEBOL:

» Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: uma Adverténcia. Em caso de uma segunda infracdo
e infracdes subsequentes, sera imposta uma multa de USD 5.000.

» Na fase de Playoff das Oitavas de Final, Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal:
uma multa de pelo menos USD 5.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracdes
subsequentes, serd imposta uma multa de USD 10.000.

Banco de reservas

POWERADE. |

FUWEMMWC

FPOWERRADE.

O estddio deverd ter bancos de reservas com uma capacidade minima de 20 pessoas
confortavelmente sentadas e cobertas.

A distancia entre o banco de reservas e a linha lateral deve estar entre 5e 8 m.
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4.3.3.6 Posicdo do 4° arbitro e delegado CONMEBOL

Deve ser definida uma posicdo para o quarto arbitro, delegado e oficiais da partida entre os

bancos de reservas. Se 0 espaco permitir, essa posicao deve ser equipada com uma mesa e
assentos para 6 pessoas, e estar coberta.

Distancia entre o banco de reservas e o banco do quarto arbitro deve estar entre 6 e 8m
(dependendo do espaco disponivel).

SO < 5'8m
~ -

~ -
.........

Banco do .
4° Arbitro 6-8m Banco de reservas da equipe
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4.3.3.8 Posicao para filmagem técnica

Area destinada as equipes de filmagem técnica exclusivamente das equipes participantes das
equipes participantes da partida que sera localizada na Tribuna de Imprensa ou nas proximidades.

» As equipes participantes tém o direito de gravar a partida para analise técnica posterior.
O material se destina Unica e exclusivamente ao uso interno das equipes e as imagens Nao
poderao ser compartilhadas sob hipdtese alguma em nenhum meio, em canais ou plataforma
de comunicag¢do, incluindo os canais dos proprios clubes, e nem ou ser utilizadas com fins
comerciais ou institucionais.

» O pedido paraagravacao e posicao de tal cdmera deve ser feito ao Oficial de Midia CONMEBOL
durante a reunido de coordenacao da partida. O OMC indicara a posicao e se encarregara dos
3Cess0s Necessarios.

A quantidade final de posicdes fica condicionada ao espaco em cada estadio.

Entradas

4.4.1 Mapa de assentos

As equipes deverdo apresentar 3 CONMEBOL o Mapa de Assentos preferenciais com os detalhes
da secdo, filas e nUmeros de assentos de cada estadio indicado na Carta de Conformidade
e Compromisso. Esses lugares fazem referéncia as Entradas Preferenciais e VIP que o clube
devera proporcionar aos Patrocinadores, aos Broadcasters Oficiais, ao fornecedor de material
esportivo e 3 CONMEBOL.

Detalhe da localizagcdo das entradas preferenciais.
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O mapa de assentos devera respeitar a melhor localizacdo do estadio, na tribuna de honra, com
uma posicdo centralizada ao campo de jogo. Em nenhuma partida terao preferéncia —quanto
aos melhores locais do estadio— os sdcios ou membros do Clube Local.

Paraindicar estes assentos o clube utilizard o documento digital proporcionado pela CONMEBOL,
nele devera conter todas as informacdes e imagens solicitadas. Tal documento estara disponivel
através do sistema COMET, na pasta «Documentos».

Os arquivos deverdo ser nomeados da seguinte maneira:
» Mapa de assentos _ Nome do estadio.

As equipes deverdo enviar o(s) arquivo(s) de Mapa de Assentos por cada estadio indicado
na plataforma digital habilitada para comunicar em seguida 3 CONMEBOL, através de sua
Associacdo-Membro, que elas ja foram anexadas na plataforma. Essa comunicagao devera ser
realizada por meio de uma nota, conforme o quadro de Datas-Chave (ponto 3.4 do Manual).

A CONMEBOL se reserva o direito de aceitar ou ndo o mapa de assentos carregado, €aso
as especificacdes mencionadas neste manual ndo sejam cumpridas. O Comercial Venue
Manager poderd relatar o descumprimento dos pontos mencionados neste paragrafo
independentemente do que tenha sido informado no mapa de assentos.

O descumprimento dessa disposicao acarretara a imposicao das seguintes sancdes ao clube
responsavel, pela Comissao Disciplinar da CONMEBOL:

» Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: uma multa de USD5.000. Em caso de uma segunda
infracdo e infracdes subsequentes, sera imposta uma multa de USD 10.000.

» Na Fase de Playoff das Oitavas, Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: uma multa de
pelo menos USD15.000. Em caso de uma segunda infragcado e infragdes subsequentes, sera
imposta uma multa de pelo menos USD 20.000.

4.4.2 Entrega de entradas Preferenciais e VIP

As Entradas Preferenciais e Convites VIP, detalhados nesta secdo do Manual, s3o exclusivamente
0s que correspondem aos Patrocinadores, aos Broadcasters Oficiais, 3 CONMEBOL e ao
fornecedor de material esportivo. Tais Entradas Preferenciais/Convites VIP devem ser entregues
segundo o detalhamento a seguir:

» Os clubes tém a obrigacdo de colocar a disposicdo as Entradas e Convites VIP aos
representantes da CONMEBOL 7 dias antes da partida, devendo indicar os dados do contato
para a entrega. A CONMEBOL poderg, a seu critério, buscar as entradas até 24h antes do
inicio da partida. As entradas deverdo ser as estabelecidas conforme o mapa de assentos
apresentado pelo clube junto com a Carta de Conformidade e Compromisso.

» Todas as Entradas Preferenciais e Convites VIP devem ser entregues aos representantes da
CONMEBOL. A CONMEBOL poderd nomear um fornecedor especializado, que se encarregara
de buscéa-las e distribui-las aos Patrocinadores, aos Broadcasters Oficiais e ao fornecedor de
material esportivo, de acordo com as quantidades estabelecidas nos contratos.

» Nesses casos em particular —e, em geral, a seu critério— a CONMEBOL podera entregar
Entradas Preferenciais e VIP aos Patrocinadores, aos Broadcasters Oficiais e ao fornecedor
de material esportivo no estadio, no dia da partida ou dias prévios a ela. Nesse sentido, o
clube devera providenciar um lugar seguro para fazer a entrega correspondente de Entradas,
podendo ser um posto de venda de bilheteria para uso exclusivo.
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» Para o respectivo acompanhamento das entradas, deverdo ter obrigatoriamente um nimero
sequencial identificador para que o Comercial Venue Manager possa identificar por grupo
quais foram entregues a cada cliente.

» Os clubes informardo a CONMEBOL, com antecedéncia minima de uma semana da data de
cada partida, se 0os 6rgaos policiais e de seguranc¢a aplicarao ou ndo uma zona de exclusao
e o alcance dela no entorno do estadio. A CONMEBOL consultara os clubes e determinarad o
tipo de identificacdo, credencial e/ou entrada que sera exigido para permitir o livre acesso
dos Patrocinadores ao estadio.

» As entradas de Preferenciais e os Convites VIP ndo poderao ter limitacdes em seu alcance,
hora de ingresso ou restricdes especiais.

E estritamente proibida a venda de entradas preferenciais da CONMEBOL. E obrigacdo do Clube
informar a CONMEBOL no caso de ter conhecimento da infragdo desta restri¢ao.

Os clubes serdo responsaveis por garantir a disponibilidade dos assentos e a seguranca dos
Patrocinadores no Setor Patrocinador, além de impedir que seja invadido por pessoas alheias,
sejam estas do publico geral ou sécios do clube. A CONMEBOL poderd, a seu critério e custo,
contratar seguranca adicional.

O descumprimento dessa disposicao acarretara a imposicao das seguintes sancdes ao clube
responsavel, pela Comissao Disciplinar da CONMEBOL:

» NaFase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma multa de pelo menos USD 150.000.
Em caso de uma segunda infracao e infracdes subsequentes, sera determinado o fechamento
parcial do Estadio.

» Na Fase de Playoff das Oitavas, Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: serd imposta
uma multa de pelo menos USD 200.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracdes
subsequentes, sera determinado o fechamento parcial do Estadio.

A Comissdo Disciplinar poderad impor uma san¢ao inferior a prevista no presente artigo, levando
em consideracao todos os fatores relevantes do caso.
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4.4.3 Entradas preferenciais

Entradas na melhor categoria do estadio e localizadas em uma secdo Unica (entradas sequenciais)
e 0 mais proximo possivel da linha central e, a partir dos Playoff das Oitavas de Final, com facil
acesso a area de hospitalidade.

erernmar A croros B oaznoris M DL
CONMEBOL 125 125 125 135 195
Patrocinadores 675 675 675 675 675
Broadcasters 150 150 150 150 200
TOTAL 950 950 950 960 1070

4.4.4 Entradas VIP

As entradas VIP devem ser os melhores assentos disponiveis no estaddio (conhecidas como «Tribuna
de Honra», «Area de Protocolo», «Palco Presidencial», «Palcos VIP», «Camarote», etc.). Ou seja, na
categoria reservada para as autoridades maximas do clube, a Associacdo e a CONMEBOL.

ey e G
CONMEBOL 10 10 10 10 20
Patrocinadores 50 50 50 50 50
Broadcasters 30 30 30 30 30
TOTAL 90 90 90 90 100

4.4.5 Entradas adicionais

A CONMEBOL, os Patrocinadores, os Broadcasters Oficiais e o fornecedor de material esportivo
tém o direito de comprar até 4.000 entradas adicionais por partida.

» Poderdao comprar entradas de qualquer setor e categoria.

» Os precos de tais entradas deverao ser os mesmos oferecidos pelo clube ao pUblico geral,
em diversos setores do estadio.

Representantes da CONMEBOL informardo cada clube sobre a inten¢cdo de comprar ingressos
adicionais e os setores correspondentes até 10 dias antes do jogo. Cada clube deve comunicar
a data em que os ingressos estardo disponiveis para venda ao publico em geral e/ou sbdcios
do clube, com a CONMEBOL, os patrocinadores e o fornecedor de material esportivo tendo o
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direito de adquiri-los antes da data mencionada. O clube deve informar a3 CONMEBOL sobre as
categorias e precos dos ingressos obrigatoriamente pelo menos 15 dias antes do inicio do jogo.
Essas informacdes devem ser enviadas para comercial@conmebol.com indicando o procedimento
de compra de ingressos adicionais, 8 pessoa responsavel pelo clube, informacdes de contato,
forma de pagamento e qualquer informacao relevante para concretizar o processo de compra.

PLAYOFF DAS
FASE FASE DE TN QUARTAS
PRELIMINAR GRUPOS DE FINAL DE FINAL

CONMEBOL,

Patrocinadores, Até 4000 entradas preferenciais adicionais por partida
Broadcasters,

Partners

Patrocinadores 20 entradas cada um no setor Visitante

4.4.6 Entradas para os clubes visitantes

Os clubes locais sdo obrigados a vender aos clubes visitantes minimo 2.000 entradas nas
partidas da FASE PRELIMINAR (Primeira Fase), FASE DE GRUPOS e até as Quartas de Final,
que sejam disputadas em seus estadios, e minimo 4.000 para a SEMIFINAL, mediante demanda
do clube visitante, aos precos estipulados oficialmente.

O preco maximo que poderd ser estabelecido para a aquisicdo de ingressos pelos clubes
visitantes durante a CONMEBOL Sudamericana 2025 devera ser 3 média dos precos dos
ingressos disponiveis para a torcida local. Essa média é calculada pela soma de todos osingressos
oficiais para a torcida local, dividida pela quantidade de setores disponiveis (exceto camarotes/
hospitalidade e sem considerar possiveis descontos).

O Clube Local devera designar um setor seguro e segregado destinado a torcida do
Clube Visitante. A capacidade desse setor serd definida com o nUmero de entradas vendidas.
Além da seguranca aos espectadores da Equipe Visitante, o clube deve garantir espaco
privado e seguro para os dirigentes do clube visitante, podendo ser um camarote ou tribuna.
O espaco utilizado para torcedores visitantes deve contar com servicos basicos como: banheiros
pUblicos, venda de alimentos e bebidas e acesso a servicos de emergéncia.

Em caso de descumprimento dessas disposicoes o Clube serd sancionado pela
Comissdo Disciplinar da CONMEBOL com uma multa ndo inferior a USD 20.000.
Em caso de uma segunda infragdo e infracdes subsequentes, sancdes adicionais poderao
ser impostas.
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Instalacdes para a transmiss3do

b "‘--'.-J

ln h\ﬂﬂ "

4.5.1 Requisitos de espacos, instalacdes e construcdes

Os clubes ddo suporte as emissoras da CONMEBOL Sudamericana, fornecendo espacos
existentes ou temporarios no estadio, para a3 montagem das instalacdes necessarias de
transmissao, assim como colaborando nas praticas e nos procedimentos que ajudem a garantir
a uniformidade em todas as partidas do Torneio em curso.

Os Clubes deverao respeitar obrigatoriamente as posicoes das cameras estabelecidas pela
CONMEBOL ou suas emissoras. Em nenhum caso os Clubes poderdo interferir na visao das
cameras. O descumprimento desta disposicao constitui infracdo, ficando a Comissado Disciplinar
da CONMEBOL facultada a impor as sancdes correspondentes em conformidade com o
Cadigo Disciplinar da CONMEBOL.

Visado geral das posi¢coes das cameras

Para garantir a constancia e um alto nivel de transmissdo em todas as partidas da
CONMEBOL Sudamericana, um nUmero minimo de posicdes de cameras deve estar disponivel
em cada estadio para o uso das emissoras anfitrids ou unilaterais.

O Clube Local deve disponibilizar as posicdes de cameras estipuladas neste Manual, a3 menos
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que apresentem um risco para os jogadores, arbitro ou publico presente. O clube deve fornecer
3 seguranga necessaria para as posi¢cdes de cameras.

Os clubes s3o responsaveis pela seguranca e protecdo das posicbes de camera (espacos/
plataformas), das cdmeras ali posicionadas e dos profissionais a cargo da filmagem.

F obrigacdo do clube fornecer plataformas de cdmera seguras de acordo com as especificacdes
da CONMEBOL e no lugar indicado pela Direcdo de Broadcast da CONMEBOL.

Se alguma instalacdo for solicitada para uma partida em particular e sua necessidade for
justificada, ainda que a mesma N3o esteja especificada nos manuais ou regulamento, o Clube
Local deve providenciar tais instalacoes.

A construcao ou montagem desse tipo de estrutura pode ser solicitada para as cameras do
sistema VAR.

O descumprimento dessa disposicdo resultard na imposicdo das seguintes sancdes ao clube
responsavel por parte da Comissao Disciplinar da CONMEBOL, no caso de uma primeira infracao,
com multa minima de USD 15.000. Em caso de uma segunda infracdo e infragdes subsequentes,
sera imposta uma multa minima de USD 20.000.

Construcao de instalagoes

Se asinstalacdes requeridas nao existirem no estadio, o Clube Local deve construir ou montar as
plataformas de cameras e posicdes de comentaristas. O Clube Local devers arcar com os custos
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de tais construcdes com seus proprios meios, além das permissdes e autorizacdes necessarias
dos 6rgaos reguladores.

A construcdo ou renovacao de estruturas devera cumprir com as medidas e formas solicitadas
pela CONMEBOL e as mesmas estdo sujeitas a revisdo e aprovacao.

A construcao dessas plataformas é obrigatéria para que o estadio possa receber uma partida,
ainda que sua instalagao exija a remog¢ao ou a interdicdo de assentos das tribunas, afetando
ou reduzindo a venda de entradas.

Caso as plataformas de cameras n3o cumpram 0s requisitos e/ou posicoes solicitadas,
a CONMEBOL podera requerer que o clube indique outro estadio para exercer o mando de
campo, e isso configurard uma infracao passivel de abertura de processo disciplinar.

» A medida da plataforma de cadmara é de 1,80 x 1,80 e a altura sera definida para cada caso
em particular.

» Caso haja duas cdmeras na mesma posicao, serd uma plataforma de 1,80 m x 1,80 m para
cada camera. Embora possa ser construida uma de 3,60 m x 1,80 m, é preferivel que sejam
duas independentes.

A construcao de plataformas para posi¢cdes de cameras, assim como qualquer outra instalacao
temporaria ou permanente, deve cumprir as disposicdes de salde e seguranca locais. O clube €,
além disso, o encarregado de obter as permissdes correspondentes segundo a legislacdo local
e vigente dos estaddios sobre este tipo de construcdes, fixas ou temporarias, e, assim, evitar
qualquer tipo de sanc3o, atraso ou inabilitacdo parcial ou total do estadio que possa surgir e
afetar o desenvolvimento normal da partida.

Posicao de camera e orientagdes sobre as plataformas

» As bases da plataforma devem ser sélidas e ter uma superficie antiderrapante,
preferencialmente uma superficie de madeira (fendlico).

» Todas as posicdes de cameras devem oferecer uma visao clara e sem obstaculos de todo o
campo de jogo.

» Nenhuma pessoa devera atravessar ou se deter diante das cameras.

» O clube deve fornecer pessoal de seguranca em cada plataforma para evitar obstrucdes e
para proteger a seguranca dos cinegrafistas e do pUblico, assim como a seguranca material
dos elementos de transmissdo, especialmente se tais posicdes estiverem montadas nas
arquibancadas.
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180 Balaustrada tubular
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A definir

Profundidade: 1,80 m

'LT' Altura: A definir

colocada.

4.5.2 Especificagdes das posi¢cdes das cameras

Requisitos minimos de cdmeras, segundo a fase do torneio:

FASE DE GRUPOS + OITAVAS, QUARTAS

LAYOFF DAS OITAVAS DE FINAL

FASEERECIMINAR DE FINAL, SEMIFINAIS

11 cdmeras 15 cdmeras 20 cdmeras

Frente Simples
Base Fendlico 1° b
Plataforma da
estrutura tubular
1,80 1,80
PLATAZORQAOA Obs.: Para plataformas existentes, uma
180 Longitude: 1,80m plataforma de fenolico de 1° devera ser
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Os diagramas a seguir mostram a configura¢do padrdo exigida para a cobertura da emissora
anfitria da CONMEBOL segundo cada fase. Os clubes locais devem se assegurar de que essas

posicoes de cameras se acomodem em seu estadio.

PLANO 11
CAMERAS

DETALHE

11 cadeias de cdmeras
Broadcast HD

7 lentes Normais
3 lentes Tele
1lente Grande Angular

1Low boy

Este plano de cdmeras
éreferencial, e a
quantidade final

de plataformas

serd informada

pela CONMEBOL

oportunamente.
N° LENTE CAMERA POSIGAO RIG
1 Normal Camera de cobertura plano geral Plataforma. Linha média do campo Tripé
2 Tele Camera de acompanhamento préximo Plataforma. Linha média do campo Tripé
T Tele Linha central Campo. Linha média do campo Camera Dolly Esportiva
; Normal Baixo. Atras do gol lado esquerdo Campo. Atrds da placa publicitaria esquerda Tripé
; Normal Chegada das equipes / Coach on arrival Corredores do estadio Tripé
Normal Saida das equipes / Flash Interview Campo. TUnel de saida e linha média Tripé
Normal Linha 16 metros a esquerda Plataforma. Linha grande area esquerda Tripé
Normal Linha 16 metros a direita Plataforma. Linha grande area direita Tripé
Linha média reversa / Bancos de reservas Plataforma. Linha média do campo. Angulo reverso  Tripé

Grande
angular

Beauty Cam

Plataforma. Canto elevado do estadio

Tripé. Fixa sem operador

Normal

Baixo. Atras do gol lado direito

Campo. Atras da placa publicitaria direita

Tripé

4e

5

6

7 Tele
8

9

10  Normal

Linha de Gol esquerda

Em altura. Perpendicular a linha de gol

Tripé. Fixa sem operador

1 Normal

Linha de Gol direita

Em altura. Perpendicular a linha de gol

Tripé. Fixa sem operador

» As lentes listadas como NORMAL s30 aquelas de propdsito geral tipo ENG/EFP, com distancia focal versatil
(geralmente um zoom ratio de 20x ou 22x) e que contam com extensor de 2x.
» As lentes listadas como TELE s&o aquelas utilizadas primordialmente por sua fungdo de zoom/teleobjetiva e cujo
zoom ratio é superior a 50x.
» As lentes listadas como GRANDE ANGULAR s3o aquelas utilizadas primordialmente por sua capacidade de ter uma
distancia focal minima mais ampla que as listadas como Normais (por exemplo 4,3 mm)
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PLANO 15
CAMERAS

DETALHE

13 cadeias de cdmeras
Broadcast HD

2 minicdmeras com lente olho

de peixe
7 lentes Normais

4 lentes Tele

2 lentes Grande Angular

1Low boy
1Steadicam

1Super Slow Motion

Este plano de cdmeras é
referencial, e a quantidade
final de plataformas serd
informada pela CONMEBOL

o4

INFRAESTRUTURA

oportunamente.
N° LENTE CAMERA POSICAO RIG
1 Normal Cadmera de cobertura plano geral Plataforma. Linha média do campo Tripé
2 Tele Camera de acompanhamento préximo Plataforma. Linha média do campo Tripé
3 Tele Linha central Campo. Linha média do campo Camera Dolly Esportiva
43 Normal Baixo. Atras do gol lado esquerdo Campo. Atrds da placa publicitéria esquerda Tripé
4b  Normal Chegada das equipes / Coach on arrival Corredores do estadio Tripé
4c Normal Saida das equipes / Flash Interview Campo. TUnel de saida e linha média Tripé
5 Normal Linha 16 metros a esquerda Plataforma. Linha grande &rea esquerda Tripé
6 Normal Linha 16 metros a direita Plataforma. Linha grande area direita Tripé
7 Tele Linha média reversa / Bancos de reservas Plataforma. Linha média do campo. Angulo reverso  Tripé
Grande P AP
8 angular Beauty Cam Plataforma. Canto elevado do estadio Tripé. Fixa sem operador
9 Normal Baixo. Atras do gol lado direito Campo. Atras da placa publicitaria direita Tripé
10 Normal Linha de Gol esquerda Em altura. Perpendicular a linha de gol Tripé. Fixa sem operador
11 Normal Linha de Gol direita Em altura. Perpendicular a linha de gol Tripé. Fixa sem operador
12 z?rzgﬁfaer Steadicam Campo. Linha lateral entre banco e corner Steadicam
13 aGr:;E?aer Mini-cam. Gol esquerdo Fixada atras da rede do recuo do gol Clamp
14 Sr:;z?:r Mini-cam. Gol direito Fixada atrés da rede do recuo do gol Clamp
15 Tele* Area de agdo. Reversa. Plataforma. Sobre o corner esquerdo. Tripé

Super Slow motion

Angulo reverso

*Super Slow Motion.
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PLANO 20
CAMERAS

DETALHE

18 cadeias de cdmeras
Broadcast HD

2 minicdmeras com lent
olho de peixe

10 lentes Normais

6 lentes Tele

3 lentes Grande Angular
1Low boy

2 Steadicam

3 Super Slow Motion

Este plano de cdmeras é

referencial, e a quantidade
final de plataformas serd
informada pela CONMEBOL

e

o4

INFRAESTRUTURA

oportunamente.

N° LENTE CAMERA POSICAO RIG

1 Normal Camera de cobertura plano geral Plataforma. Linha média do campo Tripé
T Tele Camera de acompanhamento préximo Plataforma. Linha média do campo Tripé
T Tele* Linha central Campo. Linha média do campo Camera Dolly Esportiva
z Normal Baixo. Atras do gol lado esquerdo Campo. Atras da placa publicitaria esquerda Tripé
Tb Normal Chegada das equipes / Coach on arrival Corredores do estadio Tripé
? Normal Saida das equipes / Flash Interview Campo. Tunel de saida e linha média Tripé
T Normal Linha 16 metros 3 esquerda Plataforma. Linha grande &rea esquerda Tripé
T Normal Linha 16 metros 3 direita Plataforma. Linha grande area direita Tripé
T Tele Linha média reversa / Bancos de reservas Plataforma. Linha média do campo. Angulo reverso Tripé
T Grande angular  Beauty Cam Plataforma. Canto elevado do estadio Tripé. Fixa sem operador
T Normal Baixo. Atrés do gol lado direito Campo. Atrés da placa publicitaria direita Tripé
? Normal Linha de Gol esquerda Em altura. Perpendicular a linha de gol Tripé. Fixa sem operador
T Normal Linha de Gol direita Em altura. Perpendicular a linha de gol Tripé. Fixa sem operador
? Grande angular  Steadicam Campo. Linha lateral entre banco e corner Steadicam
TS Grande angular ~ Mini Cam. Gol esquerdo Fixada atras da rede do recuo do gol Clamp
Tl» Grande angular ~ Mini Cam. Gol direito Fixada atras da rede do recuo do gol Clamp
o 3 Plataforma. Sobre o corner esquerdo. Angulo reverso

15 Tele* Area de agdo. Reversa.Super Slow Motion ou Sobre Eixo (segundo critério determinado pela Tripé

CONMEBOL)

o 3 Plataforma. Sobre o corner direito. Angulo reverso

16 Tele* Area de agdo direita. Super Slow Motion ou Sobre Eixo (segundo critério determinado pela Tripé

CONMEBOL)

17 Normal Reversa VAR ngifgrrr:\zigha média do campo. Tripé

18 Tele Banco de reservas equipe A / DT equipe A ilataforma. Angulo reverso. Frente ao banco equipe Tripé
? Normal Tatica/Inglesa Plataforma. Alta sobre tribuna superior atras do gol Steadicam

20 Grandeangular  Steadicam direita Campo. Linha lateral entre banco e corner Steadicam

* Super Slow Motion.
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Especificacbes por cada cdmera

Camera Principal (1): Esta camera deve ser colocada no suporte principal, situado exatamente,
e sem excecdes, na linha central do campo de jogo, coberta e afastada do sol. E utilizada para
proporcionar a cobertura principal do jogo.

O descumprimento da posi¢cao da cdmera 1 podera resultar na abertura de processo disciplinar.

Camera de acompanhamento préximo (2): Esta cdmera deve estar localizada ao lado e no
mesmo nivel que a cdmera principal. E utilizada para proporcionar cobertura do primeiro plano
da acado e para aproximar os jogadores e oficiais.

Linha média - Low Boy SSM (3): Camera fixa na linha média no nivel do campo, do mesmo lado
que a camera principal. Situada preferencialmente em frente ao banco do quarto arbitro, sem
dificultar a visdo. A posicao final deve ser acordada entre o delegado, o produtor do HB e o
quarto arbitro.

Pode ser necessario colocé-la entre os bancos de reservas e, nesse caso, é necessario encontrar uma solugdo que
permita a boa agdo da cdmera e, 3o mesmo tempo, uma visdo clara do campo de jogo para o quarto arbitro, oficiais da
CONMEBOL e representantes das equipes. Deve ser colocada em cima de um Dolly Esportivo ou uma cadeira giratéria.

I MANUAL DE CLUBES 2025 137



CONMEBOL SUDAMERICANA 04 INFRAESTRUTURA

FUTERDI
et

Portatil de campo / HAND HELD (4): Uma cdmera no nivel do campo, em posicdo fixa atras
do gol, do lado esquerdo da cdmera 1. Essa cdmera precisard de muitos metros de cabo para
cobrir a saida das equipes, a prévia, o pés-jogo e a Flash Interview pbs-jogo. Essa camera cobre
a chegada das equipes no pré-jogo, grava os vestiarios, grava a chegada do micro-onibus e a
caminhada dos jogadores até o vestiario. Também faz a entrevista prévia com os treinadores.

i

v

Durante a partida, localiza-se atras de um gol a8 esquerda da camera 1 e se deslocara para fazer
a Flash Interview uma vez encerrada a partida.
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16 m / Offside (5 e 6): Duas cadmeras instaladas exatamente nas linhas de 16.5 m, linhas de
offside, no mesmo nivel ou mais alto que a plataforma da cdmera principal.

Camerade DTs (7 e18): E colocada sobre a plataforma do lado oposto aos bancos de reservas. Sua
principal atividade é mostrar a acdo dos Bancos de Reservas / Diretores Técnicos. A localizacdo
da mesma dependera da quantidade de cameras do plano: no plano de 11 e 15 cdmeras devera
ser posicionada em um ponto intermediario entre os dois bancos. No plano de 20 cdmeras, uma
segunda cdmera (18) é adicionada, sendo atribuida, dessa forma, a cobertura exclusiva de um
banco a cada uma, e elas podem estar colocadas no centro as duas ou mais lateralizadas.
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Camera Panoramica Beauty (8): Uma cdmera fixa montada no alto do estadio para dar uma foto
estatica panoramica de todo o campo de jogo.

Camera baixa atras do gol a Direita (9): Uma cdmera em tripé, ao nivel do campo, fixa atrds do
gol, do lado direito da camera 1. Em diagonal a camera 4 que se encontra no outro gol.
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Camera 17 - VAR Reversa: Fica situada em uma plataforma elevada em frente 3 cdmera principal,
Reversa, instalada em uma posicao central situada entre as linhas de 16 m. Esta camera segue a
acao de jogo em um plano inverso e fechado a todo momento e é utilizada pelo VAR.

Linha de Gol Esq. / Dir. VAR (10 e 11): Ambas as cameras se situam em altura, sem operadores.
A posicao deve coincidir com a visao exata da linha do gol. Preferencialmente deve ser colocada
do lado inverso das cdmeras principais (1, 2, 5 e 6)
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Camera12 e 20 (Steadicam): Cdmera em movimento por toda a linha lateral. Requer a mobilidade
do cinegrafista e seus assistentes (em alguns casos se utiliza um sistema sem fio).

O operador ndo estard em movimento quando a jogada estiver em outro setor. Quando o jogo
passar para seu lado, comecara a se movimentar.

Essa camera cobre a chegada das equipes no pré-jogo, grava os vestiarios, grava a chegada do
micro-6nibus e a caminhada dos jogadores até o vestiario e o protocolo de inicio.

Netcams (13 e 14): Cadmera ndo tripulada. Oferece grandes repeticdes de grandes repeticdes
de gols / Incidentes no gol. Sdo colocadas com tripé ou enganchadas nos recuos dos gols.
N3o podem estar amarradas as redes dos gols nem toca-las. A posicao final delas devera ser
aprovada pelo delegado da partida.

—
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Camera area de ac¢3do esquerda e direita (cams. 15 e 16): Situada na tribuna baixa entre a linha
de 16 m e o corner sobre uma plataforma ou piso firme. Podem estar colocadas do mesmo lado
do eixo da camera principal ou no angulo reverso (a ser determinado pela CONMEBOL segundo
estudo do terreno do estadio). Essas cameras sao operadas e utilizadas para dar planos fechados
compostos do ataque e da defesa das equipes.

‘E"'l -'E'Q".ﬁ -!.I‘-IJ_"#'

!

Alto atras do gol - lado direito - Camera Tatica (19): Cdmera com tripé na plataforma ou
arquibancada atras do gol a uma altura que permita ter uma visao tatica do campo de jogo.

E importante que, por sua localizacdo e altura, possa fazer tomadas fechadas da area. Pode ser

que essa posicao deva ser colocada na arquibancada, removendo assentos ou ocupando um
lugar nela.
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4.5.3 Especificagcdes sobre o planejamento de dudio

Os microfones direcionais devem ser colocados ao redor do campo de jogo para cobrir o
som da bola em jogo. Os microfones devem ser colocados o mais proximo possivel das placas
publicitarias, a frente ou acima delas, mas sem cobrir nenhuma marca do torneio.

Os microfones das areas técnicas devem permanecer no mesmo lugar durante toda a partida.
Estardo colados 3 linha que as delimita (por fora).

Microfone colocado corretamente, Microfone colocado incorretamente,
ndo cobre nenhuma placa. cobre a placa.

Os equipamentos do HB podem ser removidos ou reposicionados unicamente pelo pessoal
autorizado do HB. Caso algum deles (cdmeras, microfones, etc.) seja danificado por conduta
inapropriada (desconexdes, esbarrdes, cameras tapadas, etc.) dos jogadores, integrantes do
Corpo Técnico, pessoal do clube ou outros, o clube serd responsavel economicamente pela
reposicao deles.
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4.5.4 Areas de transmissao fora do campo de jogo

e

Posicao de comentaristas

Essas posi¢cdes de uso exclusivo para os Titulares de Direitos, compdem-se de mesas e
cadeiras, geralmente com trés posicdes por emissora, localizadas na drea conhecida como
Tribuna de Imprensa.

O nUumero de posicdes necessarias para comentaristas das emissoras da CONMEBOL varia de
acordo com a popularidade da partida.

Os clubes devem prever espacos disponiveis suficientes para pelo menos 5 posicdes de
comentaristas para todas as partidas de todas as fases do torneio, que devem:

a. Estar em uma localizacdo central.

b. Estar localizadas no mesmo lado que a cdmera principal e fornecer uma visdo ininterrupta
da area de jogo completa.

c. Ter facil acesso 3 area de trabalho da imprensa, a sala de Coletiva de Imprensa e 3
Zona Mista.

d. Ter espaco para colocar uma cdmera diante dos comentaristas e locutor, para aqueles
Titulares de Direitos que solicitarem este servico.

e. Estar equipada com energia, iluminagdo e conexao a internet a cabo e Wi-Fi.

Cabines de transmissao

Entre os espacos que o Clube deve proporcionar, estao inclusas as cabines de transmissao para
serem utilizadas pelos titulares de direitos.
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As cabines devem estar sempre do mesmo lado que as cameras principais.

Essas cabines devem contar com energia elétrica, iluminagdo, cadeiras e Wi-Fi. Devem estar
totalmente livres, ou seja, sem equipamento técnico, material de trabalho, objetos pessoais, etc.

O uso desses espacos ndo pode ser pré-atribuido pelos clubes a radios ou a qualquer outro
meio, independentemente de quem seja o dono da cabine. Devem estar a total disposi¢cao da
CONMEBOL, e 0 uso deve ser priorizado de acordo com seus critérios.

Estiddios de televisao

Caso solicitado, os clubes deverdo fornecer um espaco para que se possa armar um estldio de
televisao para os Titulares de Direitos.

Esse espaco devera contar com energia, iluminagcdo e cadeiras, e devera ser aprovado pela
CONMEBOL.

Zona Mista
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Os estadios deverdo reservar uma area para montagem da Zona Mista, entre o vestiario e
a salda das equipes do estadio. Deve ser oferecida 1 (uma) Zona Mista para as duas equipes.
Caso a arquitetura do estadio ndo o permita, a CONMEBOL avaliard e comunicara a decisdo
aos clubes.

A area destinada para Zona Mista deve incluir:

» Espaco suficiente para acomodar pelo menos 30 (trinta) representantes dos meios de
comunicagdo, com espaco para instalagdo de grades firmes (barreira) entre os jogadores e
0S Meios de comunicacao.
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» Iluminacao suficiente para as entrevistas das emissoras de televisao.
» Espaco para instalagao de 2 (dois) backdrops do Torneio (3 m x 2 m).
» O acesso a internet Wi-Fi é recomendavel.

A area deve estar dividida em duas zonas, um primeiro lugar para os Titulares de Direitos e outro
espaco, apods o primeiro, para o resto da imprensa (TV sem direitos, radios e imprensa escrita)

Caso a Direcao de Broadcast considere necessario, o clube devera proporcionar iluminagao
adicional. Os requisitos dessa iluminag¢do serdo indicados e solicitados ao clube pela
mesma Direcao.

Sala de Coletiva de Imprensa
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E obrigatério que o Clube Local providencie uma sala no estadio para a realizacdo da Coletiva
de Imprensa. Esta sala deve estar equipada e ter a capacidade conforme estabelece o
seguinte paragrafo.

Todas as salas devem ter espaco suficiente para colocacdo do backdrop (3 m x 2 m) atras da
mesa dos entrevistados e iluminacao suficiente direcionada para essa mesa, para transmissao
e/ ou gravagao das entrevistas pela TV e para tirar fotografias.

Caso a Direcao de Broadcast considere necessario, o clube devera proporcionar iluminagdo
adicional. Os requisitos dessa iluminacdo serdo indicados e solicitados ao clube pela
mesma Direcao.

O clube deve fornecer obrigatoriamente plataformas de cameras para os profissionais do HB e
os Titulares de Direitos.
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Deve contar com sistemas de dudio com salda para cadmeras e radios, conforme os requisitos
indicados a seguir:

m CAPACIDADE INFRAESTRUTURA

Fase Preliminar e 20 pessoas/ » Mesa principal para no minimo de 4 pessoas com cadeiras.
Fase de Grupos cadeiras » Sistema de som com console.

» 2 microfones com suporte na mesa.

» 2 microfones sem fio para os jornalistas.

>

>

2 alto-falantes com tripés (minimo).
.das Oitava§, 40 pessoas,/ Na sala de entre\fistas col’e‘.civas, onde os alto-falantes estao localizados
Oitavas de Final - apenas no teto, é necessario ter pelo menos um alto-falante em um
e Quartas cadeiras tripé ou em uma mesa dentro da sala.
de Final Plataforma para 8 cdmeras de TV com pontos de energia (minimo).
Distribuidor de dudio com 8 saidas balanceadas (minimo) para as cadmeras.

Playoff

v

v

» Mesa principal para no minimo de 4 pessoas com cadeiras.

» Sistema de som com console.

» 2 microfones com suporte na mesa.

» 2 microfones sem fio para os jornalistas.

» 2 alto-falantes com tripés (minimo).

» Na sala de entrevistas coletivas, onde os alto-falantes estdo localizados

apenas no teto, é necessario ter pelo menos um alto-falante em um
tripé ou em uma mesa dentro da sala.

Plataforma para 16 cameras de TV com pontos de energia (minimo).

Distribuidor de dudio com 16 saidas balanceadas (minimo) para
as cameras.

50 pessoas/

Semifinales .
cadeiras

v

v

4.5.5 TV Compound

Os clubes devem providenciar uma area de estacionamento para os veiculos de producdo das
emissoras da CONMEBOL Libertadores, incluindo: unidades moveis de producao, caminhdes de
licitagdo, geradores, veiculos satélites de uplink, vans multisservicos e qualquer outro veiculo
técnico ou de suporte necessario. Esse espaco deve ser uma superficie plana de concreto, com
capacidade para suportar o peso dos caminhdes e visdo livre para a conexao satelital. A area
do TV Compound deve estar cercada e contar com seguranca 24 horas desde a chegada do
caminh3o, sem fluxo de pessoas alheias 3 transmissdo. Meios que Ndo sejam broadcasters da
CONMEBOL ndo poderao estacionar veiculos nessa area. O espaco minimo exigido é de 700 m?,
ajustavel de acordo com as necessidades das fases finais, e 0s clubes deverao fornecer total
apoio para atender a qualquer necessidade adicional em partidas de alta demanda.

O TV Compound deve:

» Estar o mais préoximo possivel do campo de jogo, preferencialmente do mesmo lado que as
cdmeras principais.

» Estar disponivel a partir das 9h do MD -3 até as 12h do MD +1.

» Caso as unidades mobveis sejam estacionadas na rua, o Clube deverd fornecer segurancga
privada e barreiras para resguardo das unidades.

» O clube deve fornecer segurancga a partir da chegada do primeiro veiculo até a saida do Gltimo.
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» Além disso, o clube deve proporcionar, sem custo:

» Energia de rede.

» Servico de internet Wi-Fi para a zona e cabos para a OBvan (100 Mb simétricos com cabo e
50 Mb Wi-Fi).

» Servico de internet Wi-Fi ou a cabo para o VOR (100 Mb simétricos a cabo e 50 Mb Wi-Fi)

» Deve contar com infraestrutura para cabos (bandejas, ganchos, etc.)

» Ter uma superficie adequada para qualquer veiculo OB e drenagem em caso de chuva.

» Estariluminada de forma que permita o trabalho noturno.

» Incluir latas de lixo e banheiros suficientes. Caso ndo possua banheiros préoximos, o
clube deverd fornecer banheiros quimicos para uso dos profissionais que trabalhem no
TV Compound.

Linhas telefénicas

O TV Compound deve estar equipado com infraestrutura de telecomunicacdes, 3s custas do
Clube Local, para que a companhia de telecomunicacdes local instale 1 (uma) linha telefénica —
com chamadas internacionais livres — para utilizacdo por parte do HB. A linha telefénica devera
ser solicitada pelo clube a prestadora correspondente em cada pais e deve estar disponivel
desde a chegada do caminh3ao.

O descumprimento dessa disposicdo resultard na imposicao das seguintes sancdes ao clube
responsavel por parte da Comissao Disciplinar da CONMEBOL, no caso de uma primeira infracao,
com multa minima de USD 10.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracdes subsequentes,
serd imposta uma multa minima de USD 15.000.
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Instalagcdes para a imprensa

4.6.1 Sala de trabalho de imprensa

E conveniente que o Clube Local forneca uma Sala de Trabalho para a imprensa no
estadio durante todo o torneio. A existéncia dessa sala de imprensa sera ideal a partir dos
Playoff das Oitavas de Final. Esta area deve ter mesas e cadeiras (posicdes de trabalho) e
tomadas (quantidade de acordo com a capacidade da sala), e também acesso a internet Wi-Fi
dedicada ou cabo de rede. TVs com transmissao da partida serdo altamente apreciadas.

4.6.2 Tribuna dos meios de comunicacao

Também conhecida como Tribuna de Imprenss, a area devera ser providenciada para que 0s
meios de comunicagao credenciados assistam a partida. Em uma zona central, com uma vista
clara e sem obstrucdes do campo de jogo completo, com facil acesso a outras areas de imprensa.
Essas posicdes devem estar cobertas e corretamente iluminadas.

A Tribuna de Imprensa pode ser composta por posicdes com mesa e sem mesa, COM acesso 3
internet e tomadas, com eletricidade.

Nesta area também estdo localizadas as posicdes de comentaristas, cujo uso é exclusivo
dos Titulares de Direitos, drea que deve contar com mesas e cadeiras, com trés posicoes
poOr emissora.
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4.6.3 Areas de trabalho dos fotégrafos

As posicdes de fotos se localizardo atras das placas de publicidade, colocadas atras das linhas
de fundo de ambos os lados do FOP (estas posicdes sdo delimitadas entre as bandeirinhas do
escanteio e a linha da pequena area) e, dependendo da quantidade, sera necessario utilizar uma
parte da lateral do campo (essa posicao sera desde a linha de escanteio até a linha da grande area)
se assim decidir a CONMEBOL (Delegado de Partida em conjunto com o OMC). Deve ter acesso
3 internet Wi-Fi ou cabo de rede. Idealmente ter tomadas/energia elétrica, duas por posic¢ao.
Nas semifinais a tomada,/ energia elétrica, sdo obrigatoérias (duas por posicdo). Os fotdgrafos
ndo podem se posicionar atrads dos gols e devem permanecer sentados durante toda a partida,
podendo locomover-se somente nos intervalos e/ou ao término dela. A quantidade de posicdes
de fotografos é a seguinte (recomendagdo de acordo com o espago disponivel):

Fase Preliminar e Fase de Grupos 50 fotografos
Playoff das Oitavas e Oitavas de Final 60 fotografos
Quartas de Final 70 fotoégrafos
Semifinales 90 fotografos

O uso de guarda-chuvas nas posicoes de fotégrafos é proibido.

Os fotografos Oficiais da Agéncia CONMEBOL e de Digital CONMEBOL tém a prioridade para
escolher suas posicdes. As demais prioridades de requisicdo devem ser solicitadas pelo
Clube Local. Deve ter pelo menos 01 posicao de foto para cada clube da partida.

Posicoes de cdmera remota

As posicdes de camera remota localizam-se atras dos gols, entre as redes e as placas de
publicidade. Podem ser utilizados mini tripés como suporte de cameras. Essa drea (um retangulo
centralizado) serd previamente demarcada pelo OMC.
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Os fotografos podem colocar suas cameras apenas antes do aquecimento dos jogadores
anterior a partida e devem coordenar com o OMC da partida essa permissao.

No intervalo e ao final da partida também podem ter acesso a posicdo de cdmeras remotas.
O posicionamento das cdmeras remotas esta sujeito 3 aprovacao do Delegado da Partida
da CONMEBOL

Posicoes na Tribuna de Imprensa

Posicoes de fotos podem ser fornecidas aos fotografos na Tribuna de Imprensa, dando opgao
de outros dngulos de captura de imagens para esses profissionais. Estas posicoes devem ter a
visdo livre em direcdo ao campo de jogo.
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Posicoes no campo de jogo

Posicdes para stand up ou para montagem de sets podem ser solicitadas e serdo localizadas atras
das placas de publicidade, atras das linhas de fundo de ambos os lados do FOP (essas posicoes
sao delimitadas entre a linha da grande area e a linha da pequena area). Nestas posicdes deve
ser instalada —se solicitado pela CONMEBOL— uma conexdo de internet com fio (uma 3 direita
e uma 3 esquerda de cada gol).

O descumprimento dessas disposicdes acarretard a imposicdo das seguintes sancdes ao clube
responsavel pela Comissao Disciplinar da CONMEBOL:

» Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: uma Adverténcia. Em caso de uma segunda infragdo
e infracdes subsequentes, serd imposta uma multa de pelo menos USD 5.000.

» Na Fase de Playoff das Oitavas de Final, Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal:
uma multa de pelo menos USD 5.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracoes
subsequentes, sera imposta uma multa de pelo menos USD 10.000.
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Instalacdes de publicidade estatica e LED

4.7.1 Placas de publicidade estatica

Todos os estadios deverdo ter a infraestrutura adequada para a colocagcdo de um minimo de
42 cartazes de publicidade ou placas estaticas de 6 (seis) metros por 1 (um) metro ao redor do
perimetro do campo de jogo constituindo uma disposicao de 18 (dezoito) placas na linha da
frente e 11 (onze) placas em cada uma das linhas de fundo. A publicidade estatica, em geral,
tera o seguinte formato:

12 13 1% 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
10 / O O N

Caso, em alguns estadios, os bancos de reservas encontrem-se no foco da cdmera de TV e
na linha de frente na qual se colocariam as placas de publicidade, e N30 seja possivel mover
os bancos de reservas para colocar a linha continua de placas, os clubes fardo todo o possivel
para fornecer e acomodar a mudanga da localiza¢gao das cameras e cabines de TV para o lado
oposto do campo. Se a infraestrutura do estadio impossibilita tal disposi¢cdo, serao deixados
6 metros para cada banco de reservas (um maximo de 12 metros no total). Estes espacos
serdo abertos diante da area do técnico, com o objetivo de que nenhuma pessoa do banco
permaneca em frente aos cartazes durante o transcurso da partida. Com esse propésito,
deve ser evitada qualquer atividade de aquecimento de jogadores reservas diante das placas
de publicidade.

Sempre que as condi¢des do estadio permitirem, a CONMEBOL tera autoridade para decidir de
que lado do campo de jogo estarao colocadas as cameras de TV para a transmissdo do jogo,
com o objetivo de permitir a melhor visibilidade das placas de publicidade.

4.7.2 Painéis de LED

A partir dos Playoff das Oitavas de Final, serao usados painéis de LED, em vez das placas publicitarias
estaticas. A CONMEBOL se reserva o direto de substituir a publicidade estatica por painéis de LED
a qualquer momento do torneio. Caso a mudanca seja realizada, todos os requerimentos do clube
quanto aos sistemas de LED passardo a ter vigéncia, na fase do torneio em questao.

Os clubes que tenham em seu estadio sistema de LED integrado deverao fornecer o mesmo
sem custo para que a CONMEBOL possa fazer uso, sempre e quando cumpra com todos
0s requerimentos técnicos especificados pela CONMEBOL. Por sua vez, caso solicitado, os
clubes devem remover o LED perimetral do estadio para que a CONMEBOL possa instalar seus
materiais proéprios.

Os LEDs devem permanecer acesos por pelo menos 15 minutos apds o apito final.
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LED nos anéis do estadio

BRARASAMA FALA A1 EW BOU O MARASAKA, A SUA DASAY SEJA BES VTIRDH

Se o clube tiver painéis de LED nos anéis do estadio, os mesmos ndo poderdo ser utilizados se
estiverem ao nivel do campo no foco da cdmera principal. Se estiverem mais acima do nivel do
campo, podem ser utilizados com imagens da identidade dos clubes participantes no jogo assim
como as imagens que 3 CONMEBOL fornecera. Qualquer conteltdo préoprio que o Clube queira
aplicar nesses painéis deve ser enviado para autoriza¢gdo da CONMEBOL no maximo 5 dias antes
do dia da partida.

E terminantemente proibida qualquer publicidade comercial em tais painéis.

4.7.3 Montagem de LED e placas

Para a montagem da grade perimetral, é necessario um espaco minimo entre as linhas
do campo de jogo, sendo no maximo 5m atras dos gols e 4m atrds das linhas laterais.
Tais distdncias devem ser cumpridas sem excecdo e Sseu incumprimento esta
passivel de sancgdes disciplinares. Em caso de necessidade de ajuste de distancias
(minimas e maximas), isso devera ser previamente aprovado pela CONMEBOL.
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O inicio da instalacdo dos materiais comeca no MD -2 para terminar no MD -1. Nas partidas em
que seja utilizado sistema LED, a descarga dos equipamentos sera no MD -3 para comecar a
montagem no MD -2. Tal instalagao devera comecar e no MD -2 para que tudo esteja pronto
para as provas necessarias no MD -1, de acordo com o horario da partida.

— - - .

D AMsmvse..

4.7.4 Acesso, estacionamento, seguranca e iluminagao

Desde o MD -3 até o MD +1, o Clube Local deve fornecer a entrada das equipes de LED, sinalizacdo e
qualquer outro fornecedor da CONMEBOL para que seus materiais sejam descarregados para a
montagem no MD -2.

O clube deve disponibilizar um estacionamento iluminado, seguro e habilitado para o ingresso
de velculos de carga dentro do estadio e com facil acesso ao campo de jogo. A seguranga nesse
espaco dependera exclusivamente do Clube Local.

O clube deve proporcionar a iluminacdo completa (da partida) no estadio e no campo de jogo
no MD -1, 3 noite, para a verificacdo de LEDs com a televisao.

Se a partida comecar com luz natural, duas verificacdes deverao ser efetuadas, uma no horario
do KO e outra em um horario no qual ndo haja luz natural. Para o resto das partidas, a realizacao
deverd ocorrer as 20h (hora local). Por sua vez, um ajuste da frequéncia para a camera SSM
devera ser realizado.
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A partida

Cada partida serd disputada normalmente com pelo menos 90 minutos de duracao,
compreendendo dois tempos de 45 minutos, com 15 minutos de intervalo entre o final do
primeiro tempo e o infcio do segundo tempo.

5.1.1 Contagem regressiva oficial para a partida

As equipes devem respeitar estritamente o horario marcado para inicio do jogo.

Para isso, deverdo seguir todas as instru¢des do delegado da partida para entrada no campo
de jogo de acordo com a Contagem Regressiva. O Delegado da Partida sera responsavel por
preparar a3 Contagem Regressiva, que sera publicada nos vestiarios das equipes.

As Contagens Regressivas podem sofrer ajustes de acordo com o estadio em que sera disputada
a partida, considerando as distancias dos vestiarios, posicionamento dos bancos, etc.

No contexto de campanhas ou atividades promocionais dos patrocinadores, algumas atividades
adicionais poderao ser agregadas a contagem regressiva padrao apresentada nesse manual.

Aseguir,apresenta-se umexemplo de Contagem Regressiva Oficial para uma partida (Countdown)
com os tempos regressivamente relacionados ao horario de inicio da partida (KO).

O intervalo deve ter a duracado de 15 minutos, entre apito e apito.
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ATIVIDADE TEMPO PARA KO

Chegada dos Oficiais da Partida -06:00 h

Abertura do estadio -03:00 h

Chegada das Equipes/ Chegada dos Arbitros -01:30 h

Entrega da lista dos titulares da partida
. e i -01:30 h
e formagado tatica inicial
Verificacdo da Equipe Visitante, documentagdo
. PR -01:15h
e uniforme, com o Quarto Arbitro
Verificagdo da Equipe Local, documentagdo
. PU -01:05h
e uniforme, com o Quarto Arbitro

Inicio do aquecimento -00:50 min
Final do aquecimento -00:20 min
Ultima verificacdo do campo de jogo -00:18 min
Aviso de 3 minutos para as Equipes -00:11 min
Reservas e Comissdo Técnica se dirigem ao campo de jogo -00:08 min
Entrada das Equipes ao Campo de Jogo -00:06 min
Formacgao das Equipes em frente a Tribuna de Honra -00:05 min
Aperto de maos -00:04 min
Foto oficial das equipes -00:03 min
Sorteio -00:02 min

INIiCIO DA PARTIDA
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5.1.2 Chegada ao estadio

As equipes deverao programar sua chegada ao estadio com pelo menos 90 minutos de
antecedéncia do horario do inicio da partida, com a finalidade de cumprir todos os requisitos
prévios de apresentacao de escalacdo e formacao tatica. Em nenhuma circunstancia a partida
podera sofrer atraso como consequéncia da chegada tardia de uma equipe.

O descumprimento dessa disposicao acarretara a imposicao das seguintes sancdes ao clube
responsavel pela Comissado Disciplinar da CONMEBOL:

» Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma multa de pelo menos USD 10.000.
Em caso de uma segunda infracao e infracdes subsequentes, sera imposta uma multa de
pelo menos USD 15.000

» Na Fase de Playoff das Oitavas, Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: serd imposta
uma multa de pelo menos USD 20.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracdes
subsequentes, sera imposta uma multa de pelo menos USD 25.000

» Na Final: serd imposta uma multa de pelo menos USD 30.000.

5.1.3 Alinhamento digital e formacao tatica

Cada clube devera informar em sua Carta de Conformidade e Compromisso 2 (dois) responsaveis
pelo alinhamento, que serdo encarregados de apresentar a CONMEBOL o alinhamento de sua
equipe para cada partida nos prazos estabelecidos.

O alinhamento digital deverd ser obrigatoriamente carregado e verificado pelo Clube através
do sistema informatizado COMET, confirmando o alinhamento com a alteracdo do status para
«VERIFICADO» até 90 (noventa) minutos antes do inicio da partida.
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O sistema estara disponivel para a carga do alinhamento a partir de 8 (oito) horas antes do infcio
da partida em questao, e devera incluir:

Um maximo de 23 jogadores alinhados (11 titulares e 12 suplentes).

Um minimo de 7 jogadores alinhados (titulares, incluindo um goleiro).
Um minimo de 2 goleiros (titular e suplente).

Um capitdo (entre os titulares).

Um maximo de 8 membros do Corpo Técnico, sendo obrigatdrio alinhar:
- Um Diretor Técnico.”

- Um Médico.

*Caso o Diretor Técnico esteja suspenso para a partida ou ndo possa estar presente por motivos de for¢ca maior
(sempre aprovados pela CONMEBOL), deverd ser substituido exclusivamente pelo Treinador Assistente. No entanto,
se o Treinador Assistente também estiver suspenso ou impedido de comparecer por motivos de for¢ca maior (sempre
aprovados pela CONMEBOL) para a mesma partida, poderd ser substituido pelo Preparador Fisico ou Preparador de
Goleiros para cumprir a obrigatoriedade de alinhar um Diretor Técnico.

vVvyVvyVvyy

A CONMEBOL devera ser informada sobre essa situacao até 5 horas antes do inicio da partida
por meio dos enderecos eletrénicos:

» Direcdo de Competicoes e Operagdes: competiciones@conmebol.com
» Unidade Disciplinar: unidad.disciplinaria@conmebol.com

Apds o prazo (KO -90min), o sistema salvara as informacdes automaticamente com os dados
carregados até aquele momento, ndo sendo mais possivel realizar alteracdes. Os alinhamentos
permanecerao confidenciais até que o Delegado altere o estado da partida no Sistema COMET
de «PROGRAMADO» para «ALINHAMENTOS VERIFICADOS».

1. Oficiais/Corpo Técnico.

» Habilitar a carga com o bot3o «MUDAR»,

Selecionar os oficiais/Corpo Técnico conforme a Lista de Boa-Fé apresentada.

» Utilizar o bot30o «ADICIONAR» para membros do Corpo Técnico com cargos distintos dos
apresentados na aba principal.

» Finalizar a carga com 0 bot30 «SALVAR».

v

2. Jogadores

Habilitar a carga de jogadores disponiveis com o botdo
Selecionar os jogadores titulares com a letra «T»
Selecionar os jogadores suplentes com a letra «S5»
Selecionar os goleiros com a letra «A»

Selecionar o capitdo com a letra «C»

Confirmar os jogadores selecionados com o botdao

vVvVvyVvyVvyysyw

3. Verificagdo
» Alterar o estado do alinhamento antes de KO -90 com o botao «Salvar como VERIFICADO»

» O alinhamento da equipe deve ficar no estado
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Uma vez VERIFICADO o alinhamento, o clube pode realizar as modifica¢cdes desejadas enquanto
estiver dentro do prazo estabelecido (de KO-8h até KO-90min), alterando o estado para “Salvar
em Progresso”. Apés finalizar a modificacdo, o alinhamento devera ser novamente verificado
seguindo 0s passos mencionados Nos pontos anteriores.

Cuerpo técnico VERIFICADO a RESPONSABLE DE ALINEACION DEL EQUIPO 11/10/2024 16:01

[ RAMIREZ RENGIFO, OMAR ANTONIO E Fisioterapeuta: [ E
[ PEREZ FREITEZ, LECSYFER KAROLINA E Delegado de campo: [ LOPEZ RODRIGUEZ, JAVIER E
Preparador de arqueros: [ ZAPATA MONTANO, ROBINSON E Oficial de seguridad: [ E

Director técnico:

Entrenador asistente:

HIBIRMAS JASPE, JACKSON DAVID E Utilero: GOMEZ, HENRY E
CALLEJAS MARTINEZ, PAOLA ANDREA E Paramédico: CUBIDES SARMIENTO, JULIANA E

E' Copiar de la fecha anterior

Jugadores

Preparador fisico:

Médico:

Cargar jugadores disponibles:

Jugadores disponibles Alineacién Titulares: 11 Total: 20
NGm.  Num.  Jugador S Tl AR CP Ndm.  Nam. Jugador
[ ] [ ] n 2566382 m VELASQUEZ CALDERON, YESSICA DEL VALLE
Datos no encontrados n 2464120 GAITAN LAGUADO, NATALIA
n 2768422 ACOSTA NUNEZ, NANCY VIVIANA
3623687 CELIS GONZALEZ, DIANA MARCELA
n 3536675 SALAZAR VERGARA, LIANA MILENA
n 2764202 REYES CALDERON, MARIA CAMILA
n 3666279 MOSQUERA RIVAS, HEIDY MILENA
n 2773358 CARDENAS HERRERA, WENDY DAPHNE
2464118 ARIAS VIDAL, CAROLINA

n 3584141 HUERTAS LUNARES, ANA GABRIELA
n 3634106 IBARGUEN, KELLY ANDREA

n 2793567 m CASTANO CARDOSO, DERLY STEFANY

n 4712446 MOTTA CHAVARRO, CRISTINA

n 2526804 PEREZ CLEMENTES, ANDREA CAROLINA
B 2564215 BALDALLO ALVARADO, MICHEEL CAROLINA
n 2914153 HIGUERA BRETIS, ENYER LIANNYS
n 2907311 ROBAYO GARCIA, DELLY LUCERO

n 4502846 APONZA GUTIERREZ, MELANIN TATIANA
n 2523187 GARCIA GAVIRIA, SOFIA

n 2921709 GARAVITO PERDOMO, LAURA DANIELA

As pessoas destacadas em vermelho indicam que possuem suspensdes pendentes. No entanto,
prevalece sobre esta indicacdo o Boletim Disciplinar da Unidade Disciplinar da CONMEBOL, que é
o documento oficial referente as san¢cdes pendentes de cumprimento.
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O Delegado de Partida da CONMEBOL sera responsavel por visualizar o alinhamento carregado
por cada equipe através do Sistema COMET, para entdo imprimir o alinhamento consolidado,
que devera ser assinado pelo Diretor Técnico e pelo Capitao de cada equipe.

1. Os 11 jogadores marcados com a letra «T» iniciardo a partida, sendo os demais designados
como suplentes («S»). Os nimeros exibidos na camisa e no calcdo devem corresponder 3o0s
indicados na Lista de Boa-Fé e deverao ser mantidos os mesmos durante todo o torneio.

2. Antes de cada partida, durante o controle de jogadores e indumentéria nos vestiarios, os
jogadores deverdo se identificar perante o Delegado/a de Partida e o quarto arbitro com
sua documentacdo ou credencial da competicao. Excepcionalmente, a CONMEBOL podera
solicitar qualquer outro documento que, a seu critério, permita verificar a identidade,
nacionalidade e idade dos jogadores.

NOTA: Jogadores que nao estiverem presentes no momento do controle de identidade e
indumentaria da partida em questdo ndo poderao participar da partida.

3. Se algum dos 11 jogadores marcados como titulares na lista inicial ndo puder iniciar a partida
devido a uma lesdo, ele podera ser substituido antes do inicio da partida por qualquer um
dos suplentes elegiveis.

i. Para efetuar a substituicdo, o Delegado/a de Partida deve ser informado/a oficialmente;

ii. A equipe deverd obrigatoriamente apresentar a ficha de substituicdo por lesdo e um
relatério médico ao Delegado de Partida para realizar a troca;

iii. O jogador lesionado (jogador substituido) serd removido do alinhamento e deixara de ser
elegivel para participar da partida e, portanto, ndo podera mais jogar;

iv. O jogador lesionado (jogador substituido) ndo podera sentar-se no banco de suplentes e
nao sera elegivel para o controle de dopagem.

V. Essa substituicdo na lista de jogadores ndo reduzirda o nUmero de substituicoes
oficiais que a equipe podera fazer durante a partida (a equipe poderd realizar todas as
substituicdes permitidas).

O descumprimento deste ponto do manual acarretard sang¢des disciplinares ao Clube.

O Sistema COMET conta com uma versao moével, que pode ser utilizada por cada clube para
realizar o processo mencionado:

COMET Football

# Consiguelo en el
@& App Store ® Google Play
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Os Clubes Participantes deverdo entregar ao Delegado de Partida da CONMEBOL a formagao
tatica (versdao em papel) de sua equipe assim que chegarem a sede de cada partida e/ou até
90 minutos antes do inicio da partida. Esta devera coincidir com o alinhamento carregado no
Sistema COMET. A ficha de formacado tatica serd entregue na reunido de coordenacao.

[NOME DO CLUBE]

o N/ 2

6 3
15 2

25 S~ 24

Este documento devera ser entregue ao Delegado de Partida assim que chegar ao Estadio.

I MANUAL DE CLUBES 2025 165



CONMEBOL SUDAMERICANA 05 ASSUNTOS ORGANIZACIONAIS

5.1.4 AQuecimento prévio

Quando as condicdes climaticas permitirem, e salvo critério contrario do Delegado da Partida,
ambas as equipes tém o direito de realizar o aquecimento prévio no campo de jogo, uma vez
realizado o controle da planilha de jogo, uniformes e documentacdo, respeitando o horario
indicado pelo Delegado da Partida.

Em func¢do das condicdes do campo de jogo, e com o objetivo de preservar o estado do terreno
para a partida, o delegado de partida, em conjunto com o encarregado de manutencdo do
campo, podera restringir o uso de algumas zonas sensiveis do campo de jogo, bem como indicar
zonas especificas para algumas atividades de pré-aquecimento (corridas, exercicios com alta
tracao, etc.)

Caso, por decisdo do delegado, ou por decisdo propria do clube, se decida realizar o aquecimento
em outra zona que ndo seja o campo de jogo, o clube devera permitir o acesso das cdmeras da
emissora anfitria para fazer imagens da entrada em aquecimento dos jogadores, exceto se essa
atividade for realizada dentro dos vestiarios.

O aquecimento acontecerd a partir dos 50 minutos antes do inficio do horério da partida
(KO-00:50) e as equipes sao obrigadas a retirar-se para seus vestiarios, necessariamente,
20 minutos antes da hora do inicio da partida (KO-00:20).

Os clubes poderdo iniciar seu aquecimento prévio, em campo de jogo, ap6s o KO -50, mas em
nenhum caso poderdo encerrd-lo apds o KO -20.

I MANUAL DE CLUBES 2025 166



CONMEBOL SUDAMERICANA 05 ASSUNTOS ORGANIZACIONAIS

Cada equipe realizard o aquecimento em frente ao seu banco de substitutos conforme o
regulamento, com suas proprias bolas, sendo que as mesmas devem ser do mesmo modelo que
as da competicao atual.

Exercicios de tragdo Exercicios de trac3o

Aquecimento Aquecimento

Aquecimento

r 1 r 1

Equipe B (Visitante) Equipe A (Local) |

O mapa sobre as zonas de aquecimento, antes da partida, é fornecido a titulo de sugestdo em fungdo do estado do
campo de jogo e da decisdo final do delegado da partida.

Todos os jogadores, exceto os goleiros, deverdo utilizar os coletes oficiais da competicao
durante o aquecimento antes da partida. Todos os exercicios pré-competitivos que impliquem
tracdo deverdo ser realizados fora do campo de jogo.

E responsabilidade de cada clube devolver, ao final da partida, ao representante da CONMEBOL
o mesmo nUmero de coletes que recebeu antes do inicio da partida.

Caso um jogador se lesione durante o aquecimento anterior ao jogo, o Delegado devera ser
informado para gerar uma nova Planilha de Escalacdo. Esse jogador ndo podera permanecer no
banco técnico nem terd a possibilidade de entrar como jogador substituto. Esta acdo nao sera
computada como uma das 5 substituicdes que correspondem a cada clube.

O clube ndo poderd adicionar novos jogadores a sua lista oficial. A quota de reservas é reduzida
em consequéncia do jogador lesionado para a partida em questao.
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O Clube Visitante podera realizar atividades e exercicios ap6s a partida, no campo de jogo,
sempre com 3 autorizacdo do Clube Local e com o conhecimento do delegado da partida.
O Clube Local podera permitir o uso de seu campo de jogo depois da partida, podendo restringir
O USO apenas a alguns setores dele.

O pedido por parte do Clube Visitante deve ser realizado durante a reunido de coordenacao e
ficara sempre sujeito a uma revisao da aceitac¢ao, caso o campo de jogo Nao esteja em boas
condicdes apds o término da partida.

O tempo para ativacdes pds-partida ndo podera exceder 30 minutos apds o apito final e se
limitard apenas a exercicios sem bola, trabalhos em linha reta, sem tracdo nem exercicios como
voltas ou outros que possam danificar o campo de jogo.

Nota: A inobservancia dessas e outras disposicdes informadas no relatério do Delegado
suscitara a aplicacdo de sangdes disciplinares aos clubes infratores.

5.1.5 Protocolo de inicio

" CONMEBOL SUDAMERICANA uri H,'-qu.n
iy — s S R e

A CONMEBOL é a Unica instituicdo que controlard o protocolo de entrada das equipes
no campo de jogo. As equipes e seus jogadores sao obrigados a respeitar e a cumprir
estritamente as indica¢des advertidas a esse respeito, as quais serdo repassadas na Reuniao
de Coordenac¢ado da Partida.

O descumprimento dessa disposicao acarretara a imposicao das seguintes sancdes ao clube
responsavel, pela Comissao Disciplinar da CONMEBOL:

» Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: uma multa de pelo menos USD 8.000. Em caso de
uma segunda infracao e infragdes subsequentes, sera imposta uma multa de USD 12.000.

» Na fase de Playoff das Oitavas de Final, Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal:
uma multa de pelo menos USD 12.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracdes
subsequentes, serd imposta uma multa de USD 15.000.

» Na Final: uma multa de pelo menos USD 20.000.
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Protocolo Oficial do Inicio da Partida

E obrigatério que as equipes cumpram os horarios estabelecidos na contagem regressiva
oficial para cada uma das atividades. Uma vez iniciado o protocolo, esta proibida a realizacao de
qualquer exercicio tatico e/ou aquecimento com/sem bola dentro do campo de jogo.

As seguintes atividades sdo obrigatérias e devem ser cumpridas na estrita ordem de precedéncia:

w

NousuNs

Entrada das equipes em campo com o hino da CONMEBOL Sudamericana.

Formacgao das equipes diante da Tribuna de Honra.

Hino Nacional (somente quando é obrigatério por lei nacional).

Saudacdo das Equipes.

Foto oficial das Equipes (Onze titular, sem outros integrantes da equipe ou equipe técnica).
Apresentacao dos arbitros.

Sorteio.

Faltando aproximadamente 6 a 7 minutos para o inicio da partida (sempre de acordo com a
contagem regressiva da partida), as equipes e os arbitros devem estar posicionados no TUnel
de acesso ao campo de jogo, para que as atividades que fazem parte do Protocolo de Inicio
de Partida se iniciem, conforme mostrado na imagem abaixo:

BANCO EQUIPE
VISITANTE

BANCO EQUIPE
LOCAL

e
Q
-
Q

»
»
\ 4
»
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<

»
»
»
»

<
e

8

<
e

8

y
TUNEL

<
e

8

Arbitro Asistente 2
Quarto Arbitro

o

Arbitro Principal
Arbitro Assistente 1

Equipe Visitante

Equipe Local

<
e

e

¢
e

c

8

8

No tunel de acesso somente devem permanecer: os jogadores titulares, arbitros e o pessoal
da CONMEBOL, liderados pelo Delegado de Partida.
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b. Uma vez que as equipes estdo posicionadas diante da Tribuna de Honra, o 1° movimento para
o cumprimento entre as equipes deve ser feito pela equipe visitante:

ANAN AN AN AN AN AN AN AN AN A AN AN AR AN AR AN A AR AR AR A

1 EQUIPE VISITANTE EQUIPE LOCAL

PAINEL DO TORNEIO

AN AN A AN AN AN AR AR ARV AR A

PRRERRRRR R,

PAINEL DO TORNEIO

AN AN AN AN AR AR A AR AR AR A

JINLIBL R
PAINEL DO TORNEIO

c. O 2° movimento sera feito pela Equipe Local:

LUDAY R R R R AN I A A R |

PAINEL DO TORNEIO

" . . - "
PAINEL DO TORNEIO
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d. Depois do 2° movimento, é feita a apresentacdo dos arbitros. Os capitdes deverdo esperar o
sinal do arbitro para se reunirem com eles e realizar o sorteio do lado do campo, a troca de
flamulas, e posteriormente tomar posicdo para tirar a foto oficial, conforme exemplifica-se
nos diagramas:

PAINEL DO TORNEIO

Apresentacdo de drbitros, eles fardo em seguida o sinal para que os capitées se aproximem e se apresentem.
Aproximadamente 30 segundos.

CAPITAO EQUIPE VISITANTE I ' CAPITAO EQUIPE LOCAL

PAINEL DO TORNEIO

Os capitdes se apresentam aos darbitros para sorteio e troca de flamulas.
Aproximadamente 30 segundos.

PAINEL DO TORNEIO

Os drbitros e capitdes se aproximam do painel do torneio para a foto.
Aproximadamente 30 segundos.

e. Depois do cumprimento desse protocolo, as equipes se posicionam em seu respectivo lado
do campo durante a etapa inicial para que a partida seja iniciada.
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Atos institucionais

Qualquer ato institucional e/ou ativacao que os clubes queiram realizar antes das partidas devera
contar OBRIGATORIAMENTE com o conhecimento e a aprovacao escrita prévia da CONMEBOL.

Para isso, os clubes devem enviar suas solicitacdes, com uma antecedéncia minima de 5 dias
antes do dia da partida, com todos os detalhes de como o ato sera levado adiante, através dos
enderecos eletrénicos:

» Direcdo de Competicoes e Operagdes: competiciones@conmebol.com
» Gerencia de Seguranca: sequridad@conmebol.com

Em caso de aceitacao, o Delegado da Partida e o Oficial de Seguranca serao informados pelo
Departamento de Competicdes e Operacdes da CONMEBOL e tais atos somente poderao ser
realizados até uma hora antes do inicio da partida.

Homenagens péstumas

Homenagens pdstumas como momento de siléncio antes do inicio da partida serdo autorizadas
em casos excepcionais, a critério da CONMEBOL, e se dardo Unica e exclusivamente no caso
de falecimento de autoridades dos clubes, jogadores e ex-jogadores ou outras pessoas que a
CONMEBOL autorize.

Para isso, os clubes devem enviar seus pedidos, através do endereco eletrénico:

» Direcdo de Competicoes e Operagdes: competiciones@conmebol.com

N3o é permitida a realizacdo de momento de siléncio para homenagens em consequéncia de
falecimento de torcedores dos clubes.
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5.1.6 Area técnica e RRA

5.1.6.1 Area Técnica
Estdo autorizados a permanecer no banco técnico a quantidade maxima de 20 pessoas:

» 12 jogadores reservas e 8 oficiais, sendo obrigatéria a presenga de um médico de equipe e um
Diretor Técnico. N3o serad permitido complementar a quantidade de jogadores com oficiais,
nem vice-versa.

» N3o sera permitida a presenca de outras pessoas que ndo integrem a Planilha Oficial de Jogo
no banco técnico nem na zona limitrofe 3o mesmo ou nos acessos dos tuneis de entrada no
campo de jogo.

» O Quarto Arbitro verificard antes do inicio da partida que a quantidade coincida com a
referida planilha e podera exigir que as pessoas que nao figurem na lista sejam retiradas,
podendo passar esta informacao ao Arbitro principal e ao Delegado da Partida.

A 3drea técnica deverd ter suas medidas compativeis com as Regras de Jogo aprovadas
pela IFAB.

E expressamente proibido fumar em qualquer local dentro do campo de jogo, drea técnica,
vestiarios ou tunel de acesso ao campo.

A posicdo das equipes nos bancos de reservas sera obrigatoriamente conforme o diagrama
a sequir:

EQUIPE A (LOCAL)

A utilizacdo de equipamentos de comunicacao pelos membros da comissao técnica é permitida de
acordo com o estabelecido nas Regras de Jogo. Entretanto, os jogadores e/ou membros do Corpo
Técnico suspensos para uma partida ndo poderdo se comunicar com sua equipe de nenhuma
forma, direta ou indiretamente, estando ou ndo no estadio em que a partida sera disputada.

Em caso de descumprimento da presente disposicao, o clube, o oficial e/ou jogador estardo
sujeitos a abertura de processos da Unidade Disciplinar com as respectivas multas e sang¢des
previstas no Coédigo Disciplinar.
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Area de revis3o - RRA

Em fungao dos espacos existentes, a area de revisdo do arbitro (RRA) devera se configurar com
a seguinte ordem de preferéncia:

ESPAGO
DE RRA

1

EQUIPE B 2m EQUIPE A
(VISITANTE) (LOCAL)

ESPAGO
DE RRA

— M
| [ 3m

)

EQUIPE B 1,5m EQUIPE A
(VISITANTE) (LOCAL)
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5.1.7 Ingresso no campo de jogo

Nenhum oficial nem membro do Corpo Técnico de uma equipe podera entrar no campo de jogo
sem a autorizacdo expressa do arbitro da partida.

O descumprimento da referida disposicdo constituira infracdo, ficando a Comissao Disciplinar
da CONMEBOL facultada a impor as sangdes correspondentes em conformidade com o Cédigo
da CONMEBOL.

Durante a realizagdo das partidas, a ordem e a seguranga serao cuidadas e estardo sob a
responsabilidade exclusiva do Clube Local e ndo sera permitida a presenga de pessoas alheias
aquelas que integram as equipes e 0s arbitros dentro do campo de jogo, tUnel de acesso e
zonas de competicao.

O Delegado e Oficiais da Partida, designados pela CONMEBOL, possuem autoridade para exigir
que a area delimitada ao campo de jogo, tunel de acesso e zonas de competicdes permanecam
livres de pessoas alheias e sem funcdes assignadas, jornalistas, reporteres de TV ou funcionarios
do estadio. Caso ndo sejam cumpridas estas indicacdes, o fato podera ser informado a Unidade
Disciplinar da CONMEBOL, que podera ordenar a abertura dos processos disciplinares cabiveis.
Os arbitros ndo iniciardo nem continuardo o jogo se as disposicdes deste paragrafo ndo forem
cumpridas, prévia autorizacao do Delegado da Partida.

Entrada em campo para o 2° tempo

Por questdes de fair play, recomenda-se as equipes regressar ao campo de jogo juntas depois
do intervalo.

O Delegado da Partida dara o primeiro aviso as equipes faltando 5 minutos para o recomeco e
um 2° aviso, faltando 3 minutos, para que as equipes deixem 0s vestiarios e se encontrem no
tunel de acesso, conforme demonstrado na imagem abaixo:

N

EQUIPE B EQUIPE A

(VISITANTE) (LOCAL)
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5.1.8 AQuecimento dos reservas

S6 poderdo permanecer na area de aguecimento os jogadores que realmente estejam realizando
aquecimento e um oficial da equipe para acompanhar os jogadores, caso contrario, os jogadores
deverdo permanecer no banco de reservas.

>

>

N3o serd permitido o aquecimento com bola durante a partida.

Dependendo do espaco disponivel no estddio para o aquecimento, o Delegado da Partida
podera limitar o nUmero de jogadores em aguecimento ao mesmo tempo.

Todos os jogadores, inclusive os goleiros, deverdo utilizar os coletes oficiais da competicao
No aquecimento durante a partida.

Durante a Reunido de Coordenacao da Partida, a informacao relacionada ao aquecimento
sera disponibilizada.

5.1.9 Ingest3o de liquidos

As seguintes regras devem ser consideradas com relagcdo a ingestdo de liquidos durante
a partida:

>

Os recipientes ou caramanholas estao permitidos ao redor do campo de jogo, a pelo menos
1 metro das linhas do campo de jogo;

Os recipientes ou caramanholas serao colocados com muito cuidado para que nao interfiram
com 0s arbitros assistentes que correm pelas laterais. Sugere-se que NAO sejam colocados
na parte da linha lateral atrds dos arbitros assistentes;

Os recipientes ou caramanholas ndo sao permitidos na area do gol. Devem estar fora do gol,
sem tocar nas traves ou na rede. O mesmo aplica-se para as toalhas;

Os jogadores podem se hidratar a qualquer momento durante a partida. Isso sera feito diante
da area técnica e os jogadores devem permanecer dentro do campo de jogo. Os jogadores
reservas, assim como qualquer oficial de equipe, devem permanecer fora do campo;

E proibido jogar caramanholas, bolsas de dgua ou cubos de gelo, entre outros, Nno campo.
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Parada de hidratacao e refresco

Sessenta (60) minutos antes do inicio da partida, o Oficial Médico de Campo notificard o
Arbitro e o Delegado da Partida sobre a necessidade de realizar a pausa para reidratacdo dos
jogadores, e o Quarto Arbitro informaréa as duas equipes. O Delegado da Partida comunicara
aos demais oficiais da CONMEBOL, a TV e a imprensa sobre a realizacdo da pausa de refresco
durante a partida.

Caso seja realizada a pausa de refresco, o Arbitro interromperd o jogo por um periodo entre 90
segundos e até 3 minutos, aproximadamente 30 minutos apds o inicio de cada tempo, ou sejg,
em torno dos 30 e 75 minutos da partida, respectivamente.

As paradas de refresco serdo consideradas partida a partida pelo Oficial Médico designado
pela CONMEBOL.

Para as competicdes profissionais, 3 parada de efresco deve ser implementada se o WBGT
—Wet Bulb Globe Thermometer— (Medicao de temperatura, radiacdo e umidade) superar os
32 graus:

» Para iniciar a parada de refresco, a bola ndo devera estar em jogo.

» O Arbitro sinalizard o inicio da parada e informard ambas as equipes, seus assistentes e o
banco do Quarto Arbitro.

» Todos os jogadores se dirigirdo ao banco ou 3 area técnica de sua equipe.

» Apbs o tempo decorrido, o Arbitro indicard o término da parada de refresco, e 0 jogo seré
retomado. O tempo da parada de hidratacao sera acrescido ao final do tempo regulamentar.

5.1.10 Substituicdes

Serad permitido um maximo de 5 substituicbes de jogadores para cada equipe, seguindo as
regulamentacdesda IFAB/FIFA paraaimplementacdo dessas substituicdes. No caso de prorrogacao
na FINAL UNICA, as equipes poderdo fazer, excepcionalmente, uma sexta substituicao.
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A sexta substituicdo mencionada esta de acordo com as Regras de Jogo aprovadas pela
IFAB/FIFA, em vigor desde 1° de junho de 2018.

Substituicdo antes do inicio da partida

Se qualquer um dos 11 jogadores marcados como titulares na lista inicial de jogadores ndo puder
comecar a partida devido a uma lesdo, o mesmo poderd ser substituido antes do inicio da
partida por qualquer dos substitutos elegiveis.

» Para a substituicdo, o Delegado da Partida deve ser oficialmente informado.

» A equipe devera obrigatoriamente apresentar um informe médico ao Delegado da partida
para efetuar a alteracao.

» O jogador lesionado (jogador substituido) serd removido da planilha de escalacdo e deixard
de ser elegivel para participar da partida e, portanto, ndo poderd participar da mesma.

» Essa alteracdo na lista inicial de jogadores ndo reduzird o nUmero de substituicdes oficiais
que a equipe poderd fazer durante a partida (8 equipe podera realizar a totalidade de
substituicdes permitidas).

» O jogador lesionado (jogador substituido) ndo podera se sentar no banco de reservas e ndo
é elegivel para o controle antidoping.

O clube ndo podera adicionar novos jogadores 3 sua lista oficial, a quota de reservas é reduzida
em consequéncia do jogador lesionado para a partida em questao.

Substituicoes adicionais permanentes por concussao cerebral

Durante uma mesma partida, as equipes tém o direito de realizar uma Unica substituicdo por
concussao cerebral.

Essa substituicdo podera ser feita independentemente do niUmero de substituicdes ja realizadas
na partida. Ao utilizar essa substituicdo, a equipe adversaria recebera automaticamente a opcdo
de realizar uma substituicdo adicional, conforme estabelecido na Regra 3 da IFAB.

Seumaequipedecidirrealizarumasubstituicdo porconcussdo cerebral,deverdinformaraoarbitro
principal ou ao quarto arbitro, que, por sua vez, comunicarao a decisdo ao Delegado de Partida.

O arbitro principal, o quarto arbitro ou o delegado informardo a equipe adverséria que, a partir
daquele momento, ela tem a op¢ao de realizar uma substituicdo adicional em uma oportunidade
adicional. Essa substituicdo pode ser feita simultaneamente ou em um momento posterior 3
substituicdo por concussado cerebral realizada pela equipe adversaria.

A oportunidade adicional é exclusiva para uma substituicdo adicional e ndo se aplica as
substituicdes regulamentares.

I MANUAL DE CLUBES 2025 178



CONMEBOL SUDAMERICANA 05 ASSUNTOS ORGANIZACIONAIS

5.1.11 Interrupcdo, suspensdo, abandono e cancelamento da
partida

O Delegado de Partida liderara toda a equipe, trabalhando com o objetivo prioritario de garantir que
todas as partidas da CONMEBOL se desenvolvam dentro dos limites de seguranca e normalidade,
desde a abertura dos portdes até o término do jogo e o subsequente fechamento do estadio.

A interrupcdo, suspensdo e abandono do campo de jogo ou cancelamento da partida sdo o
Ultimo recurso possivel e somente poderdo ocorrer quando houver uma ameaga clara e iminente
a seguranca dos jogadores, oficiais e/ou publico.

Com esse objetivo, devem ser consideradas as orientacdes da CONMEBOL, as quais deverao
ser implementadas durante a gestdo de crise, como em situacdes de atraso, interrupcdo ou
abandono da partida. Todos os encarregados de tomar decisdes devem estar envolvidos no
processo.

O Arbitro deve interromper a partida se o campo de jogo n3o estiver em condicdes minimas ou
se outras questdes N3o estiverem de acordo com as Regras de Jogo.

O Delegado da Partida deve avaliar a situagdo identificada e consultar o grupo de gestdo de
crise para definir se € um caso de:

» Interrupgdo: quando o Delegado e os envolvidos no grupo de gestao de crise acreditam
que, em UM espaco curto de tempo (normalmente até 45 minutos), a situagdo pode ser
controlada e a partida pode ser recomecada e concluida.

» Suspensdo: quando o Delegado e os envolvidos no grupo de gestdo de crise acreditam que
ndo serd possivel, em um curto espaco de tempo, controlar a situacdo para comecgar ou
prosseguir com a partida de forma que seja concluida com seguranca.

» Abandono: quando uma equipe ndo se apresenta para uma partida (exceto em casos de
forca maior), se nega a continuar jogando ou se retira do campo antes do final da partida.
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Durante a Reunido de Coordenacdo da Partida, o Delegado da CONMEBOL acordarad com todos
os participantes quem devera compor o grupo de gestdo de crise. O Delegado da Partida deve
reunir o nome de todos os envolvidos, localizagdo durante a partida e telefone celular para
convoca-los a reunido de emergéncia de gestdo de crise.

Recomendacgao para interrupgao/suspensao

TEMPO DE INTERRUPGAO AGAO

» As equipes devem permanecer em campo dependendo da natureza

Até 20 minutos . -
dainterrupgao.

» As equipes devem se encaminhar aos vestiarios e devem receber 10 minutos
para rotinas de aquecimento antes do recomeco da partida.

» Aviso de 10 minutos para o recomeco da partida deve ser dado a todos os
envolvidos (equipe, oficiais, espectadores, HQ, TV e Meios de Comunicacao).

Entre 20 e 30 minutos

» As equipes devem se encaminhar aos vestiarios e devem receber 15 minutos
para rotinas de aquecimento antes do recomeco da partida.

» Aviso de 15 minutos para o recomeco da partida deve ser dado a todos os
envolvidos (equipe, oficiais, espectadores, HQ, TV e Meios de Comunicacao).

Entre 30 e 45 minutos

Recomenda-se avaliar o comportamento das torcidas e a capacidade do estadio durante
O processo da avaliacdo e tomada de decisdo para suspender ou interromper uma partida.
F fundamental que os representantes da Equipe Local sejam consultados (e responsaveis pela
operagao no estadio) e os oficiais de seguranga.

No caso de suspensdo de uma partida ou interrupcdo por motivo de for¢ca maior ou risco
iminente, depois de seu inicio, a partida deve ser recomegada com o mesmo placar e no mesmo
minuto em que tenha sido interrompida ou suspensa.

Os seguintes principios devem ser seguidos para o recomeco da partida:

» A partida recomeca nos mesmos termos e condi¢des que se encontrava no momento da
suspensao;

» A partida deve prosseguir com os mesmos jogadores em campo, e reservas disponiveis no
momento da interrup¢do da partida; ndo serdo admitidas mudancas de nenhum tipo.

» As equipes s6 poderao fazer as substituicbes que tinham direito quando a partida foi
suspensa/interrompida;

» Jogadores expulsos durante a partida que foi suspensa ndo poderao ser substitufdos;
» Qualquer sanc¢ado aplicada antes da suspensdo da partida permanece valids;

» O novo horario de KO, data e local (deve ser decidido pela Direcdo de Competicdes e
Operacdes da CONMEBOL.

» Qualquer outro aspecto que exija decisdo devera ser levado a Direcdo de Competicdes e
Operacdes da CONMEBOL.
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Tempestade de raios e trovoes

a. O arbitro deve interromper a partida quanto entre o clardo e o trovao houver menos de
30 segundos.

b. O Delegado de partida deve orientar aqueles que se encontram dentro do campo de jogo
que procurem ref(igio, 0 que acontecerd posteriormente 3 suspensao.

c. O sistema de som do estadio devera orientar aos espectadores para que procurem reflgio
e permanecam no estadio diante da possibilidade de recomeco da partida, o que se dara em
30 minutos apobs o Ultimo trovao.

d. A partida ndo podera ser recomec¢ada, 3 menos que tenham transcorridos 30 minutos do
altimo trovao.

Suspensao definitiva

A CONMEBOL, através de seu Delegado da Partida, em casos de extrema gravidade,
podera suspender a partida antes do inicio. Da mesma forma, uma vez iniciada a mesma, o
Delegado da Partida e, caso considere pertinente por recomendacado do Oficial de Segurancs,
ou outros oficiais presentes, podera propor ao arbitro a suspensao da partida.

Se por causas alheias aos clubes (razdes de for¢ca maior), uma partida iniciada for suspensa
de maneira definitiva, a mesma devera prosseguir em primeira instancia, dentro das 24 horas
seguintes 3 suspensao g, se ndo for possivel, a critério da CONMEBOL, serd marcada uma data
diferente, completando os minutos faltantes, mantendo-se o resultado e a mesma planilha
de jogo no momento da suspensado, salvo critério diferente determinado pela CONMEBOL, de
acordo com as circunstancias apresentadas.

Em casos eventuais previstos no paragrafo anterior, 0 tempo prudente de espera serd de
até 45 minutos. Transcorrido esse tempo, e persistindo total ou parcialmente as causas da
interrupcao, o arbitro podera decretar a suspensdo do jogo, salvo se houver circunstancias que
justifiquem esperar um maior periodo maior.

Cancelamento

Nos casos em que a interrupcao for imputada aos clubes ou as pessoas pelas quais essas
possam ser responsaveis de modo regulamentar ou disciplinarmente, sera aplicado o previsto
no Codigo Disciplinar, além de pagar todos os custos pelo recomeco da mesma.

Abandono

Se uma equipe ndo se apresenta a uma partida (exceto nos casos de for¢ca maior), se nega a
continuar a jogar ou deixa o campo antes do fim da partida, serd considerada como perdedora
da partida e, como regra geral, a sua participacao sera excluida da competicao.

Além do anterior, o clube em questdo pagard uma indenizacdo por qualquer dano ou prejuizo
realizado contraa CONMEBOL, a Associacdo Anfitrid e/ou outra Associacdo-Membro Participante
e ndo tera direito a uma remuneracao financeira por parte da CONMEBOL. A Organiza¢ao pode
vir @ considerar futuras medidas.

Se por disposi¢cdes nacionais ou municipais o valor das entradas precisar ser devolvido ao publico,
o clube que tenha abandonado o campo de jogo pagara o valor correspondente e respondera
pelas despesas de organizacao e arbitragem que a partida tenha originado.
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Atrasos
1. Responsabilidade por atraso no inicio da partida:

Se os jogadores e/ou oficiais de uma equipe forem responsaveis pelo atraso no inicio da
partida, seja por entrar no campo de jogo apds o horario previsto, modificando o protocolo
de inicio da partida ou desrespeitando as orientacdes do Arbitro e/ou Delegado sobre o
assunto, o clube e o treinador serdo responsabilizados pelo atraso em quest3o e serdo
sancionados pela Comissao Disciplinar da CONMEBOL com uma multa por cada minuto de
atraso, da seguinte forma (até 15 minutos apds o horario marcado para o inicio da partida).

» Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: Sera imposta uma adverténcia ao Clube e uma
adverténcia ao Treinador. Em caso de segunda ou subsequentes infracdes, sera aplicada
uma multa minima de USD 50.000 ao Clube e USD 50.000 ao Treinador.

» Na Fase das Playoff das Oitavas, Oitavas de Final, Quartas de Final, Semifinal e Final:
Sera imposta uma multa minima de USD 20.000 ao Clube e USD 50.000 ao Treinador.
Em caso de segunda ou subsequentes infracdes, sera aplicada uma multa minima de
USD 50.000 ao Clube e USD 50.000 ao Treinador.

Apbs 15 minutos sem que o clube tenha o minimo de 7 jogadores exigidos para a participagao
em uma partida programada da CONMEBOL Libertadores, a san¢cdo sera a determinacao
do resultado pelos 6rgaos judiciais nos termos do Artigo 24 do Cdodigo Disciplinar, além da
imposicao de outras sancdes acessorias, a critério do 6rgao judicial competente.

2. Responsabilidade por atraso no recomeco da partida:

Se os jogadores de uma equipe comparecerem ao campo de jogo depois da hora prevista para
seu recomeco, ou desacatando as respectivas indicacdes do Arbitro e/ou Delegado, o clube
responsavel e o treinador da equipe em questdo serdo sancionados pela Comissao Disciplinar
da CONMEBOL da seguinte maneira:

» NaFase1-2-3 e na Fase de Grupos: Sera imposta uma adverténcia ao Clube e admoestacao
ao Treinador. Em caso de uma segunda infracdo e infracdes subsequentes, serd imposta
uma multa minima de USD 20.000 para o Clube e uma multa de USD 10.000 para o Treinador
por cada minuto de atraso.

» Na Fase das Playoff das Oitavas, Oitavas de Final, Quartas de Final, Semifinal e Final:
Sera imposta uma multa minima de USD 20.000 para o Clube e uma multa de USD 15.000
para o Treinador por cada minuto de atraso. Em caso de uma segunda infracado e infracdes
subsequentes, serd imposta uma multa minima de USD 30.000 para o Clube e uma multa
de USD 20.000 para o Treinador por cada minuto de atraso.
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5.1.12 Procedimento diante de canticos e
atitudes discriminatoérias

Passo 1 - Interromper a partida
Delegado da partida ao arbitro (através do quarto arbitro):

1. Se osanUncios de voz do estddio/medidas de seguranga ndo tiverem sucesso, ou Caso 0Corra
um ato discriminatério de suficiente magnitude e intensidade/visibilidade, sem nenhum
incidente prévio, o Delegado da partida aconselhard o Arbitro a interromper a partida (a
decisdo final de fazé-lo compete ao Arbitro em caréater final).

2. O Delegado da partida informa ao arbitro, que daréd instrucdes ao operador para que leia um
anuncio através do sistema de som do estadio.

3. O Delegado da partida ordena que o anUncio do estadio seja lido imediatamente.

4. O Delegado da partida informara ao Arbitro se o incidente discriminatério houver cessado
apo6s o passo 1. O Delegado da Partida envolverd o OSC, caso seja necessario.

Do arbitro ao Delegado da partida (através do quarto arbitro):

1. O érbitro podera, em qualquer momento, se tomar conhecimento de uma atividade
discriminatéria de forte magnitude e intensidade, interromper a partida e pedir ao Delegado
de Partida que inicie um anUncio publico (lido pela voz do estadio).

2. O Delegado da partida auxiliard o Arbitro quanto a cessacdo do incidente discriminatério
apos o passo 1. O Delegado da partida envolvera o OSC, caso seja necessario.

Redacao do anuncio do estadio (nos idiomas das equipes que disputam a partida):
«Atencdo, por favor! Este é um andncio importante:

O arbitro indicou que a partida pode ser suspensa por comportamento discriminatério entre
0s espectadores.

A discrimina¢do nos estadios de futebol ndo é tolerada. Se esse comportamento persistir, a
partida serd suspensa e, eventualmente, cancelada. Obrigado».

Passo 2 - Suspender a partida

» Se o comportamento discriminatério ndo cessar apds o prosseguimento do jogo, o arbitro
suspenderd a partida durante um tempo razodvel (de 5 a 10 minutos).

» O arbitro podera informar as equipes para que voltem aos vestiarios caso haja riscos em
termos de seguranga.

» O arbitro informard ao Delegado da partida para que inicie um anUncio publico (lido pela voz
do estéadio) e informara ao Delegado da partida sobre a duracdo de a suspensao.

» Reunido de seguranca de crise (organizada pelo Delegado da Partida):

Durante a suspensao, o arbitro consultard o Delegado da partida, o Oficial de Segurancga
da CONMEBOL, os administradores das equipes, os oficiais de seguranca, a Direcdo de
Competicdes e Operacdes da CONMEBOL, o oficial de imprensa da CONMEBOL, a policia
pertinente e as autoridades do estddio sobre o possivel passo seguinte, em particular a
possibilidade de cancelar a partida.
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O Delegado da partida é responsavel por coordenar os participantes nessa reuniao.

» O Delegado da partida auxiliard o arbitro quanto a cessa¢do do incidente discriminatorio
ap6s 0 passo 2.

Redacdo do anuUncio do estadio (nos idiomas das equipes que disputam a partida):
«Atencdo, por favor! Este € um anudncio importante:

Devido a continuidade do comportamento discriminatério entre os espectadores, a partida
foi suspensa e as equipes se dirigirdo aos vestidrios.

Recordamos novamente que a discriminacdo nos estadios de futebol ndo é tolerada.
Se o comportamento discriminatério entre o pUblico persistir, a partida serd cancelada.

Repetimos que a partida sera cancelada se o comportamento discriminatério persistir entre
0s espectadores. Obrigado»

Passo 3 - Cancelamento da partida
» Apobs a reunido de seguranca de crise durante o passo 2:

Se o comportamento discriminatorio ndo cessar apds o prosseguimento do jogo ou nado ter
sido possivel prosseguir com o jogo, o arbitro devers, como Ultimo recurso, cancelar a partida.

Importante: A decisdo do arbitro de cancelar a partida s6 serd tomada apds o esgotamento de
todas as demais medidas possiveis e apds avaliagdo do impacto do cancelamento da partida,
tendo em conta a seguranca dos jogadores e do publico durante o passo 2 (consulte acima), com
a participacdo do Delegado da Partida, dos Oficiais de Segurancga, da Direcdo de Competicdes e
Operagoes da CONMEBOL, das autoridades policiais e do estadio pertinentes, etc.

O Delegado da partida ordenara a voz do estadio que leia um anlncio do estadio. Redac¢do do
anUncio do estadio (nas linguas das equipes que disputam a partida):

«Atencdo, por favor! Este € um anudncio importante de seguranca:

Lamentamos informar que, devido a continuidade do comportamento discriminatorio
entre os espectadores que estd interferindo com o jogo, o arbitro decidiu cancelar a
partida. Repetimos: esta partida foi cancelada.

Solicita-se que todos os espectadores se retirem do estddio de forma ordenada.

Para manter a seguranca, solicita-se que os espectadores deem um tempo para deixar
seus lugares e sigam as instru¢ées da equipe de seguranca.

Mais detalhes das consequéncias do cancelamento da partida serdo divulgados pela
CONMEBOL oportunamente.»

5.1.13 Sang¢oes

A Comissao Disciplinar da CONMEBOL determinara o montante dos danos ocasionados ou
prejuizos financeiros depois de considerar as circunstancias de cada caso em particular e as
provas disponiveis.

O clube em questdo pode ser desqualificado dos proximos Torneios organizados pela CONMEBOL.
A CONMEBOL tomara futuras providéncias devidas, como a suspensao do clube de qualquer
outra competicdo da CONMEBOL.
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Além das sancdes disciplinares e econémicas descritas no enunciado anterior, o clube devera
responder exclusivamente pelas indenizacbes em matéria civil ou de outra espécie, contra os
demais clubes e/ou terceiros afetados, exonerando e liberando a CONMEBOL de toda obrigacao
e responsabilidade de qualquer natureza, assim como da responsabilidade por danos e/ou
prejuizos causados aos proprios ou a terceiros.

Atividades de pré-producao da partida

O Clube Local é responsavel por todos 0s aspectos organizacionais para a partida e, além disso,
deve oferecer todas as facilidades, segurancgas e proporcionar todas as autorizacdes, seguros
e licencas necessarias, sejam privadas, municipais ou estatais, referentes ao estadio no qual
joguem as partidas como local, para que a CONMEBOL e/ou o Venue Management Team possam
exercer suas operacoes.

5.2.1 Visitas e inspecdes técnicas

A CONMEBOL reserva-se o direito de enviar seus representantes para a realizacdo de visitas
técnicas, inspecdes e reunides de alinhamento e planejamento operacional. Essas visitas serao
realizadas com a Unica finalidade de auxiliar os clubes locais na organizacdo da partida em todos
0s aspectos relacionados as atividades que podem ser realizadas antes do inicio ou inclusive
durante a propria competicao, conforme seja necessario.

As visitas serdo agendadas e informadas aos clubes participantes do evento com a maior
antecedéncia possivel seguindo os protocolos vigentes de comunicacdo entre a CONMEBOL,
Associacdes-Membros e clubes participantes.

As visitas técnicas podem incluir aquelas realizadas pelos fornecedores da CONMEBOL,
como os de Sinalizacdo, LED e Hospitalidade, com a finalidade de planejar a instalagcdo das
placas perimetrais, tomar medidas de bancos ou outros espacos. O clube deve facultar
0 acesso a eles e fornecer os elementos necessarios para um levantamento efetivo, como:
pessoal do clube com conhecimento das instalacdes, cabos e iluminacdo, entre outros.
Qualquer pedido de levantamento desse tipo serd feito oportunamente por meio do
Commercial Venue Manager ou do Broadcast Venue Manager.
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Atividades da semana da partida

5.3.1 Cronograma da semana da partida

Ha um cronograma padrao de reunides e atividades para antes e durante cada partida do torneio.

05 ASSUNTOS ORGANIZACIONAIS

A seguir, o cronograma tipico (sujeito @ mudangas) baseado em um KO as 19:00 e as 21:30:

“ ATIVIDADE PARTICIPANTES

MD-4

Chegada do fornecedor de VAR
(Unidade Movel, sala VAR ou Contéiner)

MD-3

Chegada do fornecedor da sinalizagdo
(placas estaticas LED - Se aplica)”

Fornecedor de VAR

Sinalizagao,
Fornecedor LED,
Clube Local

OMC, Assessor de

19:00 21:30 Limite para o pedido de Coletivas de Imprensa do MD -1 Imprensa do Clube
Local ou Visitante
MD-2
X Chegada do CVM e preparagao do Escritério para a equipe
10:00 de oficiais da CONMEBOL CVM, Clube Local
Fornecedor de placas estéaticas ou LED descarrega sinaliza¢so,
. Fornecedor LED,
0s materiais e comeca a trabalhar
Clube Local
CVM as marcas competitivas e ndo autorizadas CVM, Fornecedor,
12:00 - U
junto ao fornecedor de sinalizagao Clube Local
12:00 Chegada do OB Van ao TV Compound* Host Broadcaster
BVM e Produtor da emissora anfitria revisam as instalagdes BVM,
13:00 para a operacao de broadcast (posicdes de cdmeras). Host Broadcaster,
Uma reunido com o Clube Local pode ser solicitada Clube Local
MD-1
09:00 Chegada de todos os oficiais da CONMEBOL para Delegado e demais

ainspegdo do estadio

oficiais, Clube Local

Reunido de seguranga

Equipe de
gerenciamento
para segurancga (EGS)
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“ ATIVIDADE PARTICIPANTES

17:00 Reconhecimento do campo de jogo Equipe Visitante Equipe Visitante

Clube Local, fornecedor

19:00 21:30 Limite para entregar o Estadio limpo sinalizac30, CVM

Revisdo da iluminagdo do estadio (teste do gerador)

19:00 e do campo de jogo
Revisdo dos LEDS (se aplica), calibragdo das cdmeras, com
19:00 iluminagao do campo de jogo. Se a partida comegar com CVM, BVM,
: luz natural, deverdo ser feitas duas verificagdes de LEDS e a Host Broadcaster
frequéncia para a SSM deve ser ajustada.
. Equipe do VAR,
19:00 Prova VAR Clube Local, arbitros
MD
10:00 Chegada dos oficiais CONMEBOL Oficiais CONMEBOL
11:00 Reunido de Coordenacado da Partida Todos
16:00 18:30 Abertura de po.rtoes (ace:'nder Sie. luzes do
campo de jogo em nivel maximo)
17:00 19:30 Abertura hospitalidade (se aplica) HVM, Clube Local,
Fornecedores
19:00 21:30 KO - Inicio da Partida*™
MD+1
e Sinalizagao,
08:00 Desmontage[n.do fornecedor de sinaliza¢do Fornecedor LED,
(placas estéaticas ou LED - se for o caso)
Clube Local

Os hordrios sGo meramente ilustrativos e serdo definidos a cada partida.

*O caminhdo de sinalizagdo e LEDs e o caminhdo de transmissédo (OBVan) da emissora anfitriG poderGo chegar ao
estddio no MD -3, como no MD -2 e retirar-se a partir do MD+1 (como estd indicado na se¢do desse Manual sobre
Instalagbes requeridas no estadio).

**Para as agbes-chave do dia da partida, ver Contagem Regressiva neste capitulo.

a. O Clube Local deve facilitar acesso total as instalacdes do estadio aos fornecedores e a HB
a partir das 8h do MD-3. O clube deve fazer os ajustes necessarios para que, do MD-2 até o
MD+1, ndo haja interferéncia na instalacdo ou desmontagem de materiais da CONMEBOL ou
equipamentos da Emissora Anfitria.

b. O Clube Local deve fornecer o estadio livre de publicidade (estadio limpo) até as 24 h anteriores
ao KO (Ver secdo de Estadio livre de publicidade).
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c. Durante todo esse periodo (MD -2 até MD +1), a iluminacdo adequada deve ser fornecida
para as tarefas operacionais, como o trabalho de sinalizacdo, placas publicitarias e/ou LEDs,
atividades de broadcast e qualquer ensaio.

d. Deve-se fornecer iluminagdo de partida, na mesma hora da partida no MD -1 para o
teste de VAR e teste de LED. Pede-se cooperacao total do Clube Local para realizar
esses testes.

e. Apo6s a partida, a iluminacdo do estadio e a energia devem permanecer em um nivel que
permita que os fornecedores de sinalizacdo e/ou LEDs e os broadcasters possam desmontar
seus materiais. Qualquer custo associado a disponibilidade e uso dessa energia ou iluminacao
corre por conta do Clube Local.

f. Depois da partida, a energia e a internet no VOR devem ser mantidas até que as tarefas do
fornecedor de VAR sejam finalizadas.

5.3.2 Chegada das equipes a cidade

Todas as equipes deverdo estar na cidade (ou em um raio de 100 km) em que se realizara a
partida pelo menos 24 horas antes do horario de seu inicio.

No caso de partidas realizadas em cidade com altitude superior a 2.000 m sobre o nivel do mar,
as equipes deverao chegar ao pais em que se realizard a partida pelo menos 24 horas antes
do seu inicio e, Unica e exclusivamente nessa situagdo, poderdo excepcionalmente chegar a
cidade, ou a um raio de 50 km, até 6 horas antes do infcio da partida. Essa excecdo ndo exime os
representantes do clube de participarem da Reunido de Coordenacdo da Partida.

O descumprimento desses paragrafos implicard a imposicdo das seguintes sancdes ao clube
responsavel pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL:

» Por uma primeira infragdo: Adverténcia.
» Por uma segunda infragdo ou infragdo subsequente: Multa ndo inferior a USD 50.000.

Partidas amistosas

O Clube Visitante ndo podera disputar partidas amistosas no pals onde se realizard a partida
oficial na mesma semana da disputa daquela, salvo consentimento expresso da CONMEBOL.
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5.3.3 Descri¢cdo das reunides oficiais

Durante a semana de desenvolvimento da partida, ocorrerdo as seguintes reunides oficiais:

Reunido de seguranga

No dia anterior ao dia da partida, no estadio, se realizardo a reunido e a iNnspecao técnica
operacional e de seguranga do estadio sede da partida, que, na medida do possivel, serd
realizada na mesma hora da inspecdo do Delegado da Partida.

Em caso de forca maior, a reunido de seguranca podera ser realizada em outro lugar, previamente
acordado entre as partes e informado a Geréncia de Seguranca de Competicdes e Operacdes
da CONMEBOL.

A reunido se levara adiante conforme o estipulado no Capitulo 3 do Regulamento de Seguranga
de Competi¢des e Operagdes da CONMEBOL.

A fim de dar cumprimento a reunido de seguranca, o Clube Local devera habilitar um lugar no
estddio, com as seguintes caracteristicas:

» Mesa em formato de U para 20 pessoas.
» Cabeceira para 6 pessoas.
» Video Beam (projetor e tela para projecao).

Caso de que a reunido de seguranca se dé em lugar diferente do estadio, ela deverd cumprir
com as caracteristicas supracitadas.

Reunido de coordenacao da partida

No dia da partida, as 11:00 h, seré realizada a Reunido de Coordenacdo da Partida. Esse encontro
devera contar com a presenca dos seguintes representantes:
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» Representantes da CONMEBOL:

- Delegado da Partida. - Comercial Venue Manager.

- Coordenador da Partida. - Broadcast Venue Manager.

- Oficial de Seguranca. - Oficial de Midia CONMEBOL - OMC.
- Oficial de Controle Antidoping. - Outros oficiais (se for o caso).

- Oficial Médico de Campo.
- Assessor de Arbitragem.

» Representante do HB.

» Representantes das equipes:

- Responséavel pelas questdes - Uma pessoa da area técnica
administrativas (obrigatoério). (obrigatério).
- Oficial de Seguranca (obrigatoério). - Assessor de Imprensa (obrigatério).

- Médico do clube (obrigatoério).
A agenda da Reunido de Coordenacdo da Partida serd a seguinte:

Boas-Vindas e Apresentacao dos Oficiais da Partida.

Horarios de saida dos hotéis.

Coordenacao dos uniformes das equipes (incluindo equipamento dos goleiros).
Planilha da Partida (escalagao) e Planilha de Formacao Tatica Inicial.
Protocolo de irriga¢cdo do campo.

Contagem Regressiva e protocolo de inicio.

NUmero de pessoas permitidas nos bancos.

Procedimentos de Aquecimento (antes e durante a partida).
Questdes de Arbitragem.

Questdes Médicas e de Antidoping.

Questdes de Marketing e Transmissao de TV.

Organizacao dos Meios de Comunicacao.

Questdes disciplinares.

Questdes de Seguranca.

Qutros temas.

vV V V VvV V VYV VvV VYV VvV VvVYY

As equipes devem trazer os trés modelos completos de uniformes para jogadores e goleiros
apresentados para a respectiva edicdo da competicdo, assim como o uniforme de goleiro em
seus trés modelos, sem nome e sem nUmero.

A n3o participagao de algum dos representantes do clube na Reunido de Coordenagao da
Partida e/ou na Reunido de Seguranca constitui infracao disciplinar. Nesse caso, o Clube sera
sancionado pela Comissdo Disciplinar da CONMEBOL da seguinte maneira:

» Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: uma multa de pelo menos USD 5.000 por cada
oficial ausente. Em caso de uma segunda infracao e infracbes subsequentes, serd imposta
uma multa de USD 8.000 por cada oficial ausente.

» Na fase de Playoff das Oitavas, Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: uma multa
de pelo menos USD 8.000 por cada oficial ausente. Em caso de uma segunda infragao e
infragdes subsequentes, sera imposta uma multa de USD 10.000 por cada oficial ausente.

» Na Final: uma multa de pelo menos USD 15.000 por cada oficial ausente.
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5.3.4 Reconhecimento do campo de jogo

O Clube Local deve obrigatoriamente permitir o acesso e condi¢cdes para que o Clube Visitante
faga o reconhecimento do terreno de jogo ou campo no estadio com duragdo maxima de
45 minutos, utilizando sapatos de sola de borracha (sem travas), o qual podera ser realizado no
MD -2 ou MD -1.

e e R A

O descumprimento desta norma pelo Clube Local poderd implicar sancdes disciplinares,
salvo excecdao de um acontecimento que configure motivo de for¢a maior ou que prejudigue
drasticamente as condi¢cdes do campo de jogo.

Cabe Unica e exclusivamente ao Delegado da Partida a decisdo final sobre as condicbes do
campo de jogo e a viabilidade ou ndo da realizacdo do reconhecimento do campo de jogo.

N3o é permitido acordo entre os clubes para a realizacdo de treinamento do Clube Visitante
antes da partida no estadio. No caso de descumprimento deste paragrafo, os dois clubes serdo
sancionados pela Comissao Disciplinar da CONMEBOL.

Credenciamento e acessos

5.4.1 Niveis de acesso

As credenciais sdo o elemento de identificacdo por meio do qual serd possivel acessar
determinadas areas dos estadios que sediam as competicdes de clubes, incluindo as areas de
acesso restrito.

As credenciais deverdo ser elaboradas e entregues 3s pessoas que desempenhem funcdes
especificas no desenrolar da correspondente competicao.
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Os clubes estdo obrigados a elaborar e entregar as credenciais dos oficiais, fornecedores, sécios
comerciais e broadcast da CONMEBOL.

A tabela a seguir é uma sugestdo de como os clubes podem implementar o sistema de
credenciamento e zoneamento:

1 FOP (Campo de Jogo e Arredores)
2 Areas de competicdo

3 Areas de circulacdo

4 Area operativa

5 VVIP

6 VIP

7 Midia

8 Broadcast Compound

9 Hospitalidade

A CONMEBOL organiza hospitalidade para seus patrocinadores e convidado em uma area
separada da hospitalidade do clube e por esta razao é a CONMEBOL quem controla o acesso a
esta drea com seus proprios passes.
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5.4.2 Coletes

A CONMEBOL e/ou o Venue Management Team fornecera coletes para os clubes, fotdgrafos,
cinegrafistas/reporteres TV, gandulas e equipe de campo identificados com o logotipo do
torneio para a utilizacdo obrigatdria em cada uma das partidas do Torneio.

JOGADORES E SUPLENTES

FRENTE COSTAS FRENTE COSTAS

%

~CONMEBOL- -CONMEBOL- ~CONMEBOL- -CONMEBOL-
SUDAMERICANA SUDAMERICANA SUDAMERICANA SUDAMERICANA

FRENTE COSTAS FRENTE COSTAS

CONMEBOL-

~CONMEBOL- ~CONMEBOL- ~CONMEBOL- -
SUDAMERICANA SUDAMERICANA SUDAMERICANA SUDAMERICANA

GANDULAS

&)
V
A\

-CONMEBOL- - CONMEBOL-

SUDAMERICANA SUDAMERICANA

@7 @7 @7

- CONMEBOL-
SUDAMERICANA

@7

PASAPELOTAS PASAPELOTAS PASAPELOTAS PASAPELOTAS
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MEDICOS E ACOMPANHANTES ANTIDOPING

FRENTE COSTAS

~CONMEBOL-
SUDAMERICANA

~CONMEBOL-
SUDAMERICANA

EQUIPE

EQUIPE ]
MEDICO

MEDICO

FOTOGRAFOS

COSTAS

FRENTE

~CONMEBOL- -CONMEBOL-
SUDAMERICANA SUDAMERICANA

FOTOGRAFOS DE CLUBE

FRENTE COSTAS

&)
\
2\

- CONMEBOL- ~CONMEBOL-
SUDAMERICANA SUDAMERICANA
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CONMEBOL FOTOE TV

FRENTE COSTAS FRENTE

-CONMEBOL- - CONMEBOL- - CONMEBOL-
SUDAMERICANA SUDAMERICANA SUDAMERICANA

CONMEBOL
FOTO
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COSTAS

- CONMEBOL-
SUDAMERICANA

CONMEBOL
FOTO

Responsaveis pelas redes sociais, fotografos e técnicos de video dos fornecedores oficiais da CONMEBOL.

EMISSORA ANFITRIA (HB) E TITULARES DE DIREITOS (RH)

FRENTE DORSO FRENTE DORSO FRENTE DORSO

A
~CONMEBOL ~CONMEBOL -CONMEBOL- COMEBOL- ~CONMEBOL- -CONMEBOL-
SUDAMERICANA SUDAMERICANA SUDAMERICANA SUDAMERICANA SUDAMERICANA SUDAMERICANA

REDES RTV REDES RTV

Profissionais envolvidos nas operagdes de transmissdo. Todos os operadores de camera, assistentes, técnicos de TV e
apresentadores da HB e RTV que trabalham no campo de jogo desde o inicio do KO-2h até o final do jogo devem usa-lo,
com a credencial correspondente. Cada emissora € responsavel por recolher todos os coletes de TV apds o jogo e
devolvé-los ao escritdrio da CONMEBOL dentro de 90 minutos ap6s o final do jogo.

PESSOAL OPERACIONAL E FORNECEDORES

FRENTE DORSO

CONMEBOL: - CONMEBOL-
SUDAMERICANA SUDAMERICANA

Equipe operacional em campo de jogo e fornecedores varios da CONMEBOL, como técnicos de LED que trabalham nas
proximidades do campo durante o jogo ou o pessoal fornecedor de sinalizacado que move os elementos do protocolo de
inicio e os backdrops de entrevistas rapidas.
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Em cada partida, 3 CONMEBOL distribuird um nUmero suficiente de coletes para cada equipe,
que obrigatoriamente deverado ser utilizados durante o aquecimento antes do inicio da partida.

a. N3o é necessaria a utilizacdo do colete por parte dos goleiros para aquecimento antes
da partida.

b. Todos os jogadores reservas deverdo utilizar os coletes no banco de reservas, durante o
aquecimento e durante a partida (inclusive o goleiro).

c. Se o arbitro solicitar, os integrantes da comissao técnica utilizardo os coletes.

d. Eresponsabilidade de cada clube devolver, ao final da partida, ao representante da CONMEBOL
o mesmo nUmero de coletes que recebeu antes do infcio da partida.

O descumprimento dessa disposicao acarretara a imposi¢cao das seguintes sangdes ao clube
responsavel, pela Comissao Disciplinar da CONMEBOL:

» Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma Adverténcia. Em caso de uma
segunda infracdo e infracbes subsequentes, serd imposta uma multa de pelo menos
USD 5.000.

» Na Fase de Playoff das Oitavas, Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: serd imposta
uma multa de pelo menos USD 5.000. Em caso de uma segunda infracao e infracdes
subsequentes, sera imposta uma multa de pelo menos USD 8.000.

» Na Final: sera imposta uma multa de pelo menos USD 10.000.
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5.4.3 Produc3ao e distribui¢cdo de credenciais e coletes

A tabela a seguir resume a produc¢ao, distribuicdo e devolucdo das credenciais e coletes para os

grupos alvo que participam das partidas:

PRODUZIDO POR DISTRIBUIDO POR DEVOLVIDO POR

Credenciais .
Commercial Venue Manager
fornecedores da Clube Local (CONMEBOL) —
CONMEBOL
Credenciais para Clube Local Commercial Venue Manager o
patrocinadores (CONMEBOL)
C{'edenaals.V/:\B, Broadcast Venue Manager
Emissora Anfitrido e Clube Local (CONMEBOL) —
Titulares de Direitos
Credenciais meios
. Clube Local Clube Local —
sem direitos
Credenciais fotégrafos/
repérteres e outros Clube Local Clube Local —
meios de comunicagao
Convites Commercial /Hospitality
Hospitalidade CONMEBOL Venue Manager (CONMEBOL)
Broadcast Venue Manager
Coletes HB/RTV CONMEBOL (CONMEBOL) HB/RTV
Coletes fotografos CONMEBOL Clube Local Clube Local
Coletes Broadcast Venue Manager
TV CONMEBOL CONMEBOL (CONMEBOL) TV CONMEBOL
Coletes gandulas CONMEBOL Commercial Venue Manager Clube Local
9 / Coordinador (CONMEBOL)
P Commercial Venue Manager -
Coletes médicos CONMEBOL / Coordinador (CONMEBOL) Médicos
Coletes Commercial Venue Manager
controle doping CONMEBOL / Coordinador (CONMEBOL) Acompanhante
Coletes Commercial Venue Manager
sinalizac3o/LEDS CONMEBOL (CONMEBOL) Fornecedor
Coletes Staff CONMEBOL Commercial Venue Manager Clube Local
Coletes Equipes CONMEBOL Commercial Venue Manager Clubes

/ Coordinador (CONMEBOL)

I MANUAL DE CLUBES 2025

197



CONMEBOL SUDAMERICANA 05 ASSUNTOS ORGANIZACIONAIS

5.4.4 Procedimentos de credenciamento

Gerenciado através dos Broadcast Venue Managers

As credenciais e passes para a emissora anfitrid e os Titulares de Direitos sdo centralizadas e
gerenciadas pelo Broadcast Venue Manager, que fornece ao Clube Local a lista final de técnicos
para a partida para que esse as produza.

O Clube Local deve entregar as credenciais ao Broadcast Venue Manager no MD ou antes para
que, 3o chegarem ao estaddio, as emissoras comuniguem-se com este e as retirem junto com
0s passes de estacionamento e qualquer outro dispositivo de acesso relevante que permita a
entrada no recinto de TV e nas instalacdes do estadio.

A CONMEBOL se reserva o direito de modificar/incrementar o sistema de credenciamento de
acordo com as necessidades operacionais da competicdo.

Gerenciado através dos Venue Manager Comerciais

As credenciais para os convidados da CONMEBOL serdo centralizadas pelo Comercial Venue
Manager, que fornece a lista final aprovada pela CONMEBOL ao clube na semana da partida para
que o Clube Local as produza.

Elas terdo acesso total para ser utilizadas nas atividades no campo de jogo, contudo, deverao
estar acompanhadas pelo Comercial Venue Manager.
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As credenciais e passes para os fornecedores (sinalizacdo ou LED —se for o caso— fornecedor
de hidratacao, staff para os programas exclusivos dos patrocinadores, fornecedores diversos
para a hospitalidade ou outros) sdo centralizados pelo Comercial Venue Manager, que fornecera
a lista final e aprovada pela CONMEBOL na semana da partida para que o clube as produza.

Gerenciadas pelo Clube

Todos os oficiais de partida designados pela CONMEBOL devem estar credenciados e com
acesso a todas as areas do estadio.

Todos os membros da imprensa (escrita, sites, TVs e radio), assim como as TVs e redes sociais
dos clubes, devem estar credenciados para acessar as areas de imprensa. O clube local gerencia
0S processos e procedimentos de acesso e credenciamento para 0s meios de COmunicagao Nao
titulares de direitos.

O credenciamento deve ser feito através das equipes locais, sob orientacdo da CONMEBOL.

O clube local devera abrir solicitagbes de credenciamento em cada partida a ser disputada tanto
para a imprensa nacional quanto para a imprensa internacional.

O Clube Local deve publicar obrigatoriamente uma convocacao de credenciamento de imprensa
em suas redes sociais/paginas da web, agregando todo o texto abaixo e também o link a seguir:

Filmagens, gravagdes de videos dentro do estdadio (ou seja, a partir do anel/perimetro
de seguranca) sao permitidas apenas aos TITULARES DE DIREITOS do Torneio. Todos 0s
demais meios de comunicagdo Ndo Titulares de Direitos s6 podem GRAVAR videos na
Zona Mista e na Coletiva de Imprensa de acordo com o Manual de Clubes:

https://www.conmebol.com/documentos/nrh-manual-de-clubes-conmebol-sudamericana-2025/

A CONMEBOL podera, em qualquer fase e/ou partida, passar a ser responsavel pelo
credenciamento dos meios de comunicacdo, o que sera avisado ao clube com a devida
antecedéncia. A CONMEBOL reserva-se o direito de revisar os direitos de credenciamento para
os Nao Titulares de Direitos, podendo negar as credenciais a esses meios de comunicacao.

Com relagdo aos direitos de acesso e aos procedimentos de credenciamento, das plataformas
oficiais dos clubes, esses serao tratados de forma similar as emissoras de TV e radios Nao
Titulares de Direitos, cujas condicdes para a gravacao dos conteldos no estadio estdo descritas
no capitulo 7, Imprensa e Broadcast deste Manual.

Todos os fotdgrafos devem estar credenciados para acessar as areas de imprensa, areas de
trabalho e posicdes em sua drea no campo.

O Clube Local gerencia os requisitos de credenciamento dos fotdgrafos e é responsavel pela
producao e distribuicdo das credenciais.
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O nUmero de credenciais para fotografos ndo deve exceder o numero estipulado de posicdes
em campo para fotdgrafos especificado no capitulo de Requisitos das Instalagcdes deste manual.

A CONMEBOL é responsavel pela producdo dos coletes e bancos/cadeiras para fotéografos,
mas cabe ao clube local designar quantidade suficiente de pessoal para sua distribuicdo antes
do jogo, bem como para sua devolucdo apods a partida.

O Clube Local devera ter uma lista de distribui¢cdo de coletes para os fotografos, identificando
seu nome e sobrenome, além do nome do meio de comunicacao que tal fotografo represents,
atrelando tais dados ao nUmero do colete entregue.

N3o é necessario enviar a lista 3 CONMEBOL. Em caso de necessidade, 3 CONMEBOL solicitard o
envio da mesma, que deve ser guardada e estar disponivel até 15 dias ap6s a partida.

O Clube Local deve ter uma lista de credenciamento para jornalistas, fotdgrafos, técnico (ou sejs,
todos os profissionais de imprensa que tenham solicitado credenciamento para a partida),
a lista devera conter minimamente os seguintes dados:

Nome completo

Telefone

E-mail

Nome do meio de comunicagdo que representa”
E-mail do meio de comunicacdo que representa”

vVvyYVvyyVvyy

*Exceto em caso de freelancers

N3o é necessario enviar a lista 38 CONMEBOL. Em caso de necessidade, a CONMEBOL solicitara
o envio da mesma, que deve ser guardada e estar disponivel até 15 dias apés a partida.

Os profissionais credenciados poderdo acessar as areas de imprensa, de acordo com as
quantidades e acessos estabelecidos pelo clube local.

O clube é responsavel por prover credenciais especiais para qualquer area de imprensa do
estadio, em caso que sejam requeridas.
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Em MD e/ou MD-1, o clube local é responsavel pelo controle de acesso as areas de imprenss,
ou seja, é responsabilidade do clube e seus contratados ndo permitir o acesso de pessoas Nao
autorizadas nos setores designados a imprensa.

Em MD e/ou MD-1 é responsabilidade do clube local assegurar que pessoas Nn3o autorizadas
(incluindo profissionais de imprensa/foto) Nndo ingresse a zonas restritas, como campo de jogo,
area de competicdo, vestiadrios, perimetros internos, etc. (Antes, durante e depois do jogo).

Nota: A CONMEBOL poderd a qualquer momento estabelecer novos procedimentos de
credenciamento e controle de acesso, caso seja necessario.

De igual maneira, podera em qualquer fase e/ou partida passar a ser responsavel pelo processo
de solicitagdo, validagdo e/ou entrega —total ou parcial— dos diferentes grupos de clientes
que participem da operac¢do das partidas.

5.4.5 Direitos de acesso

Nenhum profissional de meio de comunicacdo credenciado poderd ingressar dentro das quatro
linhas do campo de jogo, antes, durante e depois do inicio da partida, sendo essa uma area restrita.

O campo de jogo encontra-se reservado para os jogadores, arbitros, corpo médico e os delegados
devidamente credenciados para esse efeito, a partir do momento em que as equipes entram no
campo de jogo, durante a disputa da partida e até que as mesmas se retirem para seus vestiarios.
Encontra-se proibida a entrada de pessoas alheias, salvo se o arbitro autorizar sua entrada.

Os profissionais de meios de comunicacdo credenciados devem estar apenas nas areas de
imprensa habilitadas.

Desde o inicio do aquecimento, ndo sera permitida a presenga de profissionais dos meios de
comunicacdo (Pessoal de TV/Titulares de Direitos) nas zonas contiguas aos bancos de reservas,
nem na zona de acesso 30s tlneis. Poderao estar somente nas zonas especificadas no ponto
7.3.1.5 deste manual. Os fotografos s6 podem ficar em suas posicdes atras das linhas de fundo
e nas laterais opostas, apenas caso a CONMEBOL tenha autorizado essa posicdo. E obrigatéria
a utilizacao de coletes fornecidos pela CONMEBOL e credenciamento da partida para acessar
€553s areas.

Possiveis localizagbes para os fotégrafos.

A emissora anfitrid estd autorizada a prosseguir com a filmagem de acordo com o manual de
transmissao durante toda a partida, mantendo todos os padrdes de producao.
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Acesso as posicoes no FOP

No decurso da partida, fora das quatro linhas que delimitam o campo de jogo e as arquibancadas
para espectadores atras das placas publicitarias, serd admitido apenas um nUmero limitado de
fotografos e pessoal da transmissdo oficial de televisdo, os quais estardo todos devidamente
credenciados. Esse nUmero sera determinado pela CONMEBOL.

» As posicoes de cdmeras da emissora anfitria e Titulares de Direitos tém prioridade quanto ao
posicionamento Nno campo de jogo.

» O Delegado da Partida e/ou Oficial de Seguranca poderdo a qualquer momento retirar a
credencial e/ou o colete de identificacdo daqueles que descumprirem essas normas e podera
ser solicitado aos encarregados de seguranca sua exclusao do campo de jogo e/ou do estadio.

» Os Titulares de Direitos podem ter acesso durante todo o dia, no horario a ser definido
pela CONMEBOL e pelo Clube Local, de acordo com as posicdes solicitadas e aprovadas
pela CONMEBOL.

Os fotégrafos se localizardo atras das placas estaticas de publicidade ou LED nas linhas de fundo
de ambos os lados do FOP (essas posicdes sao delimitadas entre as bandeirinhas de escanteio
e a linha da pequena area) e, dependendo da quantidade, serd necessario utilizar uma parte da
lateral do campo também, mediante prévia autorizacdo da CONMEBOL.

Os fotografos ndo podem se posicionar atrds dos gols e devem permanecer sentados
durante toda a partida, podendo locomover-se somente nos intervalos e/ou apds o
término da partida.
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O deslocamento dos fotdgrafos deve ser feito pela area de entrada dos fotégrafos no FOP
(determinada em cada um dos estadios, preferencialmente em um caminho separado da
entrada das equipes em campo).

» Essa entrada pode iniciar-se 2 horas antes do inicio da partida.

» Durante a entrada em campo, durante o intervalo e até depois do término da partida, os
fotégrafos ndo devem circular diante dos bancos de reservas.

» Em nenhum momento os fotdgrafos podem circular a frente dos bancos de reservas.

» No caso de disputa de pénaltis, os fotdgrafos ndo poderao se deslocar para o outro lado do
campo, 3 menos que tenham autoriza¢ado e sejam conduzidos pelo OMC.

A seguir, um diagrama com a configura¢ao padrao:

N | —

|
Ii
I
l p

e e e e

1
|

6 [

1. Equipes antes da partida. 7. Steadicam durante a partida.

2. Fotoégrafos antes da partida. 8. Cameras de TV adicionais (area reservada minima de
3. Fotégrafos durante a partida. 10 x2m).

4. Camara na metade do campo. 9. Cadmaras do Host (s6 cdmeras remotas em frente aos
5. Camerade 20 m. placares).

6. Camara de mao antes da partida, alinhamento e

posterior 3 partida.

Todos os detalhes est@o sujeitos as condigdes particulares do estadio.

Todo o equipamento técnico no campo de jogo deve ser situado de modo que ndo apresente nenhum perigo aos
jogadores, treinadores e oficiais das partidas.
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Acesso durante o protocolo de inicio e fotos das equipes

Uma vez finalizado o aquecimento, os fotdgrafos serdo conduzidos para as proximidades do
tdnel de acesso para a posicao da foto do protocolo de inicio, perfilados, foto oficial da equipe
e foto dos arbitros/capitaes. Essa operacao € denominada Operacao de Corda e é obrigatéria a
partir da FASE DE GRUPOS.

Essa aproximacao devera ser autorizada e coordenada pelo OMC e realizada em assisténcia da
equipe de apoio do Clube Local. Serdo utilizadas duas cordas em formato de "L', uma de cada
lado do tUnel, para controlar o deslocamento dos fotdgrafos.

L L

L
e
L}
@
,/0
e
o
e

. oo

HB

Equipe B (Visitante) Equipe A (Local)

.

RN NN

L
[y o« A
o o @

Depois da entrada das equipes no campo de jogo, as duas cordas em formato "' se abrem para
permitir o posicionamento dos fotdgrafos junto a linha lateral, para registrar a sauda¢ao das
equipes e a foto oficial dos arbitros com os capitaes.
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Cartel del Torneo
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Depois da foto dos arbitros com os capitdes, o OMC deverd conduzir, 0 mais rapido possivel,
todos os fotografos até suas posicdes de fotos originais.

5.4.5.3 Definicdo por disputa de pénaltis

Em caso de disputa de pénaltis, terminado o tempo regulamentar, uma camera entrara
no campo de jogo e se posicionard proxima ao circulo central, atrads da linha de meio de
campo e dos jogadores ali presentes, sempre fora do circulo central, conforme o
diagrama abaixo:

5.4.5.4 TV CONMEBOL

Ao equipe de fotografos e filmagens oficiais da CONMEBOL serdo aplicadas as regras
estabelecidas anteriormente; no entanto, suas credenciais podem permitir acesso a
areas restritas.
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Requisitos médicos

Cada equipe participante devers, durante o Torneio e em cada partida, obrigatoriamente:

a.

b.

Realizar Avaliacdes Médicas Pré-Competicdo dos Jogadores participantes do Torneio.

Cada equipe deverd enviar @ Comissdo Médica da CONMEBOL, via endereco eletrénico
(comision.medica@conmebol.com), a Carta de Avaliacdo Médica Pré-Competicdo e
Compromisso Médico, certificando a realizacdo efetiva dos exames médicos necessarios para
a pratica esportiva de alto rendimento e o compromisso médico de realizar esses exames,
assinada pelo Médico da Equipe e pelo Presidente do clube participante.

Os clubes participantes deverdo repetir os exames cardioldégicos antes do inicio das oitavas
de final e das semifinais. Serad responsabilidade exclusiva do clube e do Departamento Médico
o cumprimento desta disposicdo. A Comissdo Médica da CONMEBOL se reserva o direito
de solicitar informacdes sobre Avaliacdes Médicas Pré-Competicdo, bem como informagdes
médicas adicionais sobre o estado de salde dos jogadores em casos de lesdes graves
ocorridas durante os torneios CONMEBOL.

. Contar com um médico no banco de reservas durante toda a partida. Esse profissional deve

pertencer ao staff da equipe participante e ter conhecimentos médicos de todo seu plantel.

Cada Médico de Equipe devera contar com um DEA (Desfibrilador Externo Automatico) no
Campo de Jogo e verificar seu funcionamento, além de conhecer seu uso.

Cada Médico de Equipe devera assinar o consentimento de atuacdo em caso de suspeita
de parada cardiorrespiratoéria, a ser fornecido pelo Oficial Médico de Campo da CONMEBOL
antes do inicio de cada partida.
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g. Cada Médico de Equipe devera ter conhecimento sobre atuacdo em casos de lesdes
graves e suspeita de morte subita, além de possuir certificagdo no curso ACLS atualizado.
O cumprimento desta disposicdo é de responsabilidade exclusiva do clube e do seu
Departamento Médico. A Comissdo Médica da CONMEBOL se reserva o direito de solicitar
esta certificacdo aos Médicos das equipes participantes.

Essas sdo obrigagcdes de cumprimento indispensavel e excludente para que cada partida do
Torneio possa ser disputada. Essas exigéncias deverao ser constatadas e verificadas pelo Médico
de Campo designado ou, na sua auséncia, pelo Delegado da Partida antes do inicio da mesma,
sem prejuizo das sancdes que possam ser adotadas pela Comissao Disciplinar da CONMEBOL.

E responsabilidade da Equipe Local fornecer para cada partida:
a. Pelo menos 2 ambulancias de alta complexidade com acesso imediato ao Campo de Jogo:

» As ambuldncias deverdo estar a cargo de profissionais médicos capacitados, no minimo
3 (trés) pessoas: 1 (um) motorista, 1 (um) médico emergencista com, no minimo, 5 anos de
experiéncia, e 1 (um) enfermeiro.

» Além disso, devera contar com um hospital de alta complexidade a uma distdncia de, no
maximo, 15 minutos do estéadio.

» As ambulancias devem estar no estadio no minimo 1h antes da abertura dos portdes do
estddio e permanecer até 1h apds o término da partida.

b. Além das ambuldncias de alta complexidade exclusivas para assisténcia aos jogadores e
oficiais, devera ser disponibilizada uma ambulancia para cada 10.000 espectadores no estadio.
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c. Contar com, no minimo, 7 (sete) maqueiros — capacitados para cumprir suas tarefas de
servicos médicos — e 1 (um) médico emergencista com, no minimo, 5 (cinco) anos de
experiéncia, capacitado para realizar reanimacao cardiopulmonar (com certificagcao ACLS
vigente), garantindo que, em caso de emergéncias simultaneas em ambas as equipes, seja
possivel atender as duas (4 pessoas dedicadas a cada uma).

d. A equipe de servicos médicos — Campo de Jogo — devera se apresentar pelo menos 2h
antes do inicio da partida para realizar um treinamento de extracdo dirigido pelo Oficial
Médico de Campo.

» 2 (dois) DEA (Desfibrilador Externo Automatico).

» 2 (duas) macas rigidas de extracdo para trauma raquimedular ou macas para remoc¢ao de
vitimas de trauma, com cintos de seguranca.

» 2 (dois) imobilizadores provisérios para membros superiores ou inferiores traumatizados.

» 2 (duas) Maletas Médicas de Suporte Avancado a Vida (ALS), incluindo equipamentos de
ressuscitacao cardiaca e suporte ventilatério: BVM (bolsa de ventilacao), pinga de lingua e
vias aéreas de diferentes tamanhos.

» A equipe de servicos médicos deverd contar com, no minimo, 7 raddios walkie-talkie,
sendo um entregue ao Oficial Médico de Campo da CONMEBOL.

e. Aequipe de servigcos médicos devera contar com, no minimo, 7 radios walkie-talkie, sendo um
entregue ao Oficial Médico de Campo da CONMEBOL.

f. O estadio deverd estar equipado com sala(s) de primeiros socorros, a cargo de um Médico,
para atender jogadores, oficiais e espectadores que necessitem de assisténcia médica,
conforme o Regulamento de Licenca de Clubes da CONMEBOL.

g. O representante do Operador de Salde, integrante do EGS, devera comparecer
presencialmente 3 reunido de seguranca, conforme estabelecido no Regulamento
de Seguranca.

O descumprimento das disposicdes médicas mencionadas acima constituiinfragdo regulamentar,
ficando a Comissao Disciplinar da CONMEBOL facultada a impor as sancdes correspondentes,
em conformidade com o Cédigo Disciplinar da CONMEBOL..
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CondicOes de jogo

5.6.1 Condi¢des do campo de jogo (Field of play ou FOP)

O Clube Local é o responsavel por garantir que todos os recursos e procedimentos de
manutengao e preparacdo do campo de jogo estejam disponiveis e sejam realizados a tempo
para garantir uma superficie segura, nivelada e com altura correspondente de corte.

Também é fundamental que garanta a disponibilidade e o bom funcionamento do:

» Sistema de drenagem, o qual devera estar adequado ao clima local para garantir a realizacdo
das partidas sob adversidades climaticas;

» Sistema de irrigacdo, preferencialmente automatico, que permita a distribuicdo homogénea
da Idmina de dgua pela superficie, permitindo o bom crescimento da grama e o protocolo de
irrigacao que antecede a partida;

» Equipamentos de corte, manutencado e preparacao adequados 3 necessidade.

Altura e corte da grama

Para os estadios com grama natural, a altura da grama deve permanecer entre 20 mm e 25 mm,
nao podendo exceder em nenhum caso 0s 25 mm de altura, garantindo que a altura da grama
seja idéntica em toda sua extensdo. Além disso, recomenda-se que sejam utilizadas linhas de
corte perpendiculares as linhas laterais, de acordo com a imagem abaixo.

Os responsaveis pelo campo de jogo devem prestar atencdo se as linhas de marcagao do campo
de jogo estdo de forma correta, considerando o tamanho das linhas, as medidas das marcacodes,
e as distancias-padrao de corte.

O corte da grama com as faixas transversais € um ponto muito sensivel na preparagao da
grama. Além da questdo estética para o publico e a transmissao, auxilia a equipe de arbitragem.
Por isso, é altamente recomendavel sequir o padrao descrito neste manual.
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Para um campo com dimensao de 105 x 68 m, a grama deve conter 20 faixas ao longo da sua
largura (dez em cada metade do campo).

Exemplo em fung¢Go de um campo de 105 x 68 m. A largura das faixas dependerd da longitude do campo.

Segue abaixo uma ilustracdo com as medidas padronizadas de acordo com as Normas
estabelecidas pelas Regras de Jogo da IFAB.

Padrdes de corte transversal e medidas:
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5.6.2 Marcacao do campo de jogo

» Alargura da linha deve ser exatamente igual ao diametro das traves do gol, ou sejg, se a trave
tem 12 cm de diametro, as linhas de marcacao deverdo ter 12 cm de largura.

» Alargura das linhas deve ser exata.
» A marcacao deve ser clara e nitida.
» As linhas devem ser retas.

» A pintura deve ser realizada nas duas direcdes.

DIMENSOES MAIS IMPORTANTES:
LINHA DO GOL

CIRCULO CENTRAL

» Posicdaodecentrodamarcacentral: 34 m, desde a parte externa da linha lateral (considerando
um campo com 68 m de largura).

» Raio do circulo central: 9,15 desde a parte externa da linha do circulo até a marca central.

» Didmetro da marca central: 24 cm.
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COBRANGCA DE ESCANTEIO

Marca de distancia e .
Posicdo da bandeira

» Marca de distancia de cobranga de escanteio: 9,15m entre as bordas externas do quarto de
circulo e da propria marca. A marca deverd ter 24cm de largura e estar a 12cm da linha de fundo.

» Um quarto de circulo com raio de T m do vértice externo, onde fica a bandeira de cobranca
de escanteio, e a linha externa do arco.

» Bandeira de cobranca de escanteio: 1,5 de altura e extremidade sem ponta, deverd estar
posicionada em cada area de cobranca de escanteio, dentro do campo de jogo.

AREA TECNICA

Banco de
Oficiais e

Banco de reservas da equipe
4° arbitro

» Distancia entre o banco de reservas e o banco do quarto arbitro: 6 e 8 m (dependendo do
espaco disponivel).

» Distancia entre o banco de reservas e a linha lateral: entre 5 e 8 m (dependendo do
espaco disponivel).

O banco devera ser instalado em uma posi¢do que ndo interfira na visdo dos VIPs.
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PEQUENA E GRANDE AREA

» Pequena area: 55m a partir da parte interna de cada trave até a parte externa de cada
linha e 5,5m a partir da parte externa da linha de fundo até a parte externa da linha da
pequena area.

» Grande area: 16,5m, desde a parte interna de cada trave até a parte externa de sua linha e m
desde a parte externa da linha de fundo até a parte externa da linha de sua linha.

» Marca do pénalti: 11m a partir da linha de fundo e 20 cm de didmetro.

» Meia-lua: 915m de raio a partir do centro da marca do pénalti até a borda externa de
sua linha.
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5.6.3 Irrigagdo do campo de jogo

O Delegado da Partida informara o protocolo de rega do campo para cada partida durante a
Reunido de Coordenacdo da Partida, de acordo com as condicdes do campo e as condicdes
climaticas.

Normalmente, o protocolo devera constar de uma irrigagao KO -2h, seguido de outra irrigacdo
leve KO -00:20 (dependendo das condigdes climaticas e condi¢cdes do campo).

Com a assessoria do responsavel pelo campo, sera unicamente o Delegado da Partida e pelo
arbitro que tomarado conjuntamente a decisao final.

O fato de o protocolo de irrigacdo indicado pelo delegado da partida e pelo arbitro ndo ser
levado adiante serd passivel de sancao disciplinar.

5.6.4 Pecas e equipamentos

Devem estar disponiveis, em boas condicdes e estado de conservacao, todos os equipamentos
esportivos necessarios para a realizacdo das atividades das equipes.

Segue lista dos itens obrigatérios nos Estadios:

» 1par de gols com redes instaladas (preferencialmente brancas);

» Pelo menos 1gol de reserva (para substituicdo em caso de necessidade);
» 2 pares de redes para gols (para substituicdo caso seja necessario);

» 30 estacas para fixagao das redes de gols no chdo;

» 2 jogos com 4 unidades de bandeirinhas de escanteio completas com base flexivel (um jogo
devera ser instalado e outro permanecera de reserva em caso de necessidade de troca);

» 60 cones (sem marcas comerciais) para delimitacdo das areas de aquecimento.

» Elementos de trabalho para facilitar a drenagem do campo em caso de chuvas fortes dando
suporte 3o sistema de drenagem ja existente (ex.: rodos com borracha ou com esponjas).

Além disso, o Clube Local deve garantir a equipe e recursos disponiveis para realizacdo da troca
de qualquer item descrito anteriormente, de forma rapida e eficaz, antes ou durante a partida,
conforme seja solicitado pelo Delegado da Partida.
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5.6.5 Gandulas

O C(lube Local deve providenciar 12 gandulas para o aqguecimento e para a partida.
Os gandulas deverao usar os coletes fornecidos pela CONMEBOL. Antes do inicio da
partida, o Clube Local deverd entregar a lista com o nome completo de todos os gandulas,
de acordo com sua posicao, e o 4° Arbitro que daré as instrucdes de como eles deverdo proceder
durante a partida.

O descumprimento dessa disposicdo acarretara a imposicao das seguintes sancdes ao clube
responsavel pela Comissao Disciplinar da CONMEBOL.

» Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: uma multa de pelo menos USD 10.000 por cada
gandula expulso. Em caso de uma segunda infragdo e infragdes subsequentes, serd imposta
uma multa de USD 12.500 por cada gandula expulso.

» Na Fase de Playoff das Oitavas, Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: uma multa
de pelo menos USD 12.500 por cada gandula expulso. Em caso de uma segunda infragdo e
infracbes subsequentes, sera imposta uma multa de USD 15.000 por cada gandula expulso.

Durante o aquecimento prévio das equipes (KO -00:50 e KO -00:20), os gandulas devem
estar —sem bolas— em suas posi¢des conforme esta figura. Durante 0 jogo, os gandulas estarao
—com bola na m3o— e nessas mesmas posicdes, Nndo podendo usar as placas publicitarias
e/ou LEDs como suporte, nem para eles nem para qualquer elemento.
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Manual de Marca de Clubes

As equipes deverdo apresentar a CONMEBOL o seu manual de marca junto com seu logo/escudo
oficial e todas as suas versodes, em alta resolucao.

O manual de marca deverd detalhar:

Escudo/logo.

Versdes do escudo /logo.
Paleta de cores.

Usos sobre fundos aleatérios.
Usos incorretos.

vV vYVYyyvyy

O escudo/logo da equipe deverd ser anexado em formato vetorial/curvas (.ai) ou PNG
(minimo 1080 x 1080 pixels). Isso servird para o uso correto nas placas de TV, redes sociais,
impressoes, etc.

Caso a equipe ndo conte com um manual de marca, poderd descarregar um arquivo de referéncia,
0 qual deverd preencher para envio posterior. Esse arquivo sera utilizado como um manual de
marca, e se encontrard disponivel na pasta «Documentos» do Sistema COMET.

As equipes deverdo anexar seu manual de marca e seu logo/escudo na plataforma digital
habilitada e comunicar em seguida a CONMEBOL através de sua Associacao-Membro que eles
ja foram anexados na plataforma. Essa comunicacao devera ser realizada por meio de uma nots,
conforme o quadro de Datas-Chave (ponto 3.4 do Manual).

Uniformes e equipamentos

As equipes deverao apresentar 3 CONMEBOL o desenho de seus uniformes em formato
PNG. Deverao anexar 3 (trés) opcdes de uniformes (trés camisas, trés calcbes e trés meias
distintas entre si) de jogadores e goleiros de cores contrastantes entre si; 1° uniforme oficial,
2° uniforme e 3° uniforme.

i A

Desenho frontal ! ﬂ Desenho trasero
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O modelo a ser utilizado para o desenho dos uniformes se encontra disponivel no Sistema
COMET dentro da pasta «Documentos», na qual o arquivo devera ser baixado em formato PSD.

As equipes deverdo anexar o desenho de seus uniformes na plataforma digital habilitada e
comunicar em seguida a CONMEBOL, através de sua Associagcdo-Membro, que elas ja foram
anexadas na plataforma. Essa comunicacao devera ser realizada por meio de uma nota, conforme
0 quadro de Datas-Chave (ponto 3.4 do manual).

Os arquivos deverdo ser nomeados da seguinte maneira:

Tra_indumentaria_oficial.PNG
2da_indumentaria.PNG
3ra_indumentaria.PNG
Tra_indumentaria_oficial_arquero.PNG
2da_indumentaria_arquero.PNG
3ra_indumentaria_arquero.PNG

vVvyVvyVvywyesy

A Direcdao de Competicdes e Operacdes da CONMEBOL informara aos clubes, por meio da
Associacdo-Membro, sempre que possivel, 10 dias antes do inicio de cada fase, os uniformes
que cada equipe deverd utilizar nas partidas daquela fase.

» Sempre que possivel, designara todas as pecas do uniforme que tenha sido declarado como
primeiro uniforme.

» Quando isso ndo for possivel, o principio & ter uma equipe predominantemente em cor
escura e outra equipe predominantemente em cor clara.

» Emcasosextremos,ambasasequipes,locale/ouvisitante, poderao ter que fazer combinacdes
de seus uniformes oficiais e reservas.

E obrigatério que cada equipe utilize o uniforme designado pela CONMEBOL. A n3o
utilizacdo de qualquer peca definida pela Direcdo de Competicdes e Operacdes da CONMEBOL
resultara na imposicdo das seguintes sancdes ao clube responsavel, pela Comissdo Disciplinar
da CONMEBOL:

» Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma multa de pelo menos USD 15.000.
Em caso de uma segunda infracdo e infragdes subsequentes, sera imposta uma multa de
pelo menos USD 20.000.

» Na fase de Playoff das Oitavas, Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: serd imposta
uma multa de pelo menos USD 20.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracdes
subsequentes, sera imposta uma multa de pelo menos USD 25.000.

» Na Final: serd imposta uma multa de pelo menos USD 30.000.

Os clubes devem obrigatoriamente apresentar e ter disponivel para todas as partidas um
uniforme de cor clara, um de cor escura e um de cor contrastante com as outras duas opc¢des.

Os clubes deverao proporcionar também um jogo de camisas de goleiro sem nome nem
nUmero, as quais serao utilizadas caso, por circunstancias muito concretas, um jogador de
campo deva ocupar o posto de goleiro. Essas camisas serao fornecidas nas mesmas trés cores
que as destinadas aos goleiros habituais.
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» Os uniformes para a3 competicdo deverao ser aprovados pela CONMEBOL, que podera
solicitar a indicacdo de uma cor e/ou combinacao diferente das apresentadas pelos clubes.

» No caso de mudanca de uniforme durante o Torneio, o clube deverd enviar o formulario
com o novo modelo de uniforme para aprovacdo da CONMEBOL até 5 (cinco) dias antes da
primeira partida em que se planeje utilizar o novo modelo.

» Caso um ou mais uniformes Nndo obedecam as diretrizes de contrastes e cores, 3 CONMEBOL
podera vetar sua utilizacao, ficando o respectivo clube obrigado a apresentar um uniforme
alternativo que cumpra com o descrito no presente paragrafo. Os uniformes de cada partida
serdo informados da seguinte forma:

"- SUDAMERICAMA FASE DE GRUPQOS  .uesos

Equipo A Equipo B

HETATE T L ADEETR AL JUILEESEEY

5.8.1 NUmeros

As equipes obrigatoriamente deverado utilizar uniformes com nUmeros com cores contrastantes
com a cor da camisa e cal¢cdes. Ndo sera permitido utilizar uniforme sem numeracdo dos
jogadores nas costas e nos calgoes.

» NaFASE PRELIMINAR, anumera¢ado ndo podera ser diferente em hipdtese alguma, devendo ser
utilizados exclusivamente os nimeros de 13 99, sendo o nUmero 1reservado exclusivamente
para o goleiro.

» A partir da FASE DE GRUPOS, a numeracdo ndo podera ser diferente em hipdtese alguma,
devendo ser utilizados exclusivamente os niUmeros de 1a 99, sendo o nimero 1 reservado
exclusivamente para o goleiro.

» Os nUmeros ndo devem conter nenhum tipo de elementos decorativos e/ou simbolos
matematicos.
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5.8.2 Nomes ou apelidos

As camisas deverdo levar nas costas o nome, sobrenome ou apelido do respectivo jogador,
ndo devendo este exceder os 7cm de altura. Caso um apelido seja utilizado, o mesmo devera
ser aprovado previamente pela CONMEBOL. E obrigatério que o nome, sobrenome ou apelido
aprovado seja colocado na parte superior das costas da camisg, logo acima do nimero.

O prazo para envio de apelidos para aprovacdo serd de 72h antes do inicio de cada fase. A
CONMEBOL se reserva o direito de ndo aprovar os apelidos solicitados pelas equipes. O envio
do apelido junto com a LBF ndo implica aprovacao pela CONMEBOL.

Caso o uniforme do jogador para a partida tenha nas costas o sobrenome em vez do apelido
solicitado, isso ndo constituird uma infracao.

5.8.3 Exibicao de mensagens

A exibicdo de mensagens politicas, religiosas, comerciais, legendas comemorativas ou em
cardter de homenagens (independentemente de terem relacdo com a competicdo ou ndo),
pessoais ou slogans em qualquer idioma ou forma pelo jogador ou oficial no uniforme,
camisa debaixo do uniforme, equipamento (bolsas, garrafas, squeezes, coolers, bolsas médicas
etc.), no corpo, através de letreiros ou de qualquer forma possivel é proibida durante a partida,
a chegada e/ou saida do estadio, durante o pré-jogo e o pds-jogo ou em qualquer atividade
relacionada com a partida (aquecimento, reconhecimento de campo, Coletiva de Imprensa,
entrevista na Zona Mista, Flash Interview etc)), salvo se forem autorizadas previamente
pela CONMEBOL.

O descumprimento dessa disposicdo acarretara a imposicao das seguintes sancdes ao
responsavel, pela Comissao Disciplinar da CONMEBOL:

» Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: uma multa de pelo menos USD 5.000. Em caso de
uma segunda infracao e infracdes subsequentes, sera imposta uma multa de USD 8.000.

» Na fase de Playoff das Oitavas, Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: uma multa
de pelo menos USD 8.000. Em caso de uma segunda infragao e infracdes subsequentes, sera
imposta uma multa de USD 10.000.

» Na Final: uma multa de pelo menos USD 15.000.
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5.8.4 Patches

Todas as equipes participantes da competicao levardo obrigatoriamente o patch correspondente
3 edicdo do torneio, o qual sera indefectivelmente posicionado ao centro da manga direita,

centralizado, de modo que um espaco livre de publicidade devera ser deixado na referida manga,
de7x7cm.

Deve ser colocado conforme indicado na imagem a sequir:

O patch a ser utilizado serd fornecido pela CONMEBOL e deverd ser aplicado
na camisa designada pela CONMEBOL para as partidas
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O Clube campedo vigente (caso dispute a CONMEBOL Sudamericana proveniente da
Fase de Grupos da CONMEBOL Libertadores 2025) exibira no peito o patch oficial de
Campedo vigente da CONMEBOL Sudamericana. E proibido usar o patch em campeonatos
diferentes da CONMEBOL Sudamericana.

Seu uso serd obrigatério e deverd ser colocado na parte dianteira da camisa, centralizado,

conforme indicado na seguinte imagem:
< I ~

El parche para utilizarse seréd provisto por la CONMEBOL y deberad aplicarse
en la camiseta designada para los partidos por la CONMEBOL

Os clubes campedes levarao obrigatoriamente, centralizado na manga esquerda, o patch
correspondente ao numero de titulos conquistados do torneio. Os mesmos deverdo estar
colocados indefectivelmente na manga esquerda, centralizados, de modo que deverao deixar
um espaco livre de publicidade (centralizado) em tal manga.

O patch a ser utilizado serd fornecido pela CONMEBOL e deverd
ser aplicado na camisa designada pela CONMEBOL

I MANUAL DE CLUBES 2025 221



CONMEBOL SUDAMERICANA 05 ASSUNTOS ORGANIZACIONAIS

N3o é permitida a colocacdo dos patches em outra zona das camisas. Caso isso seja feito,
sanc¢oes a serem estabelecidas pela Comissao Disciplinar poderao ser aplicadas.

A aplicagdo de outros patches que ndo sejam aqueles fornecidos pela CONMEBOL e pelos oficiais
da competicdo em questdo ndo serd permitida.

Qualquer outro tipo de patch, em cardter de homenagem, comemoracao, etc., associado ou
nao as competicdes da CONMEBOL, que se deseje adicionar ao uniforme, devera ser autorizado
previamente pela CONMEBOL.

O descumprimento dessa disposicao acarretara a imposicao das seguintes sancdes ao clube
responsavel pela Comissado Disciplinar da CONMEBOL:

» Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: serd imposta uma multa de pelo menos USD 5.000.
Em caso de uma segunda infracdo e infracdes subsequentes, sera imposta uma multa de pelo
menos USD 8.000.

» Na fase de Playoff das Oitavas, Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: serd imposta
uma multa de pelo menos USD 8.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracdes
subsequentes, serd imposta uma multa de pelo menos USD 10.000.

» Na Final: serd imposta uma multa de pelo menos USD 20.000.

5.8.5 Bola Oficial

A partir de 2024, a CONMEBOL designou a PUMA® como o fornecedor oficial de material
esportivo para a CONMEBOL Sudamericana. Conforme a este acordo, PUMA® fornecerd as
bolas oficiais para todos os clubes participantes.

‘:#::' =
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A bola oficial deve ser usada para todas as partidas desde a Fase Preliminar até o término do
Torneio, assim como em sessodes oficiais de treinamento.

Cada partida serd disputada com 10 bolas oficiais da competicdo. O quarto arbitro e o delegado
de partida serao os responsaveis por controlar o estado e a pressao delas.
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Estddio limpo

5.9.1 Entrega do estadio limpo e areas exclusivas

A publicidade, incluindo a institucional e/ou os nomes e simbolos de clubes e/ou associacdes
— participem ou ndo da partida — é proibida nos estadios, salvo autorizagdo expressa da
CONMEBOL. Os clubes participantes s3o responsaveis pela remocdo dessa publicidade,
assumindo 0s custos e a responsabilidade correspondentes.

O Clube Local deve garantir um cenario adequado para a exposicao das marcas dos patrocinadores
e da CONMEBOL no campo de jogo e no estadio. Isso inclui a remocdo de quaisquer elementos
que obstruam a visibilidade dos materiais da CONMEBOL ou de seus patrocinadores, sendo essa
remocao de responsabilidade e custo do Clube Local. Este compromisso se aplica inclusive quando
o Clube Local, por decisdo propria, por circunstancias especiais ou em cumprimento de disposicoes
regulamentares, utilizar um estadio diferente do habitual para suas partidas como mandante.

E exigido que os estaddios estejam livres de publicidade, tanto interna quanto externa,
independentemente de sua visibilidade nas cdmeras de televisgo. Isso implica a remocao de qualquer
tipo de anUncios (cartazes, estdtica, lonas, publicidade pintada, bandeiras de clubes ou torcidas
etc.) ao redor do campo de jogo. Também abrange alambrados, cercas ou muros perimetrais que
separam o0 campo de jogo do setor pUblico, incluindo a area entre as linhas de demarcacao do
Campo e essas estruturas perimetrais.

Além disso, os clubes estdo obrigados a cobrir ou remover toda a publicidade em todos os setores
do estédio, incluindo, mas ndo se limitando a: arquibancadas inferiores e superiores, anéis, estruturas
como tetos e/ou torres de iluminacao, arredores de placares eletrénicos, telas LED, e dreas internas
como corredores, Zonas Mistas, vestiarios, salas de imprensa, camarotes, entre outros.

Para cumprir com este artigo, os clubes devem utilizar materiais de alta qualidade no cobrir da
publicidade em todos os setores do estadio. Sob nenhuma circunstancia serd permitido o uso de
sacolas plasticas para esse propoésito. Toda a cobertura deve ser realizada de maneira organizada e
com materiais que N30 sejam transparentes.

Por campo e estadio livres de toda publicidade, também se entende qualquer outra forma de
exposi¢cao comercial que possa aparecer N0 CamMpo e seu entorno, incluindo, mas N3o se limitando a:

» Inflaveis, baloes, bandeiras e/ou lonas colocadas no campo, entorno e arquibancadas, a ndo
ser aqueles que, por contrato, tenham direito os Patrocinadores do Torneio.

» Todos os tipos de promogodes/atividades incluindo, mas ndo se limitando a desfiles, animadoras
de torcidas, mascotes etc., no campo de jogo e no entorno, cuja exposicao ndo corresponda
aos Patrocinadores da competigao.

» Todos os locais de concessodes, indistintamente dos acordos prévios que o clube ou o estadio
possam ter com terceiros, que nao pertengam a marcas patrocinadoras da competicado.
Isso inclui, mas nao se limita a: equipamentos de refrigeracao, sinalizacdo, banners, métodos
de pagamento ou qualquer presenca de marca nos espacos de venda (fixos ou ambulantes).

» Produtos. Os produtos vendidos pelas concessdes ndo precisam ser cobertos, mas devem
ser servidos em embalagens sem nenhuma marca comercial. Por exemplo: a lata de cerveja
N3o precisa ser coberta, mas o copo entregue ao cliente deve ser sem marca.

» Corredores. Todos os corredores e acessos do estddio (externos ou internos) devem ter as
marcas cobertas.
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» Teto. N3o é permitida a exposicdo de marca no teto do estadio por nenhuma marca, exceto
em estadios com acordos comerciais de naming com mais de 4 anos, mediante solicitacao
expressa de autoriza¢do pela CONMEBOL.

» Arquibancadas. Todasas publicidades que formem alguma marca comercial nasarquibancadas
devem ser cobertas durante a partida, seja pelo pUblico ou com qualquer outro material.
O clube podera receber sancées apds a partida caso Nndo cubra um setor com marca comercial
que possa ser preenchido e, consequentemente, deixe a marca exposta.

» Publicidade nos uniformes de staff que realize tarefas em tiro de cdmera (ex.: segurancgas,
equipe de manutencao de campo, técnicos VAR, entre outros).

» Todos 0s custos e operacao para cobrir as marcas sao de responsabilidade do clube que deve
entregar o estadio limpo até 24h antes do inicio da partida.

» A CONMEBOL tem liberdade de alterar a forma como as marcas devam ser cobertas, no caso
de que as mesmas N3o tenham sido cobertas em sua totalidade, ou caso elas ndo tenham sido
cobertas com materiais adequados e que possam prejudicar a imagem do torneio.

» Se os clubes ndo entregarem o estadio livre de toda publicidade, a CONMEBOL tem o poder
de retird-la ou cobri-la por iniciativa propria, a custo do clube (gastos de producao, trabalho
e transporte).

» Os custos provenientes desse servico serdo debitados automaticamente do montante que
0s clubes tém para receber por parte da CONMEBOL em conceito de direitos de Televisdo
e Patrocinio.

Refere-se a autorizagdo expressa da CONMEBOL, solicitada pelo clube para a habilitagcdo
direta de Excec3do de Marcas N3o Tapadas em certos casos, incluindo, mas ndo se limitando a:

» Naming rights. Estddios com contratos iguais ou superiores a 4 anos de acordo comercial
nao precisam ser cobertos, desde que N30 aparecam no angulo das cdmeras de transmissao.
No entanto, em partidas com uso de drones e/ou helicbpteros, as marcas nos tetos dos
estadios poderao ser visiveis.

» Negociosy palcos privados. N3o é permitida a exposicdo de nenhuma marca de restaurantes,
academias ou qualquer outro negdcio e/ou camarote privado (exceto para convidados da
CONMEBOL) nos espacos de arquibancadas ou nos corredores do estadio. Caso a visibilidade
seja interna, serd necessario cobrir 0 nome do espago, desde que N3do tenha uma marca
comercial associada.
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Para aplicar esta excecdo, o clube deve enviar um e-mail para comercial@conmebol.com até o
dia 20 de janeiro de 2025, anexando uma copia do contrato entre o clube, o estadio e a marca,
especificando o perfodo de vigéncia do mesmo. Em casos de contratos com informacdes
confidenciais, o clube deve enviar uma cbpia do documento original, ocultando as partes
especificas confidenciais. Nenhuma outra marca comercial derivada do detentor do nome do

estadio serd permitida.

RESUMO DO ESTADIO LIMPO

ELEMENTOS QUE DEVEM SER
REMOVIDOS/COBERTOS

ELEMENTOS QUE NAO DEVEM SER
REMOVIDOS/COBERTOS

Institucionais: Caso a partida seja disputada em um
estadio ndo proéprio, é necessario cobrir os logos
institucionais da equipe dona do estadio.

Institucionais: N3o faz falta cobrir os logos
institucionais do Clube Local, desde que ndo se
sobreponham ou obstruam nenhum tipo de ativagao
comercial da CONMEBOL.

Slogans e frases da equipe: Caso a partida seja
disputada em um estadio ndo proprio, € necessario
cobrir frases e slogans da equipe dona do estéadio,
ainda que ndo tenham nenhum vinculo e/ou associagdo
a marcas e/ou mensagens politicas, religiosas ou
comerciais de forma direta ou indireta.

Slogans e frases da equipe: N3o faz falta tampar frases
e slogans da equipe, ainda que ndo tenha nenhum
vinculo e/ou associa¢gdo com marca e/ou mensagens
politicas, religiosas ou comerciais de forma direta
ou indireta.

Comerciais: Todas as marcas comerciais que ndo
sejam patrocinadoras do torneio devem ser cobertas
(incluindo a ambulancia).

Governo: N3o faz falta cobrir o logo do governo, desde
que ndo seja comercial.

Federagdes: Todas as marcas e logos de Federagdes
precisam ser cobertos.

Autorizagdo da CONMEBOL: N3o é necessario cobrir os
casos que tenham autorizagdo expressa por parte do
departamento comercial da CONMEBOL.

Qualquer dano ou despesa que ocorra mediante a retirada da publicidade
ndo autorizada ficaré a cargo dos clubes.

O descumprimento das disposicdes descritas neste capitulo resultard na imposicdo das
seguintes sancdes ao clube responsavel, pela Comissao Disciplinar da CONMEBOL:

» Na Fase 1-2-3 e na Fase de Grupos: sera imposta uma multa de pelo menos USD 50.000.

» Em caso de uma segunda infracao e infragdes subsequentes: sera imposta uma multa de

pelo menos USD 100.000.

» Na Fase de Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: serd imposta uma multa de
pelo menos USD 100.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracdes subsequentes,
serd imposta uma multa de pelo menos USD 150.000.
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Banco de reservas

Um patrocinador do torneio pode ter o direito exclusivo de colocar publicidade com suas
marcas corporativas, tanto no interior quanto nos tetos/testeiras dos bancos de reservas,
incluindo recipientes para armazenar ou dispor de bebidas nas laterais dos bancos sem nenhum
logo do Clube.

Arcos / taneis

Em caso de acordos comerciais com os patrocinadores oficiais, a CONMEBOL podera fornecer
arcos/tuneis inflaveis para a entrada/saida no campo de jogo dos jogadores e arbitros e sua
utilizacdo sera obrigatéria.

Independentemente dos possiveis acordos comerciais, o presente ndo isenta os clubes locais
do cumprimento do estabelecido sobre o tema no Regulamento de Seguranca de Competicdes
e Operacoes da CONMEBOL.

As imagens que aparecerao nas mangas inflaveis deverdo ser aprovadas previamente pelo
Departamento Comercial da CONMEBOL.

Caso o clube utilize arcos/tuneis proprios, nao fornecidos pela CONMEBOL, o desenho dos
mesmos ficara sujeito a aprovacdo da CONMEBOL.

A CONMEBOL podera comercializar com seus Patrocinadores o direito de exibir suas marcas em
tais arcos/tUneis inflaveis.
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5.9.2 Publicidade e decoracao do estadio

» Equipe contratada pela CONMEBOL e supervisionada pelo Comercial Venue Manager instalara,
a custo proéprio, toda a publicidade dos Patrocinadores e da CONMEBOL.

» Finalizado cada jogo, removera tal publicidade e devolverd o estadio limpo da publicidade da
partida em até 24 horas do término do evento.

Os patrocinadores da CONMEBOL terdo direito de expor suas marcas em todas as areas do
estaddio e arredores, especialmente, mas ndo apenas, em banners e placas indicativas em
todos os niveis do estadio, torres de iluminagdo, portas, acesso ao campo de jogo, tribunas e
também em backdrops, banners e outros materiais na sala de trabalho da imprensa, Zona Mists,
vestiadrios, drea de hospitalidade, zonas contiguas, etc.

5.9.3 Materiais de sinalizacao

O fornecedor de sinalizagdo instalara um numero de materiais no estadio, incluindo:

Backdrop Flash Interview (2).

Coletiva de Imprensa e cartaz para mesa (1+1).

Backdrops Zona Mista (2 ou 3).

Cartaz de fotos.

Suporte para Bolas (1).

Portico (1).

Banners.

Minimo de 40 placas estaticas/ Sistema de LEDs.

Elementos de hospitalidade: Welcome desk, tlnel, totens, porticos, suporte para bolas, backpodium.
Elementos para o banco de reservas: Exterior, interior e testeiras, para cada banco.

vV VvV VvV VvV VvV VvV VvYVYyYy
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Atividades dos clubes

Qualquer atividade ou homenagem organizada pelo clube dentro ou no entorno do estadio,
antes, durante ou depois da partida, precisa ser autorizada previamente pela CONMEBOL.
As solicitacdes, indicando todos os detalhes da atividade ou homenagem, deverado ser enviadas
5 dias antes do dia da partida para:

» Direcdo de Competicoes e Operagoes: competiciones@conmebol.com
» Gerencia de Seguranca: seguridad@conmebol.com

5.10.1 Visita aos estadios (publico geral)

As visitas do publico geral ao estadio e outras atividades institucionais do clube podem ser
organizadas a partir do MD -2 até o MD +1 —inclusive— com exce¢ao do MD quando as visitas
organizadas ao estadio estdo proibidas, a partir do KO -5 até duas horas depois da partida.

Nessas atividades, ndo sera dado acesso as areas de transmissdo, competicdes, as areas de
sinalizacdo nem 3as areas em que a3 CONMEBOL e/ou qualquer terceiro que atue em nome da
CONMEBOL esteja realizando trabalhos para a prepara¢ao e/ou organiza¢ao da partida.

Segurancga

e el L
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Todas as questdes vinculadas a Seguranca da partida serao de responsabilidade exclusiva do
clube que atue como local de acordo com as obriga¢des que impde o Regulamento de Seguranga
e as circulares provindas da CONMEBOL. Para esse efeito, e para fins da norma local, os clubes
mandantes serao considerados organizadores do evento.

Todas as instrucdes sobre os aspectos de seguranca relativas a organizacdo das partidas estdo
estabelecidas no Regulamento de Seguranga de Competicdes e Operacdes da CONMEBOL.
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5.11.1 Principios gerais do regulamento de seguranga

Regulamentar as estratégias operacionais, processos, regulamentos, funcdes, deveres e
responsabilidades do recurso humano, técnico e logistico necessario para o planejamento,
0rganizacao, execucao e controle dos Planos Operacionais de Seguranca, doravante POS, para
hotéis, campos de treinamento e estadios anfitrides das competicdes de selecdes e clubes, a
fim de preservar a ordem puUblica, a seguranga e o bem-estar dos esportistas, oficiais de clubes,
oficiais de partida, patrocinadores, jornalistas, pessoal de apoio e o publico em geral.

O presente regulamento de seguranca se aplicara para todas as competicdes organizadas pelo
Departamento de Competicdes e Operacgdes da CONMEBOL.

N3o obstante, a Geréncia de Seguranca do referido departamento reserva a si o direito de emitir
diretrizes, disposicdes, protocolos, recomendacdes e sugestdes em matéria de seguranca,
logistica, infraestrutura e seguranca para suas competicdes de selecdes ou clubes, conforme o
nivel de exigéncia organizacional, operacional e andlise de ameacas.

Conforme o tipo de competicdo (selecdes/clubes), a organizacdo, seguranca, comodidade,
logistica, higiene, salde publica, bem como o bem-estar e a tranquilidade das delegacdes
esportivas locais, visitantes e autoridades esportivas durante sua estadia na cidade anfitria,
s30 responsabilidade das AM ou do Clube Local. O descumprimento das obrigacdes,
deveres, medidas e procedimentos dispostos no presente regulamento constitui infracado,
ficando facultados os 6rgaos judiciais disciplinares da CONMEBOL a impor as sancdes aplicaveis.
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Patrocinadores oficiais

Os patrocinadores e licenciados da CONMEBOL Sudamericana formam um grupo exclusivo
composto até 8 patrocinadores, um fornecedor de material esportivo e licencas oficiais validade
pela CONMEBOL. Cada integrante desse grupo conta com exclusividade em sua categoria de
produto e protecdo da marca.

O novo conceito comercial da CONMEBOL gera novos e exclusivos direitos de produtos
e categorias. Todos os clubes e participantes devem respeitar essa exclusividade porque
s30 esses direitos os responsaveis pelo aumento das receitas para a realizagao do Torneio,
assim como pelos pagamentos pela participagdo na CONMEBOL Sudamericana feitos aos clubes.

Wik T,

As Associacdes-Membros e os clubes participantes deverdo garantir a livre exploracdo dos
direitos comerciais e audiovisuais outorgados pela CONMEBOL ao patrocinador comercial e
televisivo. E devem garantir que n3o serado violados os direitos comerciais, assim como a difusao
a0 vivo ou em diferido de conteldos audiovisuais vinculados 3 CONMEBOL Sudamericana, que
nao tenham sido autorizados pelo patrocinador televisivo ou pela CONMEBOL.
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Os direitos de patrocinio incluem, mas ndo se limitam a venda de todos os espacos
publicitarios e todas as acdes promocionais que possam ser realizadas durante o torneio,
por exemplo:

» Acbes com bandeiras. » Publicidade nas placas de substituicao

, de jogadores.
» Lona do circulo central. 109

> Exposicao de produtos. » Publicidade no suporte da bola.

- o » Publicidade no portico de entrada.
» Colocacdo de inflaveis.

» Backdrop para Flash Interview. » Publicidade na moeda do sorteio oficial.

o » Programa de cartdo amarelo e vermelho.
» Painéis para fotos.

» Publicidade no banco de reservas. > Escolha do Jogador da Partida.

» Licen roduto Torneio.
» Tuneis inflaveis. cenca de produtos do Torneio

» Ativacdes com Patrocinadores.
» Espaco em coletes.

! » Exposicao de automovel.
» Players escorts (escolta de jogadores) XposiG . v

e referees escorts (escolta de arbitros) » Aplicacdes de marca no uniforme
nas cerimonias protocolares anteriores dos arbitros.
as partidas.

LA

Os Patrocinadores da CONMEBOL terao direito de expor suas marcas em todas as areas do
estadio e adjacéncias, em especial, mas sem limitagao:

» Banners e placas indicativas em todos os » Backdrops, banners e outros materiais na
niveis do estadio. sala de trabalho de imprensa.

» Torres de iluminacgao. » Zona Mista.

» Portas. » Area de patrocinadores.

» Acesso 3o campo de jogo. » Area de hospitalidade

» Arquibancadas. » Zonas contiguas, etc.

» \estiarios.
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Programas exclusivos dos patrocinadores

A CONMEBOL podera ativar, a critério proprio, outras promogcdes e ativagdes adicionais,
como, por exemplo, criancas acompanhando os jogadores e/ou arbitros, visitas ao estadio
e/ou vestiarios, visitas as atividades oficiais de midia em horarios coordenados antes da
partida, dentro de seus programas sociais e/ou comerciais (confirmados por contrato),
sempre e quando n3do interrompam treinamentos e/ou o0s jogadores. A entrega de prémios
como, por exemplo, Melhor Jogador da Partida, ndo serd considerada como uma interrup¢ao
aos Jogadores. O Comercial Venue Manager é o contato principal para os patrocinadores
e entrard em contato com os clubes na semana da partida para informar as promocdes e
atividades planejadas.

*Mais programas exclusivos podem ser anunciados posteriormente ao momento da publica¢céo deste manual.

6.2.1 Promocodes e ativacdes

Patch na manga dos arbitros

Os patrocinadores do Torneio colocardo um patch na manga direita dos arbitros. Outras
aplicagcbes de marca podem ser incluidas na indumentaria dos arbitros.

Colocacao de produtos nos vestiarios

O patrocinador de hidratagao do torneio colocara produtos de sua marca nos vestiarios dos
jogadores (Local e Visitante), antes da chegada das equipes ao estadio, podendo captar imagens
ou realizar videos para gerar contetdo préprio, bem como para o sinal internacional. Esta
atividade serd coordenada pelo Comercial Venue Manager da CONMEBOL.

As garrafas ou qualquer outro tipo de embalagem de bebidas que ndo sejam as do patrocinador
Nao serao permitidas no estadio, nos vestiarios, nem Nno campo de jogo, Mesmo sem as

I MANUAL DE CLUBES 2025 235



CONMEBOL SUDAMERICANA 06 PATROCINADORES

etiquetas de sua respectiva marca. Todo conteldo liquido, inclusive garrafas de agua, para
atender a hidratacao e suplementac¢ao da equipe, inclusive jogadores e Corpo Técnico, devera
ser vertida nas caramanholas ou termos oficiais de hidratacdo entregues as equipes pelo
patrocinador oficial de hidratacdo da CONMEBOL Libertadores.

Outras marcas patrocinadoras do torneio podem colocar seus produtos nos vestiarios.

Inflaveis

A CONMEBOL tera o direito exclusivo de colocar inflaveis nos estaddios e em seu entorno
imediato em cada uma das partidas do Torneio, em coordena¢do com as autoridades
competentes. Nenhum outro infldvel ou tipo de baldo/zepelim, que ndo seja autorizado pela
CONMEBOL, podera ser colocado em qualquer parte do estaddio ou em seu entorno imediato.

Os inflaveis ndo poderdo interferir na visibilidade do publico e serdo removidos antes do
ingresso das equipes no campo de jogo (antes do comeco da partida ou antes do infcio do
segundo tempo, quando estes sejam inflados no intervalo da partida).

Experiéncias VIP

As experiéncias VIP s3o atividades realizadas em conjunto com os Sécios Comerciais do
torneio e consistem geralmente no ingresso de convidados no campo de jogo ou em zonas
exclusivas do estadio, antes do infcio da partida. Os clubes devem permitir o acesso desses
convidados para a realizacdo das atividades. Os convidados estardao acompanhados por um
Comercial Venue Manager.

A CONMEBOL se reserva o direito de realizar outros tipos de ativacdes e experiéncias VIP com
seus Sécios Comerciais dentro do estadio desde 2 (dois) dias antes da partida até que sejam
finalizados todos os eventos relacionados a competicao.

Exemplos, entre outros: Tour ao redor do estadio, videoconferéncia com convidados dos sécios
comerciais com exposicao em teldo (antes da partida, no intervalo e depois da partida), visitas a
vestiarios (sem jogadores), chegada de &nibus das equipes, presenca em Coletiva de Imprenss,
cumprimentos na Zona Mistag, ativacdes em campo de jogo antes da partida, no intervalo e apos
a partida (por exemplo: cobrangas de pénaltis, entre outros).
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6.2.1.5 Suporte da bola oficial

Em todas as fases do torneio, um suporte decorado com os graficos do torneio sera posicionado
na saida do tunel de jogadores, depois do poértico. A bola oficial da partida serd posicionada
sobre o suporte e sera recolhida pelo arbitro na saida dos oficiais e jogadores para o campo de
jogo (protocolo de inicio).

A CONMEBOL tem o direito de incluir marcas de seus s6Cios comerciais no suporte da bola oficial.

6.2.1.6 Escort kids

Consiste em 24 (vinte e quatro) criancas que entram no campo de jogo no contexto do protocolo
de infcio da partida, um com cada jogador e dois com o primeiro jogador, utilizando uniformes
de um patrocinador do torneio. Comeca na Fase de Grupos e é realizado todas as partidas.

Dependendo do pais, o Patrocinador selecionara as criangas participantes da ativacdo. Se ndo
for o caso, o patrocinador pode requerer, através do Comercial Venue Manager, a colaboracao
do clube para recrutar as criancas.

REQUISITOS PARA O CLUBE RESPONSABILIDADES DO CVM

» Credenciais para o staff do patrocinador. » O CVM gerenciard a sala de espera para as criangas
» Credenciais ou dispositivos de acessos para com o clube.
as criangas. » Recrutard as criancas junto ao clube (se for o caso) e
» Pode-se requerer colaboragdo para o recrutamento se certificard de que as diretrizes sejam respeitadas
dos participantes. quanto a altura e a idade.
» Espaco de sala de espera, proximo ao tinel dos » Receberd as criangas, com seus pais e funcionarios, e
jogadores, para todas as criancas e o staff, desde as dirigira a sala de espera.
KO-4h até KO-15. Com espaco suficiente para que » Explicara as criancas o que devem fazer.
Jjoguem, com mesas e cadeiras suficientes para » Levard as criancas da sala de espera ao tlnel de saida

todos. Idealmente aproximadamente 150 m?. 30 campo de jogo.

» Deve contar com banheiros dentro ou perto do
espaco de sala de espera.

v

As levara aos seus assentos.
Idealmente, se possivel, conduzira um ensaio prévio.

v

I MANUAL DE CLUBES 2025 237



CONMEBOL SUDAMERICANA 06 PATROCINADORES

Lona circulo central

A CONMEBOL poderd comercializar com seus patrocinadores o direito de exibir uma lona
colocada sobre o circulo central de todos os campos de jogo em que o Torneio seja disputado.
A lona central pode ser utilizada antes da partida, durante o intervalo e apds a partida.

Caso seja utilizada na prévia, a lona serd instalada antes do aquecimento prévio a partida e
retirada ap6s o término da mesma, pelo menos meia hora (30 minutos) antes do horario previsto
para o comeco de cada partida. A lona sera retirada quando da entrada dos jogadores no campo
de jogo, imediatamente depois do cumprimento dos jogadores e antes do sorteio de campos.

Capitaes de honra

—

e
==

Um patrocinador selecionara dois convidados por partida, ingressardo no campo de jogo antes
do inicio da partida, para assistir e dar apoio ao protocolo de inicio da partida. Cada convidado
caminha até o limite do campo de jogo com uma crianca. As criancas sao os Capitdes de Honra.
Os convidados esperam na linha enquanto as crian¢as entram no campo de jogo para o encontro
com os arbitros e os capitdes das equipes para o sorteio.

As criangas saldam os arbitros e os capitdes das equipes, entregam a moeda para o sorteio,
fotos sdo tiradas e se retiram do campo de jogo. Os convidados deixam o campo de jogo junto
COm as criancas.

Excepcionalmente, os capitdes de honra podem ser adultos, se assim for aprovado
pela CONMEBOL.
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Fotos das equipes

CONMEBOL SUDAMERICANA
e bwin deg (23 20 @D S

Antes do comeco de cada partida, é obrigatéria a formagdo de cada uma das equipes
(somente os onze titulares), bem como dos arbitros com os respectivos capitdes para um set de
fotografias diante de uma placa que identifica o Torneio.

Kick Off Countdown

Em todas as partidas em que haja placas de LED (Playoff das Oitavas de final em diante),
havera uma contagem regressiva de 10» com graficos de um patrocinador desde os 15» anteriores
ao KO. O Comercial Venue Manager, junto com o fornecedor, os demais oficiais da partida e o
arbitro, bem como a voz do estadio, deverdo coordenar para que o inicio da partida coincida
com o sistema de som do estadio e graficos nos placares de LED.
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Publimetas 3D

A CONMEBOL, através do Comercial Venue Manager, terd o direito de instalar tapetes 3D ou
Publimetas com marcas de patrocinadores e/ou de marcas institucionais da CONMEBOL.
A CONMEBOL se reserva o direito de permitir incluir diferentes modelos e quantidade de
Publimetas. Esses tapetes podem estar instalados ao lado das traves em uma ou ambas as
linhas de fundo, sempre respeitando as Regras de Jogo da IFAB.

As publimetas serdo localizadas em sua posi¢ao final no campo de jogo a partir do KO -6 para
que estejam disponiveis para a prova de cameras. Uma vez localizadas, e depois das provas, as
mesmas Ndo podem ser reposicionadas e nem removidas.

Acoes com produtos patrocinadores

B "

Os patrocinadores tém o direito de realizar distribuicdo gratuita de seus produtos, incluindo
bebidas alcodlicas, e sera responsabilidade do Clube Local fornecer as autorizacdes necessarias
(local, nacional e/ou municipal, conforme o caso) para tal acado.

A CONMEBOL informara ao Clube Local essa necessidade no prazo de 10 dias antes da partida.
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Exibicdo de Veiculo

Um patrocinador tem o direito de exposi¢cdo de até 2 veiculos no campo de jogo (caso haja
espaco suficiente, preferencialmente atras dos gols).

Banco de reservas

A classe ou marca das bebidas utilizadas pelos integrantes do banco de reservas serdo a critério
do Corpo Técnico de cada clube. Ndo obstante, as garrafas ou qualquer outro tipo de embalagem
de bebidas hidratantes que ndo sejam as do patrocinador de Hidratacdo ndo serdo permitidas no
vestidrio e nem no campo de jogo, mesmo sem as etiquetas.

Caso os clubes utilizem seus proprios recipientes, eles também ndo poderao levar publicidade ou
marca de bebida.

As marcas de identificacdo do patrocinador s3o as marcas exclusivas que podem aparecer
nos bancos dos reservas e nos produtos ou artigos que costumar estar perto deles,
como: garrafas, refrigeradores, toalhas e carrinhos de bebidas. O Comercial Venue Manager deve
se certificar de que nenhum elemento de outra marca de hidratacdo entre no campo de jogo ou
ao redor dele.

Placar de substitui¢ao

Um patrocinador ou licenciado do torneio pode ser incluido nos placares de substituicdo.

Distribui¢ao de hidratagao

Funcionérios do patrocinador de hidratacdo entrardao no campo de jogo oferecendo/distribuindo
bebidas entre os jogadores ao final do primeiro tempo e ao final da partida. O clube deve
fornecer os devidos acessos para que possam entrar no campo de jogo. Os funcionarios do
patrocinador de hidratacdao ndo podem perseguir os jogadores.
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Backdrop para entrevistas no campo de jogo

Ao finalizar a partida, sera colocado um painel mével a ser utilizado como backdrop para a
Flash Interview, a entrega do prémio MVP e entrevista ao melhor jogador da partida.

Posicionamento de produtos na Coletiva de Imprensa

.
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O patrocinador de hidratacdo pode colocar seus produtos, como frascos e garrafas, antes e
durante a coletiva de imprensa p6s-jogo. O Comercial Venue Manager deve se certificar de que
a colocacgdo seja realizada em tempo e forma, antes do inicio da coletiva.

| MANUAL DE CLUBES 2025 242



CONMEBOL SUDAMERICANA 06 PATROCINADORES

Prémio Melhor Jogador da Partida

Um patrocinador tem o direito exclusivo de outorgar um prémio ao Melhor Jogador da Partida
de cada uma das partidas. O prémio podera ser entregue ao jogador vencedor em campo de
jogo imediatamente 3o finalizar cada partida, antes ou durante o Sorteio dos Torneios do ano
seguinte (no caso do melhor jogador do Torneio), em um evento organizado pelo patrocinador
em coordenacao com o clube do Melhor Jogador da Partida. A presenca do Melhor Jogador
da Partida é obrigatéria em qualquer um dos trés casos. Antes do comeco de cada edi¢do do
Torneio, os clubes serao informados sobre o processo de sele¢gdo e contetdo do prémio Melhor
Jogador da Partida.

O Comercial Venue Manager é responsavel por assegurar a presenca do apresentador do prémio
antes do final da partida e colocar o backdrop junto a Flash Interview, assim como por levar o
jogador eleito para receber o prémio.

Backdrop para Coletiva de Imprensa e Zona Mista
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Todas as entrevistas e filmagens na Zona Mista devem ser obrigatoriamente realizadas com o
backdrop oficial do torneio ao fundo.

Além disso, € imperativo que as Coletivas de Imprensa pds-partida, assim como qualquer outra
atividade de imprensa programada durante o MD -1 e MD, sejam conduzidas considerando as
dimensodes especificas do backdrop, de 3m de comprimento por 2m de altura.
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Banners e cartazes indicativos

Os patrocinadores, com a aprovacao da CONMEBOL, tém o direito de instalar banners e
bandeiras em todas as estruturas do estadio, incluindo: arquibancadas, anéis, tetos, torres de
iluminacao etc.

Os Patrocinadores também terdo o direito de instalar cartazes indicativos, flamulas, pbsteres
em todas as dependéncias do estadio, incluindo portas de entrada e saida do campo de jogo,
tribunas e arquibancadas.

Banners no entorno dos estadios

A CONMEBOL tem o direito exclusivo de instalar na parte exterior e entradas dos estadios:
faixas, bandeiras, inflaveis etc. Os clubes serao encarregados de gerenciar todas as permissdes
necessarias se os estadios forem municipais ou se ndo forem propriedade dos clubes.

Campanhas promocionais nos estadios

Os Sécios comerciais da CONMEBOL tém o direito de usar espacos nos estadios para coordenar
campanhas promocionais, como: montagem de zonas de exibicdo de marca e distribuicdo de
produtos para o publico. Antes da partida, durante o intervalo e depois da partida (desde o
MD -3 até o MD +1).

Memorabilia

Durante a temporada, 3 CONMEBOL podera solicitar aos clubes participantes camisas oficiais
e/ou outros itens para cumprir Com 0s COMpPromissos comerciais de nossos patrocinadores e/
ou de outra natureza. As camisas poderdo ser solicitadas com a assinatura de alguns jogadores
incluidos na Lista de Boa-Fé.
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Outros assuntos importantes
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6.3.1 Visibilidade

Os clubes devem garantir —mediante todos os meios necessarios— que a publicidade dos
patrocinadores do torneio posicionada em campo de jogo durante as partidas seja visivel de
maneiratotale permanente. Portanto, seinstruira todas as partes responsaveisafim deevitarque
qualquer objeto ou pessoa (imprensa, fotdgrafos, gandulas, Corpo Técnico, jogadores reservas,
policia, equipe médica, entre outros) se situe ou permaneca em frente a tais publicidades.

Com o objetivo de manter uma imagem clara e limpa para a transmissao televisiva e visibilidade
dos marcas dos patrocinadores, fica terminantemente proibido a colocacdo de bandeira ou
outros elementos téxtis que cubram as publicidades dos patrocinadores do torneio. Em caso
de utilizar bandeiras, se deve evitar que estejam apoiadas proximas as placas ou led e assim nao
prejudicar a exposicdo das marcas patrocinadoras.

6.3.2 Publicidade virtual e dupla gera¢do de imagem

No que se refere as obrigacdes dos clubes, estes ndo podem nem devem permitir o
posicionamento de nenhum material no campo ou em seu perimetro tais como tapetes/lonas
Nno gramado ou em qualquer outro lugar em que possam aparecer Na transmissao televisiva,
sejam de marcas ou emblemas do clube, que obstruam qualquer tipo de ativacao e exposicao
dos patrocinadores da CONMEBOL.
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6.3.3 Marketing de emboscada

Sera considerado marketing de emboscada ou ambush marketing qualquer tentativa por parte de
uma entidade, marca, ou pessoa Nao autorizada, de obter uma associacado indevida de seus produtos
Ou servicos, ou de sua imagem comercial, com qualquer torneio organizado pela CONMEBOL, seja
em redes sociais, outros meios de comunicacao, ou de modo fisico em zonas adjacentes a sede da
partida, ou lugares destinados a promover o evento, como fan zones e hospitalidades.

O Marketing de Emboscada ou Ambush Marketing se divide em duas categorias: por associagao
ou por intrusao.

a. Por Associagdao: Uma marca que ndo seja patrocinadora oficial pode querer aproveitar o
momento para usar a marca oficial, ou o slogan «A Gléria Eterna» ou «A Grande Conquista»,
ou as tagas ou 0s logos de cada torneio, com a inten¢ao de se fazer passar por patrocinador
ou marca oficial envolvida na realizacdo dos eventos. Por exemplo, em materiais como:
Anuncios OOH, materiais de ponto de venda, embalagem de produtos, tabelas de datas,
calendarios, tabelas de posicdes e pontos, promocdes de tickets para partidas, etc.

b. Porintrusdo: Por intrusdo: Uma marca que ndo é patrocinadora oficial também pode tentar
obter vantagem usando suas marcas, produtos ou servicos nos locais de concorréncia
pUblica dos eventos oficiais dos torneios para atrair atencao pUblica. Por exemplo, em locais
como a Embaixada do Torcedor, nas hospitalidades, durante as Coletivas de Imprensa. Isso
tampouco deve ser permitido.

Cada clube participante, assim como todos os seus patrocinadores, Sponsors e empresas
vinculadas, se absterdo de realizar qualquer atividade publicitaria e/ou promocional que possa
ser considerada como marketing de emboscada ou de vincular a imagem do Torneio com
patrocinadores e sponsors que ndo tenham adquirido direitos da CONMEBOL.

Isso inclui a abstencdo de qualquer atividade publicitaria e/ou promocional, em qualquer
ambiente ou suporte fisico digital, que possa gerar qualquer visibilidade as marcas que nao
sejam associadas 3 CONMEBOL, nem tenham adquirido nenhum direito da CONMEBOL, ou
levar 3 suposicdo razodvel de que o Torneio ou outros direitos de acesso ao mesmo podem ser
adquiridos por terceiros ndo patrocinadores oficiais em seus respectivos ramos.

Nota: Esta proibida a utilizacdo de garrafas com marcas que ndo sejam dos patrocinadores
oficiais nas tribunas, inclusive.

O descumprimento dessa disposicao acarretard a imposicdo das seguintes sancdes ao clube
responsavel pela Comissao Disciplinar da CONMEBOL:

» Na Fase Preliminar e na Fase de Grupos: sera imposta uma multa de pelo menos USD 50.000.
Em caso de uma segunda infracao e infracdes subsequentes, sera imposta uma multa de
pelo menos USD 100.000.

» Na Fase de Playoff das Oitavas, Oitavas de Final, Quartas de Final e Semifinal: serd imposta
uma multa de pelo menos USD 100.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracoes
subsequentes, sera imposta uma multa de pelo menos USD 150.000.

6.3.4 Produtos promocionais

Coma prévia autorizacdo da CONMEBOL, os patrocinadores tém o direito de distribuir mercadoria
promocional, produtos, folhetos e organizar atividades promocionais em todos os estadios em
que sejam jogadas partidas do torneio.
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Os Patrocinadores também terdo o direito de instalar, por sua propria conta e custo, stands
dentro do estadio e/ou tendas nas imediacdes do mesmo para a distribuicdo de mercadoria
promocional, produtos, folhetos ou para a organiza¢ao de atividades promocionais tais como
saldes VIP, museus itinerantes, concursos, jogos etc.

A distribuicdo para fins promocionais por parte dos Patrocinadores de qualquer indumentéria
esportiva (camisas, bonés etc.) e/ou mercadoria tais como bolsas, chaveiros, pins etc., que
reproduzam os escudos e/ou nomes oficiais dos clubes, serd permitido exclusivamente com o
prévio acordo do clube.

A venda de qualquer produto sem o acordo prévio da CONMEBOL, do clube (ou dono de cada
estaddio a ser indicado pelo clube) ou patrocinadores é proibida e as condicdes de venda deverdo
ser estabelecidas entre as partes.

Nenhuma outra empresa, incluindo os clubes, terd o direito de organizar qualquer tipo de
promoc¢ao/ ativacdo em conexao com as partidas da CONMEBOL Libertadores.

Todos os materiais produzidos pelos clubes e que tenham o logotipo ou qualquer elemento de
identidade visual da competicdo deverao ser utilizados e aprovados pela CONMEBOL.

6.3.5 Organiza¢ao de eventos com os clubes

Caso os Patrocinadores decidam organizar eventos dirigidos para a imprensa, ganhadores de
promocodes, clientes, funcionarios etc., deverdo fazé-lo em conjunto com os clubes:

» Ao receber confirmacao dos Patrocinadores de organizar tais eventos, a CONMEBOL e/ou o
Comercial Venue Manager se comunicarao com os clubes para colaborar na coordenacao de
tais atividades.

» Ao receber a solicitacao, o Clube Local fornecera 3 CONMEBOL e/ou a Equipe do Comercial
Venue Manager um espaco para a organizacao e/ou recepcao dentro do estadio.
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Previsdes gerais

A CONMEBOL, através da Direcao de Broadcast e de do seu Departamento de Comunicagao,
estabeleceraanormaaseguirnas partidas por parte dos profissionais dos meios de comunicagao
(cronistas, reporteres de TV, fotografos, cinegrafistas, técnicos, ajudantes, assim como qualquer
outra pessoa de qualquer meio de comunicacao, televisdo, radio digital e escrito etc.) em relacao
3 quantidade permitida, localizacdo, permanéncia ou Ndo em campo de jogo, Nas areas dos
bancos de reservas e mesa de controle.

As equipes sao obrigadas a atender os requerimentos do Departamento de Imprensa,
Comunicagbes e Digital da CONMEBOL, seja pela pagina web oficial da competicao
(www.conmebol.com / www.conmebolsudamericana.com) e/ou redes sociais oficiais.

Conforme as diretrizes da Direcdo de Broadcast, os clubes devem cooperar totalmente
com os pedidos adicionais dos Titulares de Direitos da CONMEBOL Sudamericana e da
equipe interna da CONMEBOL ao proporcionar espaco e instalagcdes no estadio, assim como
a0 observar certas praticas e procedimentos para garantir a uniformidade entre todas as
partidas da competicao. Ou seja, o Clube Local devera se responsabilizar por oferecer aos
Titulares de Direitos a seguranca e todas as facilidades técnicas necessarias para uma
transmissao televisiva adequada. O clube deverd designar uma pessoa de contato com o
objetivo de estabelecer os critérios mencionados. Qualquer descumprimento serd comunicado
pelo Oficial da Partida. Qualquer dlvida sobre a transmissao das partidas devera ser enviada
para tvprensa@conmebol.com.

O descumprimento de qualquer um dos deveres e obrigacdes regulados no presente capitulo
constitui infracao, ficando facultada a Comissao Disciplinar da CONMEBOL a impor as sancoes
correspondentes, de acordo com o Cdédigo Disciplinar da CONMEBOL.

Atividades da semana anterior

Na semana anterior a cada encontro, 3 CONMEBOL podera solicitar a realizagdo de entrevistas
para si mesmo ou para seus Titulares de Direitos, com até 4 jogadores e/ou membros do
corpo técnico.

Asolicitacdo dessas entrevistas sera feita por correio eletrénico, e os clubes devem disponibilizar
os jogadores. O lugar para a realizagao delas sera indicado por cada clube.

Por sua vez, também é possivel a solicitar a tomada de imagens em seus centros de treinamento,
sempre que a geracao dessas imagens nao interfira no desenvolvimento da atividade do clube
nem sejam areas restritas para pessoal alheio ao clube.

I MANUAL DE CLUBES 2025 251



CONMEBOL SUDAMERICANA 07 ATIVIDADES DE IMPRENSA E BROADCAST

A CONMEBOL podera autorizar a utilizagdo de drones para captar imagens (videos e/ou fotos)
em MD-1. Apenas a Emissora Anfitrig, o pessoal de digital da CONMEBOL ou os titulares de direito
poderao solicitar essa autorizacdo. O clube ndo podera utilizar drones sob hipbtese alguma.

Todo o referente a permissdes de voo estara a cargo do requerente, do mesmo modo que todas
as responsabilidades decorrentes do seu uso.

A CONMEBOL nao se responsabilizara de forma alguma por danos que o0 uso dos drones possam
Vvir a ocasionar.

7.2.1 Coletiva / atividades de Imprensa No MD -1

Casoosclubes, jogando comolocais ouvisitantes, organizem Coletivas de Imprensa, Zonas Mistas,
permitam entrevistas, ou qualquer atividade de imprensa (seja na sede do clube, no estadio, em
hotel, campo de treinamento, etc.) no MD -1 e/ou no MD em referéncia ao torneio, deverao
obrigatoriamente utilizar de fundo o backdrop oficial do Torneio.

A intencdo de realizar ou ndo essa atividade deve ser informada a3 CONMEBOL com 48h de
antecedéncia, conforme descrito no paragrafo 1.3.1 (Organizagdo dos clubes). Se o clube
decidir realizar uma conferéncia de imprensa, deve contar com um equipamento de som com:
microfones, alto-falantes, saida de dudio (Split box) de acordo com o especificado neste Manual
no capitulo 4.1 (Resumo dos requisitos das instalacdes). Nao é permitido colocar microfones dos
meios de comunicacao acima da mesa de Coletiva de Imprensa.

Atividades do MD

7.3.1 Antes da partida

Filmagem dos vestiarios

Os clubes devem autorizar a entrada da equipe da emissora anfitria e dos fotdgrafos
ou representantes digitais oficiais da CONMEBOL nos vestiarios, para a gravagao de
imagens antes da chegada dos jogadores e técnicos. Para isso, todo o material de jogo
—camisas, calcdes, meides, chuteiras e luvas— ja deverao estar arrumados e expostos.
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A filmagem é organizada pela Direcdo de Broadcast da CONMEBOL através do Broadcast
Venue Manager junto com a emissora anfitrid e deve ser finalizada antes da chegada dos
jogadores aos vestiarios.

Durante a reunido de coordenacao, os representantes dos clubes estabelecerdo o horario
de chegada dos roupeiros ao estadio e a hora exata em que o vestidrio estara pronto para
essa finalidade. A hora pautada na reunido deve ser respeitada, caso contrario a Unidade
Disciplinar sera informada e 0s antecedentes serdao encaminhados a ela.

O Clube Local é responsavel por disponibilizar cabides em ambos os vestiarios para a melhor
exposicao da indumentaria.

Os Titulares de Direitos ndo estdo autorizados a entrar na area de competicdo e isso inclui a
zona de vestiarios.

O Clube Local é responsavel pelo controle de acesso, ou seja, o clube ou seus contratados sdo
responsaveis por evitar o acesso de pessoal Nndo autorizado as zonas restritas.

O descumprimento do exposto no paragrafo anterior podera resultar na abertura de
processo disciplinar.
Filmagem dos vestiarios dos arbitros

A emissora anfitrida e a TV CONMEBOL podem solicitar a gravacao de imagens no vestiario dos
arbitros, de acordo com os seguintes tempos e regras:

» Os arbitros chegam ao estddio entre 120 minutos e 90 minutos antes da partida, nesse tempo
preparam seus uniformes no vestiario. Assim que os arbitros sairem para fazer a inspecao de
campo, estara autorizada a entrada no vestiario para gravar imagens. Essas ndo devem durar
mais que 4 minutos e a preferéncia é sempre da emissora anfitria.

» N3o é permitida a presenca dos Titulares de Direitos nessa zona, de modo que a emissora
anfitrid entregara o material para todos eles.

» Esse material s6 podera ser utilizado pelos Titulares de Direitos a partir do KO -60min.
E proibida a utilizacdo antes do permitido, ainda que esse material tenha sido recebido no
caminhado unilateral no local.

» N3o sdo permitidas entrevistas ou imagens dos arbitros.

Filmagem da chegada dos jogadores

Durante a chegada das equipes ao estadio, a emissora anfitria, os fotdgrafos ou representantes
digitais oficiais da CONMEBOL podem usar um numero pré-estabelecido de cdmeras de
televisdo em posicoes fixas para acompanhar o deslocamento das equipes do 6nibus até a
porta do vestiario.

Essas posicdes de camera, determinadas previamente, podem incluir:

» Uma camera localizada em frente a porta do Onibus captura a descida dos jogadores.
Nenhuma pessoa da seguranga ou outra qualquer devera obstruir a visao do cinegrafists;

» Uma camera colocada no caminho entre o énibus e os vestiarios;
» Outra cdmera colocada fora dos vestiarios para a captura de imagens da entrada dos jogadores.

Nenhuma dessas posicdes pode ter visao do interior do vestiario.
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As TV dos clubes podem gravar a chegada, mas devem prestar especial aten¢do para ndo se
cruzarem em frente as cdmeras da emissora anfitrid, sendo passiveis de san¢des e/ou multas
se isso acontecer.

Os Titulares de Direitos ndo podem permanecer nessa area e ndo podem utilizar cdmeras para
capturar o deslocamento dos jogadores até o vestiario. E responsabilidade da seguranca do
Clube Local que o pessoal ndo autorizado ndo ingresse nessa zona e tome imagens da chegada.

O descumprimento do exposto no paragrafo anterior podera resultar na abertura de
processo disciplinar.

O material gerado serd entregue pelo HB a cada titular de direito e s6 poderd ser utilizado a
partir do KO -60 min. E proibida a utilizacdo desse material antes do permitido, ainda que ele
tenha sido recebido no caminh3o unilateral no local.

A CONMEBOL se reserva o direito de aplicar san¢des aos Titulares de Direitos que ndo cumpram
com o expresso neste paragrafo.

Entrevista com o treinador e um jogador

A CONMEBOL realizard uma entrevista com o treinador —ou assistente, caso o treinador nao
esteja disponivel (em caso de suspensdo)— e um jogador designado pelo clube, quando da
chegada da equipe ao estadio (duracdo maxima de 60 segundos cada uma). Essas entrevistas
serao realizadas pura e exclusivamente pelo repédrter da Emissora Anfitrid e os Titulares de
Direitos ndo sdo permitidos nessa zona.

E responsabilidade da seguranca do Clube Local que pessoal ndo autorizado ndo ingresse
nesta zona.

O Oficial de Midia CONMEBOL é quem coordenara a entrevista com o clube durante a visita de
reconhecimento ou durante a reunido de coordenacao.

No caso de um treinador estar suspenso ou ter sido expulso durante o jogo, o treinador
assistente é quem deve atender as atividades de imprensa.
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O clube deve colaborar para que o treinador e o jogador estejam disponiveis para essa agao.
A mesma sera realizada no lugar designado por broadcast, com o backdrop do torneio de fundo,
de modo que n3o sera necessario o deslocamento do treinador.

Set em campo de jogo

Essa posicao pode ser solicitada pelos Titulares de Direitos e a confirmacao dependerd da
disponibilidade de espaco. A aprovacao devera ser realizada pelo clube e pela CONMEBOL.

Os sets devem ser posicionados atras dos gols entre a linha da pequena area e a marca de
escanteio. Nos estadios em que ndo haja espaco disponivel atras dos gols, a posicdo sera
definida entre 3 CONMEBOL e o clube. O uso de mesas, tendas, guarda-chuvas, etc. esta sujeito
a0s requisitos de seguranca, a disponibilidade de espaco e a aprovacdo da CONMEBOL.

Essa posicdo estara disponivel até KO -60 min, devendo estar toda a zona livre de materiais
(luzes, plataformas, tripés, etc.) no KO -45 min, sem excegao.

Todas as pessoas envolvidas devem utilizar coletes, inclusive os apresentadores, que podem
retirad-los quando estiverem no mar, mas deverdo té-los 3 m3o em caso de controle de campo
pelo pessoal da seguranca, e deverdo voltar a coloca-lo assim que sairem do ar.

Durante a transmissdo ao vivo, os apresentadores nao precisam utilizar coletes, mas devem
té-losaseualcance, em caso de controle de pessoas no campo de jogo por parte da CONMEBOL.

A CONMEBOL tem o direito de revisar os tempos e a localizacdo dessa posicdo de acordo com
cada partida.
Areas de apresentacdo ao lado do campo de jogo (Pitch side)

Os Titulares de Direitos podem solicitar esta posi¢cao localizada entre a marca de escanteio e
até dois metros antes da linha da area técnica, para apresentar seu programa, entrevistar a
convidados ou dar noticias.

A posicdo ndo pode estar localizada na saida de tUneis ou em lugares Nos quais possa Vir a
obstruir ou atrapalhar a circulacdo do resto das pessoas dentro do estadio.
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BANCO DE SUPLENTES

» Os repérteres ndo podem entrar no campo de jogo (dentro das 4 linhas) e nem fazer
entrevistas com jogadores ou membros da comissao técnica.

» Os repoérteres podem retirar o colete enquanto fazem a transmissdo ao vivo, mas devem
voltar a colocé-lo quando ndo estiverem no ar.

A posicdo estard habilitada até o KO -15 min, e toda a equipe deve se retirar da area de
apresentacdo nesse momento. Ndo poderd haver ninguém na posi¢do ao lado do campo pelo
menos 15 minutos antes do infcio da partida.

7.3.1.6 Sala de Coletiva de Imprensa - Entrevistas

A sala de Coletiva de Imprensa estara disponivel para que os Titulares de Direitos possam sair
30 Vivo na prévia. Nessa posi¢do, poderdo realizar entrevistas com dirigentes, Corpo Técnico e
jogadores que Nao se encontrem na Lista de Boa-Fé.

Para as entrevistas, o uso do backdrop da competicdo é obrigatoério.

7.3.1.7 Cabines de transmissao

Os Titulares de Direitos podem solicitar cabines para fazer sua transmissdo. Poderdo fazer
tomadas a0 vivo na prévia da partida e os tempos serdo fornecidos e supervisionados pela
Direcdo de Broadcast da CONMEBOL.

Os clubes deverao colocar a disposicao da CONMEBOL todas as cabines, sejam de radio ou TV,
e comunicar quantidade e localizacdo. A CONMEBOL deverad comunicar ao clube quantas e quais
cabines serao utilizadas pelos Titulares de Direito.

E responsabilidade do Clube Local ter as cabines liberadas e disponiveis para o uso dos
profissionais que a CONMEBOL indicar, independentemente de que seja seu dono.

Todas as cabines deverdo estar vazias e livres de objetos, sejam equipamentos, materiais de
trabalho e objetos pessoais.

O descumprimento deste ponto serd passivel de abertura de processo disciplinar.
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7.3.1.8 Estddios de televisao

Espacos para montar um estddio de televisdo podem ser solicitados pelos Titulares de Direitos
para fazer suas tomadas a0 vivo na prévia ou no pods-partida.

Essaposicadodeveraseraprovadapela CONMEBOLeostemposseraoinformadosoportunamente.

7.3.1.9 AqQuecimento prévio

A emissora anfitria fara imagens dos jogadores durante o aquecimento em campo de jogo.
Sempre fora das 4 linhas e sem acesso ao campo.

Caso uma equipe decida ndo realizar o aquecimento no campo de jogo, o clube deverad autorizar
o0 pessoal da emissora anfitrid a gravar imagens do aquecimento dos jogadores no local
estipulado pelo clube, 3 menos que ele seja realizado dentro do vestiario.

7.3.1.10 Zona de Competicao e Zona Mista

» Os Titulares de Direitos ndo estdo autorizados a ingressar na zona de competicado (isso inclui
a zona dos vestiarios e, em alguns casos, as Zonas Mistas que estdo vinculadas a tal zona).

» Para os estadios em que a Zona Mista n3o esteja dentro da zona de competicao, os Titulares
de Direitos podem utilizar essa posicao com o backdrop oficial do torneio de fundo.
Entrevistas com jogadores e membros da comissdo técnica que estejam na Lista de Boa-Fé
est3o proibidas.

» Entrevistas com jogadores que nao estejam na Lista de Boa-Fé, personalidades e ex-
jogadores estdo autorizadas.

A CONMEBOL se reserva o direito de revisar todas as posicdes que estejam perto da zona
de competicdo.

E responsabilidade da seguranca do Clube Local cuidar para que pessoas N30 autorizadas N0
ingressem na zona de vestiarios e competi¢do.
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Uso de drones

A CONMEBOL podera autorizar a utilizagdo de drones para captar imagens (fotos e/ou videos)
da prévia da partida.

Apenas a emissora anfitria, o pessoal de digital da CONMEBOL ou os titulares de direito poderao
solicitar essa autorizacdo. O clube ndo poderd utilizar drones sob hipdtese alguma.

Os pedidos serao avaliados uma quantidade limitada por partida sera autorizada.

Todo o referente a permissdes de voo estara a cargo do requerente, do mesmo modo que todas
as responsabilidades decorrentes do seu uso.

Os drones dos RH ndo deverdo voar dentro do perimetro do estadio (sobre o FOP e as tribunas)
s6 poderdo fazé-lo até o KO -100.

A CONMEBOL ndo se responsabilizara de forma alguma por danos que 0 uso dos drones possam
Vvir a ocasionar.

7.3.2 Durante a partida

Posicao atras dos gols (Gravando)

Os Titulares de Direitos, sempre que contem com a autorizacdo da CONMEBOL, podem ter uma
ou mais cameras com repoérter no campo atras dos gols, posicionadas em um espaco da linha
da pequena area até a marca de escanteio. Essas posicdes estdo disponiveis para um nimero
limitado de emissoras em cada sede.
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Especificagbes sobre essas posicoes:

» Cada posi¢do aprovada terd um maximo de quatro pessoas em campo: um cinegrafista, um
assistente técnico, um produtor e um repoérter, o qual podera utilizar essa posicao para fazer
comentarios (por audio) durante a partida. O repérter deverd permanecer sentado durante
todo o desenvolvimento do jogo.

» Desde o KO -15, essas cameras deverao permanecer gravando e ndo poderao ser utilizadas ao
vivo durante a partida.

» Entrevistas e/ou stand up estdo proibidas nessa posicao.
» As pessoas deverao utilizar o colete.

» A CONMEBOL se reserva o direito de limitar o nUmero de posicdes por restricdes de espaco.

Posicao atras dos gols (Ao vivo)

Os Titulares de Direitos podem solicitar apenas 1 camera ao vivo dentro do campo, atras dos gols,
para a cobertura da partida. Essa camera tem carater de cdmera exclusiva do titular de direitos.

As condig¢Oes para a utilizagdo dessa camera sdo:

» Desde o KO -15min e durante a partida, sdo proibidas imagens em que aparecam os reporteres
nessa posicao, autorizando-se apenas a8 tomada de imagens da partida.

» Quando esta camera for utilizada durante a transmiss3o, devera ter a legenda de camera
exclusiva, com a grafica da competicdo.

» Toda e qualquer camera/sinal utilizado durante a transmissdo deve ser entregue ao VAR.
O titular de direito entregara o sinal no caminhao do HB e o HB a entregara ao VAR, caso nao
seja possivel, a c@mera ndo podera ser utilizada ao vivo.

» A camera ndo poderd mostrar jogadas duvidosas antes de qualquer revisdo do VAR. Em caso
de duvida, ndo serd utilizada.

» E proibida a utilizacdo de iluminacdo nessa cAmera.

» Entrevistas e/ou stand up est3o proibidas nessa posicao.

7.3.3 Intervalo

Tomadas ao vivo

Os Titulares de Direitos podem fazer tomadas ao vivo no intervalo. Para isso, devem esperar que
todos os jogadores saiam do campo de jogo e podem fazé-lo até 5 minutos antes do recomeco
da partida. A transmissdo ao vivo podera ser realizada desde suas posicoes:

» Atras dos gols: nessas saidas, o reporter pode retirar o colete e devera voltar a coloca-lo no
momento que terminar sua tomada 30 vivo.

» Tribuna de imprensa.

» Cabines.
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7.3.4 Apbs a partida

Uma vez terminada a partida, a emissora anfitria podera ingressar em campo para tomar
imagens dos jogadores em seu caminho para os vestiarios. Essa a¢cdo devera ser previamente
autorizada pela CONMEBOL.

Entrevistas pds-jogo

Esta entrevista sera realizada no campo de jogo pela Emissora Anfitria (HB) e pelos
Titulares de Direitos (RH) imediatamente apds o término do jogo, assim que os jogadores e a
posi¢cao estiverem prontos.

Para as entrevistas, cada equipe deve dispor de até 3 jogadores escolhidos pelos
Titulares de Direitos/HB, o comparecimento é obrigatério. O Oficial de Midia CONMEBOL,
em coordenacao com o Assessor de Imprensa do clube, que se encarregara de levar os jogadores
escolhidos 3 posicdo de entrevistas flash. Para isso, & necessario garantir que o Assessor de
Imprensa tenha acesso ao FOP. As entrevistas serdo individuais, ndo podendo estar mais de um
jogador em cada uma.

Quando a arquitetura do estadio permitir e a3 CONMEBOL considerar necessario, sera habilitada
umMa segunda posi¢cdo de entrevistas pds-jogo para os Titulares de Direitos.

Essa posicdo estara localizada fora do campo de jogo, no caminho para os vestiarios, e as
entrevistas terdo uma duracdo de aproximadamente 1 minuto cada. Se ndo houver outra
emissora interessada em entrevistar, a entrevista pode ser prolongada, sempre respeitando o
tempo maximo de 2:30 minutos por jogador.
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Cada titular de direito tera a possibilidade de entrevistar até 3 jogadores por equipe, e cabe
a0 Assessor de Imprensa do clube garantir que os jogadores atendam a todos os meios de
comunicagao que o solicitarem.

Caso essa posicdo seja habilitada, a Flash Interview no campo de jogo serd realizada
exclusivamente com a cdmera do HB e apenas um jogador por equipe.

O jogador escolhido como "O Melhor Jogador da Partida" tem a obrigacdo de realizar uma
Flash Interview adicional no campo de jogo, com o backdrop da competi¢cdo ou do patrocinador
correspondente.

Nota: Seja qual for a modalidade das entrevistas pds-jogo, cada emissora deve realizar
a entrevista sozinha, ou seja, sem a presenca de outra emissora nas perguntas e no plano
de camera. Além disso, devem respeitar a ordem de prioridade estabelecida neste topico e
comunicada no momento da devolu¢cdo do pedido de servicos pela CONMEBOL.

A duracdo maxima de cada emissora é de 60 segundos por entrevista. Se ndo houver outra
emissora que deseje entrevistar, a entrevista pode ser prolongada, sempre respeitando o tempo
maximo de 2:30 minutos por jogador.

O enquadramento com o fundo oficial do torneio é obrigatdrio para todos os Titulares de Direito.
O jogador devera se apresentar com a mesma camisa com a qual jogou a partida.

O Broadcast Venue Manager é responsavel por organizar a ordem de prioridade das entrevistas
e pode orientar e intervir em caso de descumprimento das regras estabelecidas neste Manual.

PRIORIDADE BACKDROP 1 PRIORIDADE BACKDROP 2

RH do pais da Equipe Local.

1o . -
Emissora Anfitria (HB) Sendo primeiro o RH que tenha o pick da partida.

24 RH do pais da Equipe Visitante

RH de paises diferentes daqueles que

3I’0 ) )
jogaram a partida

Os jogadores deverao atender a todos os Titulares de Direitos presentes na Flash Interview.

Caso um backdrop esteja livre, 0 RH a seguir sera o proximo na linha de entrevistas do
outro backdrop.

Eventualmente, a CONMEBOL podera instalar mais de dois backdrops, sendo o Broadcast Venue
Manager responsavel por indicar as prioridades para esse caso.

A n3do apresentacao dos jogadores selecionados para a Flash interview ou o ndo cumprimento
com todos os Titulares de Direitos e HB resultara na imposi¢cao das seguintes sancdes ao clube
responsavel por parte da Comissao Disciplinar da CONMEBOL: em caso de uma primeira infragao,
uma multa minima de USD 5.000. Em caso de uma segunda infracdo e infracdes subsequentes,
serd imposta uma multa minima de USD 8.000.
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Atras dos gols

Esta posicao esta autorizada para os Titulares de Direitos que desejem realizar tomada a0 vivo
depois do término da partida. Estara disponivel até 15 minutos depois do apito final.

» Todas as pessoas devem estar atras das placas de publicidade e apenas os repérteres podem
tirar o colete para fazer a transmissdo ao vivo. Uma vez terminada a transmissao ao vivo,
devem voltar a colocar o colete.

» E proibida a realizacdo de entrevistas a partir dessa posi¢cdo, por mais que 0s jogadores se
aproximem da posicao.

Cabines de transmissao

Os Titulares de Direitos poderdo aparecer 30 vivo dessa posicdo, apds encerrada a partida. Para
isso, podem solicitar ao clube que parte do campo permaneca iluminada. O BVM serd o encarregado
de informar ao clube os tempos nos quais os Titulares de Direitos precisem dessa iluminagao.

Coletiva de Imprensa

e

A CONMEBOL convocara uma Coletiva de Imprensa ao finalizar cada uma das partidas do
torneio. A presenca unicamente do Diretor Técnico de cada equipe é obrigatoria.

» A coletiva de imprensa das equipes sera realizada na mesma sala.

» A primeira coletiva sera somente com o treinador da equipe visitante e devera comecar
aproximadamente entre 15 e 20 minutos depois do apito final.
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» A segunda coletiva sera somente com o treinador da equipe local e devera comecar assim
que a primeira coletiva terminar.

» Serdo realizadas utilizando de fundo o backdrop oficial do Torneio, o qual inclui as marcas dos
Patrocinadores Oficiais do Torneio.

» Publicidade que ndo seja dos Patrocinadores ndo serd permitida nas Coletivas de Imprensa
incluindo artigos colocados nas mesas (bebidas que ndo sejam do patrocinador, cartazes,
microfone etc.).

» O uniforme deve ser o oficial do clube, mas ndo sera permitida a utilizacdo de uniforme
esportivo que ndo seja o habitualmente utilizado no campo de jogo (exemplo: bonés com
publicidade, camisas etc.).

» Poderao participar jornalistas credenciados de diferentes meios de comunicagao.

» Caso o treinador tenha sido expulso ou suspenso, o clube deve enviar a Coletiva de Imprensa
o auxiliar técnico.

» Os fotografos podem acessar a Sala de Coletiva, mas a prioridade é para os jornalistas
(imprensa escrita), reporteres cinegrafistas e equipes técnicas das emissoras de TV e Radio.

» E proibido o uso do flash por parte dos fotoégrafos durante a emissdo do sinal internacional.

» As Conferéncias de Imprensa sdo presenciais e apenas os jornalistas presentes podem fazer
perguntas. Assessores de Imprensa ou qualquer outra pessoa ndao podem usar nenhum meio
virtual ou digital para fazer perguntas.

» A prioridade das posicdes na plataforma de cameras segue a seguinte ordem:

- Emissora Anfitria (HB).

- Titulares de Direitos (RH) do pais das equipes da partidas;
- Titulares de Direitos (Emissoras de outros paises);

— N3o Titulares de Direitos (NRH).

» Os meios de comunicacao Nao Titulares de Direitos ndo tém o direito de fazer transmissao
a0 vivo, de modo que todo o material deles deve ser gravado (ENG). O descumprimento
desta proibi¢cdo acarretara sangdes para o meio de comunicacdo. O descumprimento das
normas por parte dos n3do Titulares de Direitos acarretara a suspensao do credenciamento
e a decisdo é irrecorrivel.

A n3o apresentacao dos Oficiais selecionados para participar da Coletiva de Imprensa
acarretara a imposicdao das seguintes sangdes ao clube responsavel por parte da
Comissdo Disciplinar da CONMEBOL, no caso de uma primeira infragdo, com multa minima de
USD 10.000. Em caso de uma segunda infragcdo e infracdes subsequentes, sera imposta uma
multa minima de USD 15.000.

A apresentacdo tardia a Conferéncia de Imprensa levard 3 imposicdo de sancdes pela
Comissao Disciplinar da CONMEBOL.
Zona Mista

Todos os jogadores inscritos na lista oficial das equipes do jogo —tanto do Clube Local quanto
do Clube Visitante— devem passar obrigatoriamente pela Zona Mista.

Depois da partida, os responsaveis do departamento de comunicacdo dos clubes devem
incentivar os jogadores a atender a imprensa na Zona Mista.
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» A Zona Mista deve ter uma separacao fisica entre:

1. Titulares de Direitos.
2. Imprensa (incluindo TV/Midias Digital Nao Titulares de Direitos, réddios e imprensa escrita)

» Para uma melhor exposicao das marcas comerciais, recomenda-se que as TVs sem direito
estejam na parte onde ha um backdrop (sempre separado da parte das TVs com direito).

» Os primeiros a realizar as entrevistas sdo as equipes de televisao.

» Na drea de TV, a prioridade segue o principio do first come first served, ou seja, quem chega
primeiro tem a op¢ao de escolher sua posi¢ao. A utilizagdo do backdrop é obrigatéria.

» No caso de um evento com alta demanda, em que ha muitos pedidos por parte dos titulares
de direitos, a prioridade aplica-se da seguinte maneira:

1. Titulares de Direitos locais.
2. Titulares de Direitos do pals das equipes da partida.
3. Titulares de Direitos que solicitaram reserva com maior antecedéncia.

» Os N3ao Titulares de Direitos (NRH) podem estar na Zona Mista e posicionar-se na parte da
imprensa escrita. Eles ndo tém o direito de fazer transmissdes ao vivo, de modo que todo o
material deles deve ser gravado (ENG). O descumprimento destas diretrizes pode acarretar
sancdes para 0 meio de comunicacado e revisao do credenciamento para o jornalista em
partidas futuras.

» Os fotografos podem ter acesso as Zonas Mistas, mas esta € uma area exclusiva para
entrevistas com os jogadores e oficiais da equipe, portanto, a prioridade é para os
jornalistas (imprensa escrita), reporteres, cinegrafistas e equipes técnicas das emissoras
de TV e radio.

NOTA: Jogadores, treinadores e oficiais expulsos e/ou suspensos nao poderdo participar de
nenhuma atividade de imprensa.
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7.3.5 Atividades no campo de jogo

SUDAMERICANA

Disposi¢coes gerais

Nos sets de campo de jogo, posi¢cdes ao lado do campo de jogo e atras dos gols, tanto antes,
durante como depois da partida (salvo excecdes detalhadas nesse manual):

» Todas as pessoas envolvidas devem usar coletes, incluindo o0s apresentadores.
Eles ndo precisam usé-los enquanto estiverem no ar, mas devem té-los ao alcanceem caso
de controle de pessoas no campo de jogo pela CONMEBOL e deverao coloca-los de volta assim
que sairem do ar.

» Convidados, celebridades, jogadores nao incluidos na lista de Boa-Fé e funcionarios do clube
podem ser entrevistados.

» Os repérteres ndo podem fazer entrevistas com jogadores ou membros da comissao técnica
que estejam na planilha de jogadores.

» Todas as tomadas devem respeitar os tempos para cada posicao, conforme especificado ao
longo deste capitulo: sets em campo KO -60 min, stand up em campo (lateral ou atrads dos gols)
KO -15 min.

» A CONMEBOL tem o direito de revisar os tempos e localizacao de todas as posicdes, de acordo
com cada partida.

» Jogadores, treinadores e oficiais expulsos e/ou suspensos Ndo poderdo participar de nenhuma
atividade de imprensa.

Geradores de conteldo / influencers / redes sociais oficiais dos
Titulares de Direitos

A presenca de criadores de contetdo/influencers dos Titulares de Direitos e os autorizados pela
CONMEBOL sera confirmada para cada partida pela CONMEBOL.

Os Titulares de Direitos deverdo solicitar a posicao para cada criador de conteldo / influencer
COMO UmMa posicao de cdmera e indicar que é um criador de conteldo / influencer e que fara
gravacoes com seu celular. Os tempos de permanéncia e as regras sao as mesmas indicadas
neste capitulo para cada posicao.
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Os criadores de contetdo / influencers deverao ficar no lugar designado e ndo devem se mover
durante o desenvolvimento do jogo. Se o espaco permitir, poderao mudar de lado durante
o intervalo.

Durante o desenvolvimento da partida, poderdao gerar histérias / material ao vivo de até 60
segundos, sempre e quando esses sejam Nos canais oficiais dos Titulares de Direitos.

Se as regras e tempos estabelecidos nao sejam cumpridos, podem ser suspensos para
credenciamento e realiza¢cao de atividades em qualquer das competicdes da CONMEBOL.

NOTA: N3o esta permitido nenhuma outra atividade de imprensa no dia do jogo que N3o sejam
as atividades de imprensa programadas pela CONMEBOL.

Final

A partida da final da CONMEBOL Sudamericana tera todas as operacdes e atividades de meios
de comunicacado descritas anteriormente, além de outras atividades que serdo incorporadas.

Para a final Unica, a CONMEBOL poderd determinar atividades especificas de atendimento aos
meios de comunicacao como Coletivas de Imprensa antes da partida, treinamento aberto para
0s meios de comunicacao, oportunidades de geracdo de conteldos, entre outros. Todas as
atividades serdo informadas através de circulares especificas.

A organizacao da partida final é de responsabilidade da CONMEBOL. Para esta partida, serao
realizadas atividades especiais, que serao informadas aos finalistas.

7.4.1 Festejos e celebragdes

O clube que consagrar-se campedo da CONMEBOL Sudamericana devera providenciar acesso
exclusivo ao(s) Titular(es) de Direito de Transmissdo, 3 CONMEBOL e aos seus patrocinadores
(em acdes pontuais organizadas pela CONMEBOL) a todos os festejos e celebracdes (incluindo,
mas nao limitando a jantares e homenagens) que realizar por motivo dessa conquista.
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Midia N3o Titulares de Direitos

A fim de proporcionar um acesso adequado aos Nao Titulares de Direitos (NRH) e especialmente
para proteger os direitos exclusivos dos Licenciados de Direitos dos Meios de Comunicag¢ao para
as partidas da CONMEBOL Sudamericana, a CONMEBOL estabeleceu as seguintes pautas que 0s
NRH credenciados deverdo seguir em todos os momentos.

T —

:

N - Bl

Qualgquer descumprimento delas pode resultar na revogacao de seu credenciamento ou na
retirada de qualquer local oficial do torneio.

PERMITIDO

1. Entrar no estadio a partir do horério de funcionamento das areas de imprensa no dia da
partida com equipamento de gravacao.

2. Gravar na Zona Mista (apenas podem utilizar o material depois que todos os jogadores das
duas equipes passarem pela Zona Mista).

3. Gravar Coletiva de Imprensa, se o espaco permitir (Apenas podem utilizar o material depois
de encerrada a segunda Coletiva de Imprensa, ndo sendo possivel enviar o material ao
término da primeira conferéncia).

4. Tomadas ao Vivo - Somente no compound de televisdo, ou em um lugar que sera designado
por um Oficial de Midia CONMEBOL. Tomadas ao vivo sdo proibidas em todas as demais areas.

5. Os NRH podem fazer tomadas ao vivo fora do estadio (fora do anel / perimetro de seguranca).
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NAO PERMITIDO

1. Acessar o estddio no MD-1 exceto acesso a Conferéncia ou Zona Mista (programadas
pelo clube).

2. Em MD (pré-jogo), acessar o estaddio exceto para o acesso a Conferéncia ou Zona Mista
(agendado pelo clube).

3. Tirar fotos (foto e/ou video) dentro do perimetro do estaddio do MD-3 ao MD. Exceto: para
atividades de imprensa (Conferéncias de Imprensa ou Zona Mista) e especificamente em MD,
tirar fotos desde a abertura das areas de imprensa (antes, durante e depois do jogo).

4. No MD ndo é permitido fazer entrevistas (videos) exclusivas com jogadores, diretores
técnicos e/ou dirigentes do clube.

5. Levar ou utilizar equipamentos na tribuna de imprensa ou em qualquer outra area, de onde
as partidas possam ser filmadas (devem deixar seus equipamentos fora dessas areas durante
as partidas).

6. Utilizacdo de imagens de redes sociais nos canais de televisao.
7. Entrada de unidade moével no estddio nos dias prévios ou nos dias da partida.

8. As radios e os meios digitais (através de seus telefones) ndo estdo autorizados a fazer
nenhum tipo de imagens, inclusive ao narrador e comentaristas, em suas transmissoes.

9. Baixar, gravar e/ou publicar transmissdes de TV, redes sociais, etc.

10. Fora da Zona Mista e das Conferéncias de Imprensa, é estritamente proibida a realizacdo de
entrevistas em qualquer outro lugar do estadio antes, durante ou apds a partida. Na sala de
conferéncia de Imprensa, também n3do é autorizada a realizacdo de entrevistas individuais
antes, durante ou ap6s as conferéncias de imprensa.

11. Entrar em &reas restritas, como campo de jogo, Area de Competicdo, vestiarios, anéis
internos, etc., antes, durante e ap6s o jogo.

Estd terminantemente proibida a coleta, transmissdo e distribuicido comercial de sons,
imagens e dados relacionados a partida, incluindo os destinados ao uso em plataformas de
casas de apostas, para fins profissionais, sem a autorizacao prévia da CONMEBOL, conforme
estabelecido na legislagdo vigente.

Nota: Jornalistas e meios ndo Titulares de Direitos (NRH) ndo podem fazer gravacdes de
imagens (videos) ou transmissdes ao vivo dentro do perimetro do estadio (ou seja, a partir
do anel/perimetro de seguranga, incluindo a tribuna de imprensa ou publico em geral),
independentemente de estarem ou ndo credenciados para o jogo. E proibido publicar imagens
(videos) nas redes sociais pessoais e dos meios de comunicacao (incluindo canais de TV e
plataformas digitais).

O Clube Local deverd idealmente proporcionar um lugar para o armazenamento dos
equipamentos dos N3o Titulares de Direitos e, além disso, devera controlar para que nao
acessem a tribuna com tais equipamentos.

A CONMEBOL nao assumird nenhuma responsabilidade pelos equipamentos deixados no lugar
de armazenamento.
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Em caso de um evento de alta demanda, para acessar a Zona Mista e a sala de Coletiva de
Imprensa, depois da partida, serdo entregues dispositivos suplementares de acesso (SADs) que
estarado sujeitos a disponibilidade de espaco.

Os Titulares de Direitos tém prioridade sobre qualquer NRH em qualquer posicao disponivel nos
eventos da CONMEBOL.

Os NRH credenciados podem utilizar somente 1 (uma) camera por organiza¢gdo nos momentos
e nas localizagdes indicadas neste paragrafo.

Caso algum meio de comunicacdo NRH utilize imagens ndo autorizadas, ndo podera ser
credenciado para os torneios da CONMEBOL e a CONMEBOL se reserva o direito de iniciar as
acdes que considere pertinentes nesse caso.

Para tal fim, sera feito um registro dos descumprimentos, 0s quais serdo levados em conta
no momento da san¢do. Em caso de descumprimento em edi¢des anteriores, € Caso se comprove
um novo descumprimento, o meio de comunicacdo serd inabilitado para qualquer torneio
da CONMEBOL.

E responsabilidade do Clube Local garantir que pessoal n3o autorizado tenha acesso as zonas
restritas do estadio, como o campo de jogo, a zona de competicdo, vestiarios, anéis internos,
etc. O ndo cumprimento dessa disposicdo pode acarretar sangdes ou multas.

No MD e/ou MD-1, é responsabilidade do Clube Local garantir que pessoal ndo autorizado
(incluindo profissionais de imprensa/foto) ndo entre em areas restritas, como o campo de jogo,
a drea de competicado, vestiarios, anéis internos, etc., antes, durante e apds da partida.

Profissionais de imprensa credenciados podem ir 3s areas de imprensa, de acordo com a
capacidade estabelecida pelo Clube Local.

O descumprimento destas disposicoes estarad sujeito a sancdes disciplinares ou multas pela
Comissao Disciplinar da CONMEBOL.

Nota: Lembramos que ndo é permitido fumar/vapear (incluindo cigarros eletrénicos) nas areas de
imprensa. Conforme indicado neste Manual do Clube.
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Para acessar os melhores momentos da partida (highlights), os NRHs devem pedir as imagens
ao titular de direitos de seu pais.

Em caso de dlvida, ou caso seja necessario o contato do titular de direito para obter os highlights,
consultar o seguinte endereco eletrénico: prensa@conmebol.com.

v

O uso de monopés é permitido, assim como bancos para apoio de equipamentos/laptops,
desde que sejam colocados atras dos bancos de posi¢cdes de fotos e nao ao lado.

» Os fotografos poderdo se posicionar apenas em seu respectivo banco e deverdo permanecer
sentados durante toda a duracdo do jogo, inclusive durante a celebracdo de gols.
Em nenhuma circunstancia poderdo sair de seus lugares, podendo se mover apenas No
intervalo e/ou apds o término do jogo, ou em casos de forga maior.

» Os fotdgrafos podem mudar de lado caso haja posi¢gdes disponiveis ou trocar de posigcao
com outro fotografo que também queira fazer a troca. Somente antes do jogo ou durante
o intervalo.

» Em caso de disputa de pénaltis, os fotdbgrafos deverdo permanecer em sua posicao de
origem e ndo podem mudar de lado do campo. Caso haja posi¢des suficientes, o OMC podera
autorizar esse cambio e deverd conduzir os fotdégrafos para o outro lado.

» Em nenhuma circunstancia os fotdgrafos podem mover seus bancos ou passar para qualquer
outra posicao.

» O movimento dos fotégrafos deve ocorrer pela zona de entrada de fotégrafos ao FOP.

» Durante o aquecimento das equipes, a entrada ao campo de jogo, no intervalo e inclusive apds
o término da partida, os fotdgrafos ndo podem circular em frente aos bancos de reservas.

» O uso de guarda-chuvas, escadas, tripés e drones é proibido.
» E proibido filmar das posicdes de foto e/ou qualquer outra posicao.

» E proibido o ingresso de fotégrafos dentro do campo de jogo (dentro das 4 linhas)
antes, durante e apés da partida.
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7.5.1 Radios/Web radios

As emissoras de radios/web radios estdo autorizadas a transmitir as partidas, mas devem seguir
as seguintes regras:

» N3o podem ter acesso ao campo de jogo.
» Devem transmitir da tribuna de imprensa.

» Eles devem respeitar as prioridades das cabines de transmissdo para a competicdo, mesmo
nos estddios em que as radios/web radios tém acordo de utilizagdo da cabine para os
campeonatos locais:

1. Emissora Anfitria.
2. Titulares de Direitos.
3. Radios/Web radios.

» Seu credenciamento é feito pelo Clube Local.

» Tém direito de estar na Zona Mista (3o vivo - dudio) e devem estar localizadas na parte
destinada a imprensa escrita. Como a Zona Mista é uma area comum, devem respeitar os
demais profissionais com relacdo ao volume de suas transmissoes.

» Tém direito de participar da Coletiva de Imprensa (ao vivo — dudio). Os microfones das radios/
web radios ndo podem ser colocados na mesa diretiva, de modo que devem ser utilizados os
alto-falantes da Sala de Conferéncias. Devem respeitar os demais profissionais em relacdo ao
volume de suas transmissoes.

» N3o estdo autorizadas a fazer nenhum tipo de imagens/videos, inclusive ao narrador e
comentaristas, em suas transmissoes.

» A utilizacdo de qualquer outra posi¢cdo dentro do estadio é proibida.

7.5.2 Cobertura jornalistica

Todas as areas de meios de comunicacoes, especialmente a Tribuna de Imprensa, s3o setores
exclusivos de trabalho da imprensa.

Todos os profissionais de meios de comunicacdo credenciados devem respeitar as diretrizes
deste Manual portando-se de maneira profissional, com respeito e em observacdo aos bons
costumes durante sua cobertura jornalistica.

A Imprensa de seguidores dos clubes tem os mesmos direitos que os demais
jornalistas/profissionais Nao Titulares de Direitos, mas também tém os mesmos deveres e
obrigac¢des e devem respeitar todos os regulamentos.

Recomendamos aos jornalistas seguidores dos clubes e os demais jornalistas a ndo utilizacao
de indumentaérias que facam alusdo as equipes, principalmente nas partidas de visitante.

Nota: NRH (N3o Titulares de Direitos) abrange todo e qualquer tipo de meios de comunicagao
que nNao sejam os titulares de direitos do torneio.
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TV, Imprensa, Fotdégrafos e Redes Sociais
dos clubes

As TVs e redes sociais dos clubes podem gerar imagens gravadas para seus canais, mas devem
respeitar as seguintes regras:

» Asimagens (video) da prévia, captadas pelas equipes de imprensa dos clubes no MD, tanto na
salda do hotel, quanto no trajeto do 6nibus até o estadio, até a chegada aos anéis/perimetros
de seguranca poderdo ser gravadas e publicadas apds o inicio da partida. As transmissdes ao
vivo (video) destas imagens ndo est3o autorizadas.

» Est3do autorizados a gravar conteldo até 15 minutos antes do inicio da partida. A prioridade é
sempre da Emissora Anfitrid, portanto, as redes de televisdo dos clubes devem estar atentas
as cdmeras da transmissao, ndo interferindo ou colocando-se diante delas.

» Poderao tomar imagens nos vestiarios e entrevistas aos jogadores, sempre e quando N3o
sejam a0 Vivo.

» Asimagens gravadas na prévia poderado ser publicadas em seus canais/redes uma vez que O
jogo tenha comecado, e —caso sejam solicitadas— deverado ser cedidas a CONMEBOL.

» A geracdo de conteldo, desde 15 minutos antes do inicio até o final da partida, é proibida
(inclusive durante a Flash Interview), com excecdo de imagens nos vestiarios durante o
intervalo, que deverdo ser gravadas € NUNCa 30 Vivo.

» N3o poderao acessar a tribuna de imprensa ou qualquer outra posicdo com visdo do FOP
com seus equipamentos.

» E expressamente proibida a gravacao ou filmagem da partida, bem como a transmissao ao
vivo dela, entrevistas, ou qualquer outro evento, inclusive se a transmissao for pela internet.

» Durante o intervalo, poderdo gravar imagens dos jogadores dentro dos vestiarios, mas nao
poderdo realizar entrevistas sob hipdtese alguma.
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» N3o é permitido tomar imagens do campo de jogo apds o término da partida.

» N3o poderdo ingressar ao FOP, mas sim realizar entrevistas com os jogadores fora das
4 linhas, sempre que elas sejam gravadas e realizadas ap6s o término de TODAS as entrevistas
em campo de jogo por parte do HB e dos Titulares de Direito. Para tanto, poderao utilizar
o backdrop da competicdo ou realizd-las sem backdrop, ndo poderdo usar de modo algum
backdrops com patrocinadores que nao sejam os da CONMEBOL.

» A realiza¢do das entrevistas ndo podera causar nenhum atraso no inicio das atividades de
imprensa oficiais, como Coletivas de Imprensa e a Zona Mista.

» Podem gravar imagens e entrevistas dentro do vestiario. Essas entrevistas sdo para
publicacdo e uso exclusivo nos canais e/ou redes sociais de cada clube, ndo sendo possivel
—sob nenhum conceito— sua distribuicdo para os meios de comunicacdo. As imagens
devem ser cedidas 3 CONMEBOL caso sejam solicitadas.

O fotografo do clube deve usar obrigatoriamente o colete de Club Foto.

Antes do jogo (até KO-20) e durante o intervalo, pode permanecer Nnos MeSMOS
locais/ espacos onde estdo os membros de sua delegacdo (caso esteja credenciado
como delegacdo).

No KO-20, o fotégrafo deve se deslocar para as posicoes reservadas para eles, respeitando as
indicacOes para fotografos de meios NRH.

Durante a operagao de corda durante o Protocolo de Inicio, o fotégrafo do clube —assim como
os demais fotografos— deve permanecer dentro da corda.

NOTA: E proibida a entrada do fotégrafo, membros da equipe de imprensa, TV, RRSS, etc. do
clube dentro do campo de jogo (dentro das 4 linhas) antes, durante e depois do jogo. A Unica
excecao é o Assessor de Imprensa que apoiara ao Flash Interview.

Tém o direito de acesso a Zona Mista e a Coletiva de Imprensa, com os mesmos direitos que os
NRH. Ndo podem fazer transmissdes ao vivo, de modo que todo o material, tanto na coletiva
quanto na Zona Mista, deve ser gravado.

N3o é permitido ao clube distribuir essas gravacdes (Coletiva de Imprensa e Zona Mista) aos
meios de comunicacao.

» Para obter as imagens da partida, os clubes devem entrar em contato com os Titulares
de Direitos e solicitar os highlights. Caso ndo tenham esse contato, deverao solicita-lo no
seguinte endereco: prensa@conmebol.com.

» A CONMEBOL disponibilizard aos clubes as imagens da partida para sua analise técnica.
Para solicita-las, deverdo enviar um e-mail com a partida que desejem receber para
tvprensa@conmebol.com.

» N3o é permitida a utilizacdo nas redes sociais ou em qualquer outra plataforma do clube das
imagens da partida que a CONMEBOL entrega aos clubes para analise técnica.
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» As imagens geradas durante a prévia (até KO -15) poderdo ser publicadas em seus canais/
redes sociais oficiais uma vez iniciada a partida.

» As imagens dos vestiarios (intervalo e pos-partida) e entrevistas pés-partida poderdo ser
publicadas em seus canais/redes sociais 12 h depois do KO.

» Coletiva de Imprensa e Zona Mista: poderdo ser publicadas uma vez terminadas todas as
atividades de imprensa (a Ultima Zona Mista).

» Os highlights podem ser publicados em seus canais/redes sociais 12h ap6s o inicio da partids,
a menos que o Titular dos Direitos que os cedeu autorize a publicacdo antes desse tempo.

As imagens gravadas na prévia, no intervalo e no pds-partida deverdo ser cedidas 3 CONMEBOL,
Caso sejam solicitadas.

As imagens geradas na prévia, no intervalo e no pds-partida, inclusive as entrevistas, s3o para
USO NOSs canais ou redes sociais dos clubes, os quais ndo podem distribuir essas imagens aos
meios de comunicacao, salvo autorizacao expressa da CONMEBOL.

» O clube/atleta estd autorizado a produzir fotos e videos, desde a chegada do 6nibus ao
estadio, vestiarios e agquecimento. A producao desse material deve ser feita até KO -15 min
e de modo algum deve ser feita ao vivo (utilizando a funcao live e/ou dispositivos moveis,
como Live U, para enviar o sinal ao vivo).

» A producdo de imagens de video do campo de jogo durante a partida é expressamente
proibida (é permitida a tomada de fotos).

» A prioridade da geracdo de conteldo é sempre da emissora anfitrig, da equipe Digital da
CONMEBOL e dos Titulares de Direitos, portanto, os clubes e atletas devem respeitar essa
prioridade e ndo interferir na transmissao global.

» Asimagens das partidas devem ser solicitadas aos Titulares de Direitos.
» As imagens gravadas deverao ser cedidas 3 CONMEBOL, caso sejam solicitadas.

» Nenhum integrante da imprensa do clube pode entrar dentro do campo de jogo antes,
durante e depois da partida. Apenas 0s Assessores de Imprensa acompanhados do OMC
podem entrar no campo de jogo para apoiar a entrevista pos-partida. Os demais integrantes
podem ficar fora das quatro linhas e atras das placas.

O descumprimento das referidas disposicdes incluidas neste capitulo constituird uma infragdo
disciplinar e, consequentemente, a Comissao Disciplinar da CONMEBOL sancionara o infrator
com uma multa minima de USD 15.000.

7.6.1 Redes sociais pessoais

Para proteger a privacidade de todos os membros da delega¢do, membros da equipe rival,
pessoal da CONMEBOL, a integridade do esporte, das Associacdes-Membros e da competicao,
cada clube deve assegurar que os membros de sua delegacao que utilizam qualquer meio
social (redes sociais) sigam 0s seguintes termos e condicdes em relacdo a forma do conteldo
relacionado a suas expectativas pessoais durante a competicdao, a competicdo em geral ou
informacdes relacionadas:
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a. Os membros das delegacdes das equipes nao devem divulgar qualquer informacao
confidencial ou privada em relacdo a terceiros, incluindo, sem limitacdo, informacdes que
possam comprometer a seguranga ou organizacao da Competicdo, a seguranga de qualquer
clube participante, de seus delegados ou de qualquer funcionario da CONMEBOL.

b. Qualquer contetdo publicado deve seguir o espirito do jogo limpo, em estrito respeito as
normas dos bons costumes e da moral.

c. Cada clube deve informar aos membros da delegac¢do de sua equipe, sempre que 0S Mesmos
decidam publicar suas opinides nos meios de comunicacao digital, que eles sdo responsaveis
pelos seus comentarios. As pessoas que publicam nos meios digitais ou blogs, assim como a
instituicdo a qual estdo vinculadas, podem ser responsabilizadas pessoalmente por qualquer
comentario considerado difamatério, obsceno, racista ou contrario aos fins e objetivos da
CONMEBOL declarados nos Estatutos Sociais.

As premissas para a geracao e publicacdo de imagens nas redes sociais pessoais sa0 as Mesmas
que para as redes sociais dos clubes.
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Fornecedores de foto e video da CONMEBOL

A CONMEBOL podera indicar um fornecedor especializado ou um terceiro, a seu critério, para
realizar registros fotograficos e filmar antes, durante e depois da partida. Ficard a critério da
CONMEBOL as condicdes para a disponibilidade de tal material aos clubes e terceiros. Esses
fotografos e técnicos de video produzirdo material especifico para utilizar nas publicacdes da
web ou redes sociais oficiais da CONMEBOL, sendo a CONMEBOL a dona e titular dos direitos
dos trabalhos realizados sob demanda.

7.7.1 Media day

Em qualquer momento e durante o decurso da competicdo, a CONMEBOL podera solicitar a
realizagdo obrigatéria de MEDIA DAYS especiais para o uso de fotografias e videos em campanhas
de marketing, digital, e para utilizar os materiais nos distintos canais da competicao.

Para garantir a devida exposicdo dos clubes participantes e dos patrocinadores do torneio, 0s
Media Days poderao ser realizados com os clubes classificados para a fase de grupos ou a partir
das Oitavas de Final, bem como com os finalistas do torneio uma vez concluidas as Semifinais.

O Media Day das Oitavas de Final podera ser realizado no centro de treinamento dos clubes,
enquanto o Media Day da Final Unica deve ser realizado preferencialmente nos estaddios
respectivos dos finalistas.

Também poderd ser solicitado um Media Day no inicio da competicdo. Neste caso, ele podera
ser realizado em um local indicado pela CONMEBOL na cidade de cada clube.

Para qualquer um dos Media Days pactuados, o clube devera receber a equipe de producao para
a realizagdo de fotos e videos. As imagens e videos serdo utilizadas pela Dire¢do Comercial e de
Marketing, pela Direcao de Broadcast da CONMEBOL e/ou por outra drea que as requeira dentro
do marco referido no paragrafo 1.2.1 Direitos do Torneio.

Gravacoes

A partida estara disponivel para sua visualizagdo a partir de 24 hs apo6s sua finalizagado. Caso
precise ser visualizada, ou caso um download seja necessario, deverao entrar em contato por
correio eletrénico com:

» Produgdo de TV: tvprensa@conmebol.com

Essas gravacdes sao para uso técnico da equipe e ndo devem ser utilizadas para promog¢do em
nenhum meio de comunicagao, inclusive as redes sociais.
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CONMEBOL SUDAMERICANA

CALENDARIO 2025

CONMEBOL Libertadores - CONMEBOL Sudamericana - CONMEBOL RECOPA

ANEXOS

Versién septiembre de 2024. Aprobado por el Consejo de la CONMEBOL el 17 de septiembre de 2024. Fechas de las Finales sujetas a cambio. - CUNMEBUL'
LUN _ DOM [ FiFA_
Semanal 30/12 05/01 Mie 1lene
Semana 2 06/01 12/01 Mie 8ene
Semana3 13/01 19/01 Mie 15ene
Semana4  20/01 26/01 Mie 22ene
Semana5  27/01 02/02 Mie 29ene
Semana6  03/02 09/02 Mie 5feb Fase 1(ida)
Semana7 10/02 16/02 Mie 12feb Fase 1(vuelta)
Semana8 17/02 23/02  Mie 19feb Fase 2 (ida)
Semana9  24/02 02/03 Mie 26feb Fase 2 (vuelta)
Semanal0 03/03 09/03 Mie 5mar Fase 3 (ida) Fase 1 (partido Gnico)
Semanall 10/03 16/03 Mie 12mar Fase 3 (vuelta)
Semana13 24/03 30/03 Mie 26 mar al 25/03 Fecha FIFA
Semanal4 31/03 06/04 Mie 2abr Fase de Grupos - 1 Fase de Grupos - 1
g Semanal5 07/04 13/04 Mie 9abr Fase de Grupos - 2 Fase de Grupos - 2
84 Semanal6 14/04 20/04 Mie 16abr
Semanal7 21/04 27/04 Mie 23abr Fase de Grupos - 3 Fase de Grupos - 3
Semanal18 28/04 04/05 Mie 30abr
Semana19 05/05 11/05 Mie 7 may Fase de Grupos - 4 Fase de Grupos - 4
E Semana20 12/05 18/05 Mie 14 may Fase de Grupos - 5 Fase de Grupos - 5
Semana21 19/05 25/05 Mie 21may
Semana22 26/05 01/06 Mie 28 may Fase de Grupos - 6 Fase de Grupos - 6
E Semana24 09/06 15/06 Mie 11jun al10/06 Fecha FIFA
Semana25 16/06 22/06 Mie 18jun
del15/06 Mundial de Clubes FIFA 2025
Semana26 23/06 29/06 Mie 25jun
Semana27 30/06 06/07 Mie  2jul
al13/07 Mundial de Clubes FIFA 2025
Semana28 07/07 13/07 Mie  9jul
§: Semana29 14/07 20/07 Mie 16jul Playoff Octavos (ida)
Semana30 21/07 27/07 Mie 23jul Playoff Octavos (vuelta)
Semana31 28/07 03/08 Mie 30jul
Semana32 04/08 10/08 Mie 6ago
Semana33 11/08 17/08 Mie 13ago Octavos (ida) Octavos (ida)
Semana34 18/08 24/08 Mie 20ago Octavos (vuelta) Octavos (vuelta)
Semana35 25/08 31/08 Mie 27ago
Semana36 01/09 07/09 Mie 3sep del 01/09
Semana37 08/09 14/09 Mie 10sep al 09/09 Fecha FIFA
Semana38 15/09 21/09 Mie 17sep Cuartos (ida) Cuartos (ida)
Semana39 22/09 28/09 Mie 24sep Cuartos (vuelta) Cuartos (vuelta)
Semana40 29/09 05/10 Mie 1oct
Semana4l 06/10 12/10 Mie 8oct del 06/10
'g Semana42 13/10 19/10 Mie 15o0ct al14/10 Fecha FIFA
Semana43 20/10 26/10 Mie 22oct Semifinal (ida) Semifinal (ida)
Semana44 27/10  02/1 Mie 29oct Semifinal (vuelta) Semifinal (vuelta)
Semana45 03/11  09/1 Mie 5nov
Semana46 10/11 16/1 Mie 12nov del10/11
> Mie 19 nov al18/1 Fecha FIFA
g sererevr v
Semana48 24/11 30/ Mie 26 nov
Sab 29 nov FINAL CONMEBOL LIBERTADORES
Semana49 01/12 07/12 Mie  3dic
Semana50 08/12 14/12 Mie 10dic
Semana51 15/12  21/12 Mie 17 dic
Semana52 02/12 28/12 Mie 24dic
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Formulario de Inscripcién Provisional de Jugadores S
FASE PRELIMINAR SUDAMERICANA
NOMBRE DEL EQUIPO ASOCIACION MIEMBRO

Conforme a lo establecido en el punto 3.7.5.3 del Manual de Clubes de la CONMEBOL Sudamericana 2025,
solicitamos la inscripcion provisional de los siguientes jugadores en nuestra Lista de Buena Fe.
Comprometiéndonos a remitir los documentos correspondientes para la regularizacién de la inscripcion
provisional, conforme al cuadro de Fechas Clave (punto 3.4 del Manual).

APELLIDO Y NOMBRE CAMISETA N° ID COMET

RESPONSABLE DEL EQUIPO

Nombre y Apellido:

Fecha: Firma:
RESPONSABLE DE LA ASOCIACION MIEMBRO
Nombre y Apellido:

Firma:

Fecha:

Las actualizaciones en el Sistema COMET serdn realizadas por la Direccién de Competiciones y Operaciones una vez
confirmada las inscripciones de los jugadores por la Unidad Disciplinaria.

Este formulario sera remitido a la CONMEBOL a través de su respectiva Asociacion, a los siguientes correos:
Secretaria General: secretaria@conmebol.com
Unidad Disciplinaria: unidad.disciplinaria@conmebol.com
Direccion de Competiciones de Clubes y Operaciones: competiciones@conmebol.com
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Formulario de Inscripcién de Jugadores A
FASE DE GRUPOS SUDAMERICANA
NOMBRE DEL EQUIPO ASOCIACION MIEMBRO

Conforme a lo establecido en el punto 3.7.5.4 del Manual de Clubes de la CONMEBOL Sudamericana 2025,
solicitamos la inscripciéon de 5 (cinco) jugadores adicionales a fin de completar la lista de 50 (cincuenta)
jugadores permitidos en la Fase de Grupos, conforme al cuadro de Fechas Clave (punto 3.4 del Manual).

APELLIDO Y NOMBRE CAMISETA N° ID COMET

RESPONSABLE DEL EQUIPO

Nombre y Apellido:

Fecha: Firma:
RESPONSABLE DE LA ASOCIACION MIEMBRO
Nombre y Apellido:

Firma:

Fecha:

Las actualizaciones en el Sistema COMET serdn realizadas por la Direccién de Competiciones y Operaciones una vez
confirmada las inscripciones de los jugadores por la Unidad Disciplinaria.

Este formulario sera remitido a la CONMEBOL a través de su respectiva Asociacion, a los siguientes correos:
Secretaria General: secretaria@conmebol.com
Unidad Disciplinaria: unidad.disciplinaria@conmebol.com
Direccién de Competiciones de Clubes y Operaciones: competiciones@conmebol.com
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Formulario de Inscripcién Provisional de Jugadores AN
FASE DE GRUPOS SUDAMERICANA
NOMBRE DEL EQUIPO ASOCIACION MIEMBRO

Conforme a lo establecido en el punto 3.7.5.6 del Manual de Clubes de la CONMEBOL Sudamericana 2025,
solicitamos la inscripcion provisional de los siguientes jugadores en nuestra Lista de Buena Fe.
Comprometiéndonos a remitir los documentos correspondientes para la regularizacién de la inscripcion
provisional, conforme al cuadro de Fechas Clave (punto 3.4 del Manual).

APELLIDO Y NOMBRE CAMISETA N° ID COMET

RESPONSABLE DEL EQUIPO

Nombre y Apellido:

Fecha: Firma:
RESPONSABLE DE LA ASOCIACION MIEMBRO
Nombre y Apellido:

Firma:

Fecha:

Las actualizaciones en el Sistema COMET serdn realizadas por la Direccién de Competiciones y Operaciones una vez
confirmada las inscripciones de los jugadores por la Unidad Disciplinaria.

Este formulario sera remitido a la CONMEBOL a través de su respectiva Asociacion, a los siguientes correos:
Secretaria General: secretaria@conmebol.com
Unidad Disciplinaria: unidad.disciplinaria@conmebol.com
Direccion de Competiciones de Clubes y Operaciones: competiciones@conmebol.com
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Formulario de Sustitucién de Jugadores

PLAYOFF OCTAVOS DE FINAL - OCTAVOS DE FINAL SUDAMERICANA
NOMBRE DEL EQUIPO ASOCIACION MIEMBRO
Marcar con «X» : O Playoff de Octavos de Final O Octavos de Final

Conforme a lo que establece el punto 3.757 o 37510 del Manual de Clubes de la
CONMEBOL Sudamericana 2025, solicitamos la sustitucion de los siguientes jugadores de la lista de 50
(cincuenta) jugadores para los Playoff de Octavos de Final u Octavos de Final, conforme al cuadro de
Fechas Clave (punto 3.4 del Manual).

APELLIDO Y NOMBRE CAMISETA N° CAMBIO ID COMET

Entra P>

< Sale

Entra P>

< Sale

Entra P>

< Sale

Entra P>

< Sale

Entra P>

< Sale

RESPONSABLE DEL EQUIPO

Nombre y Apellido:

Fecha: Firma:
RESPONSABLE DE LA ASOCIACION MIEMBRO
Nombre y Apellido:

Firma:

Fecha:

Lasactualizaciones en el Sistemna COMET serédn realizadas por la Direccion de Competicionesy Operaciones dela CONMEBOL.
Este formulario sera remitido a la CONMEBOL a través de su respectiva Asociacion a los siguientes correos:

Secretaria General: secretaris@conmebol.com

Unidad Disciplinaria: unidad.disciplinaria@conmebol.com

Direccién de Competiciones de Clubes y Operaciones: competiciones@conmebol.com
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Formulario de Inscripcion Provisional de Jugadores IS
PLAYOFF OCTAVOS DE FINAL - OCTAVOS DE FINAL SUDAMERICANA
NOMBRE DEL EQUIPO ASOCIACION MIEMBRO
Marcar con «X» : O Playoff de Octavos de Final O Octavos de Final

Conforme a lo establecido en el punto 3759 o 37511 del Manual de Clubes de Ila
CONMEBOL Sudamericana 2025, solicitamos la inscripcion provisional de los siguientes jugadores en
nuestra Lista de Buena Fe. Comprometiéndonos a remitir los documentos correspondientes para la
regularizacion de la inscripcion provisional, conforme al cuadro de Fechas Clave (punto 3.4 del Manual).

APELLIDO Y NOMBRE CAMISETA N° ID COMET

RESPONSABLE DEL EQUIPO

Nombre y Apellido:

Fecha: Firma:
RESPONSABLE DE LA ASOCIACION MIEMBRO
Nombre y Apellido:

Firma:

Fecha:

Las actualizaciones en el Sistema COMET serdn realizadas por la Direccién de Competiciones y Operaciones una vez
confirmada las inscripciones de los jugadores por la Unidad Disciplinaria.

Este formulario sera remitido a la CONMEBOL a través de su respectiva Asociacion, a los siguientes correos:
Secretaria General: secretaria@conmebol.com
Unidad Disciplinaria: unidad.disciplinaria@conmebol.com
Direccion de Competiciones de Clubes y Operaciones: competiciones@conmebol.com
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Formulario de Sustitucion de Jugadores AN
CUARTOS DE FINAL Y SEMIFINAL SUDAMERICANA
NOMBRE DEL EQUIPO ASOCIACION MIEMBRO

Marcar con «X» : O Cuartos de Final O Semifinal

Conforme a lo que establece los puntos 3.7512 y 3.7513 del Manual de Clubes de Ia
CONMEBOL Sudamericana 2025, solicitamos la sustitucion de los siguientes jugadores de la lista
de 50 (cincuenta) jugadores para la fase indicada (ida y vuelta), conforme al cuadro de Fechas Clave
(punto 3.4 del Manual).

APELLIDO Y NOMBRE CAMISETA N° CAMBIO ID COMET

Entra P>

«Sale

Entra P>

< Sale

Entra b

< Sale

RESPONSABLE DEL EQUIPO

Nombre y Apellido:

Fecha: Firma:
RESPONSABLE DE LA ASOCIACION MIEMBRO
Nombre y Apellido:

Firma:

Fecha:

Lasactualizaciones en el Sistema COMET serén realizadas por la Direccion de Competicionesy Operaciones dela CONMEBOL.
Este formulario sera remitido a la CONMEBOL a través de su respectiva Asociacion a los siguientes correos:

Secretaria General: secretaria@conmebol.com

Unidad Disciplinaria: unidad.disciplinaria@conmebol.com

Direccion de Competiciones de Clubes y Operaciones: competiciones@conmebol.com
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Formulario de Sustitucion de Arquero por Lesion -comesn-
SUDAMERICANA

NOMBRE DEL EQUIPO ASOCIACION MIEMBRO

Conforme alo que establece el punto 3.7.5.15 del Manual de Clubes de la CONMEBOL Sudamericana 2025,
solicitamos la sustitucién de un arquero por motivos de lesién, conforme al cuadro de Fechas Clave
(punto 3.4 del Manual).

APELLIDO Y NOMBRE CAMISETA N° CAMBIO ID COMET

Entra P>

< Sale

Este formulario debe ser enviado junto con el informe médico del club y todos los exdmenes que
comprueben la lesién del jugador.

RESPONSABLE DEL EQUIPO

Nombre y Apellido:

Fecha: Firma:
RESPONSABLE DE LA ASOCIACION MIEMBRO
Nombre y Apellido:

Firma:

Fecha:

Lasactualizaciones en el Sistema COMET serén realizadas por la Direccion de Competicionesy Operaciones dela CONMEBOL.
Este formulario sera remitido a la CONMEBOL a través de su respectiva Asociacion a los siguientes correos:

Secretaria General: secretaria@conmebol.com

Unidad Disciplinaria: unidad.disciplinaria@conmebol.com

Direccion de Competiciones de Clubes y Operaciones: competiciones@conmebol.com
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Actualizacion de Listas de Jugadores y Cuerpo Técnico -comean
SUDAMERICANA

NOMBRE DEL EQUIPO ASOCIACION MIEMBRO

Conforme a lo que establece el punto 3.7.5.16 del Manual de Clubes de la CONMEBOL Sudamericana 2025,
solicitamos dar de baja de nuestra lista inicial presentada a CONMEBOL a las siguientes personas que ya
no forman parte de nuestro equipo.

ID COMET APELLIDO Y NOMBRE CARGO CAMISETA N° DESDE FECHA

RESPONSABLE DEL EQUIPO

Nombre y Apellido:

Fecha: Firma:
RESPONSABLE DE LA ASOCIACION MIEMBRO
Nombre y Apellido:

Firma:

Fecha:

Lasactualizaciones en el Sistema COMET serédn realizadas por la Direccién de Competicionesy Operaciones dela CONMEBOL.
Este formulario serd remitido a la CONMEBOL, a través de su respectiva Asociacion Miembro hasta 24 horas después de que
dicho jugador o cuerpo técnico dejara de pertenecer al club, a los siguientes correos:

Secretaria General: secretaria@conmebol.com

Unidad Disciplinaria: unidad.disciplinaria@conmebol.com

Direccion de Competiciones de Clubes y Operaciones: competiciones@conmebol.com
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Inscripcion de miembros del Cuerpo Técnico -comean
SUDAMERICANA

NOMBRE DEL EQUIPO ASOCIACION MIEMBRO

Conforme a lo que establece el punto 3.7.5.17 del Manual de Clubes de la CONMEBOL Sudamericana 2025,
solicitamos la inscripcion de las siguientes personas a la Lista de Buena Fe.

ID COMET APELLIDO Y NOMBRE CARGO

Director Técnico

Entrenador Asistente

Médico

Oficial de Seguridad

Jefe de Prensa

RESPONSABLE DEL EQUIPO

Nombre y Apellido:

Fecha: Firma:
RESPONSABLE DE LA ASOCIACION MIEMBRO
Nombre y Apellido:

Firma:

Fecha:

Lasactualizaciones en el Sistema COMET serén realizadas por la Direccion de Competicionesy Operaciones dela CONMEBOL.
Este formulario seréd remitido a la CONMEBOL a través de su respectiva Asociacion Miembro hasta 48 horas antes del
partido en cuestién:

Secretaria General: secretaria@conmebol.com

Unidad Disciplinaria: unidad.disciplinaria@conmebol.com

Direccion de Competiciones de Clubes y Operaciones: competiciones@conmebol.com
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Actualizacién de contacto AN
Carta de Conformidad y Compromiso SUDAMERICANA

NOMBRE DEL EQUIPO ASOCIACION MIEMBRO

Conforme a lo que establecen los puntos 3.3 y 3.5 referente a Carta de Conformidad y Compromiso del
Manual de Clubes de la CONMEBOL Sudamericana 2025, solicitamos la sustitucién de las siguientes
personas responsables de contactos. Asi mismo nos comprometemos que los nuevos responsables
informados se encargardn de comunicar a sus companeros de areas, y a quien corresponda, toda la
informacién que reciba durante la competicion.

PUNTOS DE LA CARTA DE CONFORMIDAD Y COMPROMISO:

Presidente. 6. Responsable 9. Responsable de Marketing. 12. Responsable de
. Representante Legal. Administrativo Financiero. 10. Responsable de Prensa y Mantenimiento de Campo.
. Persona de Contacto 1. 7. Responsable Juridico. Comunicaciones. 13. Responsable de Seguridad
. Persona de Contacto 2. 8. Médico Responsable. 11. Responsable de 14. Responsable del
Operaciones del Estadio. Sistema COMET.

u s N

. Persona de Contacto 3.

# APELLIDO Y NOMBRE CAMBIO ID COMET

Entra P>

< Sale

Entra P>

< Sale

Entra P>

< Sale

Entra P>

< sale

Entra P>

< Sale

RESPONSABLE DEL EQUIPO

Nombre y Apellido:

Fecha: Firma:
RESPONSABLE DE LA ASOCIACION MIEMBRO
Nombre y Apellido:

Firma:

Fecha:

Lasactualizaciones en el Sistema COMET serén realizadas por la Direccion de Competicionesy Operaciones dela CONMEBOL.
Este formulario sera remitido a la CONMEBOL a través de su respectiva Asociacion a los siguientes correos:

Secretaria General: secretaria@conmebol.com
Unidad Disciplinaria: unidad.disciplinaria@conmebol.com
Direccion de Competiciones de Clubes y Operaciones: competiciones@conmebol.com
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