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7.5 Medios No Titulares de Derechos
Con el objetivo de proporcionar un acceso adecuado a los No Titulares de Derechos (NRH) 
y especialmente para proteger los derechos exclusivos de los Licenciatarios de Derechos de 
los Medios para los partidos de la CONMEBOL Sudamericana, la CONMEBOL ha establecido las 
siguientes pautas que los NRH acreditados deberán seguir en todo momento.

Cualquier incumplimiento de éstas puede resultar en la revocación de su acreditación o retirada 
de cualquier sitio oficial del torneo.

R E G L A S  G E N E R A L E S

P E R M I T I D O

1.	 Ingresar al estadio con equipos de grabación desde el horario de apertura de las áreas de 
prensa el día del partido.

2.	 Grabar Zona Mixta (solamente pueden utilizar el material después de que todos los jugadores 
de los dos equipos pasen por la Zona Mixta).

3.	 Grabar Conferencia de Prensa, si el espacio lo permite (Solamente pueden utilizar el material 
después de terminada la segunda Conferencia de Prensa, no se puede subir el material al 
término de la primera conferencia).

4.	 Salir en Vivo – Solamente desde el compound de televisión, o en un lugar que será asignado 
por el Oficial de Medios y/o Broadcast Venue Manager de la CONMEBOL. Salir en vivo de 
todas las demás áreas está prohibido.

5.	 Los NRH pueden salir en vivo afuera del estadio (fuera del anillo / perímetro de seguridad). 
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N O  P E R M I T I D O

1.	 Acceder al estadio en MD-1, excepto para el acceso a Conferencia o Zona Mixta (programadas 
por el club).

2.	 En MD (pre partido), acceder al estadio excepto para el acceso a Conferencia o Zona Mixta 
(programadas por el club).

3.	 Hacer imágenes (foto y/o video) dentro del perímetro del estadio a partir del MD-3 
hasta MD. Excepto: de las actividades de prensa (Conferencias de Prensa o Zona Mixta) y, 
específicamente en MD, tomar fotos a partir de la apertura de la áreas de prensa (antes, 
durante y después del partido).

4.	 En MD no está permitido hacer entrevistas exclusivas (videos) con jugadores, directores 
técnicos y/u oficiales de los clubes.

5.	 Llevar o utilizar equipos en la tribuna de prensa ni en ninguna otra área desde la cual se 
puedan filmar los partidos; los equipos deben permanecer fuera de estas áreas durante el 
desarrollo de los partidos.

6.	 Utilización de imágenes de redes sociales en los canales de televisión.

7.	 Ingreso de unidad móvil al estadio en los días previos o días del partido.

8.	 Las radios y los medios digitales (a través de sus teléfonos) no están autorizadas a hacer 
ningún tipo de imágenes, incluyendo al narrador y comentaristas, en sus transmisiones.

9.	 Descargar, grabar y / o publicar transmisiones de TV, redes sociales, etc.

10.	Fuera de la Zona Mixta y las Conferencias de Prensa, queda estrictamente prohibida la 
realización de entrevistas en cualquier otro lugar del estadio antes, durante o después 
del partido. En la sala de conferencias, tampoco se autoriza la realización de entrevistas 
individuales antes, durante o después de las conferencias de prensa.

11.	 Ingresar en zonas restringidas, como Campo de Juego, Área de Competición, vestuarios, 
anillos internos, etc., antes, durante y después del partido.

Se encuentra terminantemente prohibida la recolección, transmisión y distribución comercial 
de sonidos, imágenes y datos relacionados al partido, incluidos los destinados al uso en 
plataformas de casas de apuestas, para fines profesionales, sin la previa autorización de 
CONMEBOL, conforme a lo establecido en la legislación vigente.

Nota: Periodistas y medios no Titulares de Derecho (NRH) no pueden hacer imágenes 
(videos) grabados o trasmisiones en vivo dentro del perímetro del estadio (es decir, a partir 
del anillo / perímetro de seguridad, incluyendo la tribuna de prensa o público general) 
independientemente si están o no acreditados para el partido. Está prohibido publicar 
imágenes (videos) en las redes sociales personales y de los medios (incluyendo canales de TV y 
de plataforma digitales).

El Club Local deberá idealmente proporcionar un lugar para el almacenamiento de los 
equipamientos de los No Titulares de Derecho y deberán además controlar para que no accedan 
a la tribuna con estos equipamientos.

La CONMEBOL no asumirá ninguna responsabilidad por los equipos dejados en el lugar 
de almacenamiento.
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En el caso de un evento de alta demanda, para acceder a la Zona Mixta y a la sala de 
Conferencia de Prensa, después del partido, serán entregados dispositivos suplementarios de 
acceso (SADs) que estarán sujetos a la disponibilidad de espacio.

Los Titulares de Derechos tienen prioridad sobre cualquier NRH en cualquier posición disponible 
en los eventos de la CONMEBOL.

Los NRH acreditados tienen permitido utilizar sólo 1 (una) cámara por organización en los 
momentos y en las ubicaciones indicadas en este apartado.

En el caso de que cualquier medio NRH utilice imágenes no autorizadas, no podrá ser acreditado 
para los torneos de la CONMEBOL y la CONMEBOL se reserva el derecho de iniciar las acciones 
que considere pertinentes en este caso.

Para este fin, se llevará un registro de los incumplimientos, los cuales serán tomados en cuenta al 
momento de la sanción. En el caso de incumplimiento en ediciones anteriores, y de comprobarse 
un nuevo incumplimiento, se inhabilitará al medio para cualquier torneo de la CONMEBOL.

Es responsabilidad del Club Local asegurar que ninguna persona sin autorización tenga acceso a 
las zonas restringidas del estadio, como ser Campo de Juego, zona de competición, vestuarios, 
anillos internos, etc.

En MD y/o MD-1 es responsabilidad del Club Local asegurar que personal no autorizado (incluido los 
profesionales de prensa/foto) no ingresen a zonas restringidas, como Campo de Juego, área de 
competición, vestuarios, anillos internos, etc., antes, durante y después del partido. 

Los profesionales de prensa acreditados pueden ir a las áreas de prensa, de acuerdo con el cupo 
establecido por el club local.

El incumplimiento de estas disposiciones será pasible de sanciones disciplinarias o multas por 
parte de la Comisión Disciplinaria de la CONMEBOL.

Nota: Recordamos que no está permitido fumar/vapear (incluidos cigarrillos electrónicos) en las 
áreas de prensa. Tal como lo indica este Manual de Clubes.
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I M ÁG E N E S  Y  H I G H L I G H T S

Para acceder a los mejores momentos del partido (highlights), los NRHs deben pedir las imágenes 
al titular de derecho de su país.

Por alguna inquietud o si necesitaran el contacto del titular de derecho para obtener los 
highlights, consultar al siguiente correo electrónico: prensa@conmebol.com.

I N S T R U CC I O N E S  PA R A  F O T Ó G R A F O S

	f El uso de monopié está permitido, así como los taburetes / bancos / butacas para apoyo de 
equipamientos/laptops mientras que sean colocados atrás de los bancos de posiciones de 
foto y no al lado.

	f Los fotógrafos podrán posicionarse solamente en su banco respectivo y deberán permanecer 
sentados durante toda la duración del partido, incluso durante la celebración de goles. 
No podrán bajo ninguna circunstancia salir de sus lugares, pudiéndose mover únicamente en 
el entretiempo y/o después del término del partido, o en casos de fuerza mayor.

	f Los fotógrafos pueden cambiar de lado caso haya posiciones disponibles o cambiar de 
posición con otro fotógrafo que también quiera hacer el cambio. Solamente antes del partido 
o durante el entretiempo.

	f En caso de disputa de penales los fotógrafos deberán permanecer en su posición de origen 
y no pueden cambiar de lado del campo. En caso de que haya posiciones suficientes, el OMC 
podrá autorizar el cambio y deberá conducir a los fotógrafos hacia el otro lado. 

	f En ninguna circunstancia los fotógrafos pueden mover sus bancos o moverse ellos mismos 
a cualquier otra posición.

	f El movimiento de los fotógrafos debe realizarse por la zona de entrada de fotógrafos al FOP. 

	f Durante el calentamiento de los equipos, la entrada al campo de juego, en el entretiempo 
e incluso después de que termine el partido, los fotógrafos no pueden circular frente a los 
bancos de suplentes.

	f El uso de paraguas, escaleras, trípodes y drones está prohibido.

	f Esta prohibido filmar desde las posiciones de foto y/o cualquier otra posición.

	f Está prohibido el ingreso de fotógrafos dentro del campo juego (dentro de las 4 líneas) 
antes, durante y después del partido.
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7.5.1 Radios / Webradios
Las emisoras de radio/webradios están autorizadas a transmitir los partidos, pero deben seguir 
las siguientes reglas:

	f No pueden tener acceso al campo de juego.

	f Deben transmitir desde la Tribuna de Prensa.

	f Deben respetar las prioridades de las cabinas de transmisión para la competición, incluso en 
los estadios en que las radios/webradios tienen acuerdo de utilización de la cabina para los 
campeonatos locales:

1.	 Emisora anfitriona.
2.	 Titulares de Derecho.
3.	 Radios / Webradios.

	f Su acreditación es realizada por el Club Local.

	f Tienen derecho de estar en la Zona Mixta (en vivo – audio) y deben estar ubicadas en la parte 
destinada a la prensa escrita. Como la Zona Mixta es un área común, deben respetar a los 
demás profesionales con relación al volumen de sus transmisiones.

	f Tienen derecho de participar en la Conferencia de Prensa (en vivo – audio). Los micrófonos 
de las radios / webradios no se pueden colocar en la mesa directiva, por lo que deben utilizar 
los altavoces o salidas de audio de la Sala de Conferencias. Deben respetar a los demás 
profesionales en relación con el volumen de sus transmisiones.

	f No están autorizadas a hacer ningún tipo de imágenes / videos, incluyendo al narrador y 
comentaristas, en sus transmisiones.

	f Cualquier otra posición dentro del estadio está prohibida de ser utilizada.

7.5.2 Cobertura periodística 
Todas las áreas de medios, especialmente la Tribuna de Prensa, son sectores exclusivos de 
trabajo de la prensa. 

Todo profesional de medio acreditado debe respetar las directrices de este Manual manejándose 
de manera profesional, con respeto y en el marco de las buenas costumbres durante su 
cobertura periodística.

La prensa partidaria tiene los mismos derechos que los demás periodistas / profesionales 
No  Titulares de Derechos, pero también tienen los mismos deberes y obligaciones y deben 
respectar todos los reglamentos.

Recomendamos a los periodistas partidarios y los demás periodistas la no utilización de 
indumentarias alusivas a los equipos, principalmente en los partidos de visitante.

Nota: NRH (No Titulares de Derechos) abarca todo y cualquier tipo de medios que no sean los 
titulares de derechos del torneo.

271MANUAL DE CLUBES 2025


	1.1 Historia de la CONMEBOL Sudamericana
	1.1.2 Formato de la competencia
	1.2 Concepto comercial
	1.2.1 Derechos del torneo
	1.2.2 Derechos exclusivos de los patrocinadores CONMEBOL
	1.2.3 Pago por participación en la CONMEBOL Sudamericana
	1.2.4 Equipo de Venue Management
	1.2.5 Propiedad intelectual de los clubes
	1.2.6 Identidad de la marca
	1.2.6.1 Nombre y marca gráfica del torneo
	1.2.6.2 Entradas e Invitaciones
	1.2.6.3 Programas/Afiches/Publicidad/Páginas web
	1.2.6.4 Acreditaciones


	1.3 Concepto organizacional
	1.3.1 Organización de los clubes
	1.3.2 Facultades de la CONMEBOL
	1.3.2.1 Oficiales de partido
	1.3.2.2 Funciones de los Oficiales de Partido
	1.3.2.3 Disposiciones sobre arbitraje


	1.4 Antidopaje
	1.4.1 Control antidopaje
	1.4.2 Gastos de los análisis

	1.5 Integridad
	1.5.1 Sistema de detección de fraudes
	1.5.2 Responsabilidad de las Asociaciones Miembro

	2.1 Formato de la competencia
	2.2 Fases de la competición
	2.2.1 Fase Preliminar
	2.2.1.1 Metodología del sorteo – Fase de Grupos
	2.2.3 Fase Final
	2.2.3.1 Playoff de Octavos de Final
	2.2.3.2 Octavos de Final
	2.2.3.2.1 Metodología del sorteo – Octavos de Final
	2.2.3.3 Cuartos de Final
	2.2.3.4 Semifinales
	2.2.3.5 Final 


	2.3 CONMEBOL Recopa
	2.4 Puntaje y criterios de desempate
	2.4.1 Puntaje
	2.4.2 Criterios de desempate – Fase Preliminar
	2.4.3 Criterios de desempate – Fase de Grupos
	2.4.4 Criterios de desempate – Fase Final
	2.4.5 Criterios de desempate – Final 

	2.5 Ranking de Clubes CONMEBOL
	2.5.1 CONMEBOL Libertadores
	2.5.2 CONMEBOL Sudamericana

	3.1 El trofeo
	3.2 Sistema informático
	3.3 Carta de conformidad y compromiso
	3.3.1 Exclusión por falta de presentación

	3.4 Fechas Clave
	3.5 Asociaciones Miembro
	3.5.1 Certificado de Aforo y Seguridad de Estadio

	3.6 Participación
	3.6.1 Clasificación
	3.6.2 Inscripción
	3.6.3 No participación
	3.6.3.1 Indemnizaciones por no participación


	3.7 Calendario del torneo
	3.7.1 Fechas del torneo
	3.7.2 Días y horarios de los partidos
	3.7.2.1 Condición de local
	3.7.2.2 Programación

	3.7.3 Sorteo
	3.7.3.1 Sorteo Fase Preliminar
	3.7.3.2 Sorteo Fase de Grupos
	3.7.3.3 Sorteo de Fase Final – Octavos de Final

	3.7.4 Elegibilidad de Jugadores y Cuerpo Técnico
	3.7.4.1 Inscripción de los jugadores
	3.7.4.2 Inscripción del Cuerpo Técnico

	3.7.5 Lista de Jugadores y Cuerpo Técnico
	3.7.5.1 Perfil de Jugadores y miembros del Cuerpo Técnico
	3.7.5.1.1 Nombre en TV
	3.7.5.1.2 Fotografías de Jugadores y Cuerpo Técnico
	3.7.5.2 Lista Inicial de Jugadores – Fase Preliminar
	3.7.5.3 Inscripción Provisional – Fase Preliminar
	3.7.5.4 Lista Inicial de Jugadores – Clasificación a Fase de Grupos
	3.7.5.5 Lista Inicial de Jugadores – Clubes clasificados directamente a la Fase de Grupos
	3.7.5.6 Inscripción Provisional – Fase de Grupos
	3.7.5.7 Sustitución de jugadores – Playoff de Octavos de Final
	3.7.5.8 Lista inicial de jugadores – Clasificación a Playoff de Octavos de Final
	3.7.5.9 Inscripción Provisional– Playoff de Octavos de Final
	3.7.5.10 Sustitución de Jugadores – Octavos de Final
	3.7.5.11 Inscripción Provisional – Octavos de Final
	3.7.5.12 Sustitución de Jugadores – Cuartos de Final
	3.7.5.13 Sustitución de Jugadores – Semifinales
	3.7.5.14 Sustitución de Jugadores – Final 
	3.7.5.15 Sustitución del Arquero
	3.7.5.16 Actualización de listas de Jugadores y/o Cuerpo Técnico
	3.7.5.17 Inscripción de miembros del Cuerpo Técnico durante la competición


	3.8 Cuestiones disciplinarias
	3.8.1 Comunicación
	3.8.2 Amonestaciones
	3.8.3 Informe del partido público

	3.9 Régimen financiero
	3.9.1 Entradas vendidas
	3.9.2 Costos de participación
	3.9.3 Pagos por participación a los clubes

	4.1 Resumen de los requerimientos de las instalaciones
	4.2 Instalaciones generales del estadio
	4.2.1 Ubicación de los estadios
	4.2.1.1 Traslado de Partidos

	4.2.2 Aforo de estadios
	4.2.3 Energía y servicios públicos
	4.2.4 Reflectores
	4.2.4.1 Energía de respaldo a los reflectores

	4.2.5 Sistema de control de acceso
	4.2.6 Señalización y orientación
	4.2.7 Sala de seguridad y CCTV
	4.2.8 Sistema de sonido (PA System)
	4.2.9 Marcadores, pantallas gigantes y canal de TV
	4.2.9.1 Tiempo del partido
	4.2.9.2 Revisión VAR

	4.2.10 Internet
	4.2.11 Oficinas y salas equipo CONMEBOL
	4.2.11.1 Oficinas para la CONMEBOL
	4.2.11.2 Sala de reuniones – Reunión de Coordinación
	4.2.11.3 Sala de VAR (VOR)

	4.2.12 Espacio o sala para patrocinadores
	4.2.12.1 Sala de espera Niños Escolta

	4.2.13 Instalaciones de hospitalidad
	4.2.14 Estacionamiento

	4.3 Instalaciones deportivas
	4.3.1 Campo de juego (Field Of Play)
	4.3.1.1 Entorno del campo de juego
	4.3.1.2 Césped natural
	4.3.1.3 Césped sintético

	4.3.2 Área de calentamiento de suplentes
	4.3.3 Instalaciones técnicas
	4.3.3.1 Vestuarios de los equipos
	4.3.3.2 Vestuario de Arbitraje
	4.3.3.3 Sala médica
	4.3.3.4 Estación antidopaje
	4.3.3.5 Banca de suplentes
	4.3.3.6 Posición del Cuarto Árbitro y Delegado CONMEBOL
	4.3.3.7 Área técnica
	4.3.3.8 Posición para filmación técnica


	4.4 Entradas
	4.4.1 Mapa de asientos
	4.4.2 Entrega de entradas Preferenciales y VIP
	4.4.3 Entradas preferenciales
	4.4.4 Entradas VIP
	4.4.5 Entradas adicionales
	4.4.6 Entradas para los clubes visitantes

	4.5 Instalaciones para la transmisión
	4.5.1 Requerimientos de espacios, instalaciones y construcciones
	4.5.1.1 Visión general de las posiciones de cámaras
	4.5.1.2 Construcción de instalaciones 
	4.5.1.3 Posición de cámara y orientaciones sobre las plataformas

	4.5.2 Especificaciones de las posiciones de cámaras
	4.5.2.1 Especificaciones por cada cámara

	4.5.3 Especificaciones sobre el plan de audio
	4.5.4 Áreas de transmisión fuera del campo de juego
	4.5.4.1 Posición de comentaristas
	4.5.4.2 Cabinas de transmisión
	4.5.4.3 Estudios de televisión
	4.5.4.4 Zona Mixta
	4.5.4.5 Sala de Conferencia de Prensa

	4.5.5 TV Compound
	4.5.5.1 Líneas telefónicas


	4.6 Instalaciones para la prensa
	4.6.1 Sala de trabajo de prensa
	4.6.2 Tribuna de medios
	4.6.3 Áreas de trabajo de fotógrafos
	4.6.3.1 Posiciones de cámara remota
	4.6.3.2 Posiciones en la Tribuna de Prensa
	4.6.3.3 Posiciones en campo de juego


	4.7 Instalaciones de publicidad estática y LED
	4.7.1 Vallas de publicidad estática
	4.7.2 Paneles de LED
	4.7.2.1 LED en los anillos del estadio

	4.7.3 Montaje de LED y vallas
	4.7.4 Acceso, estacionamiento, seguridad e iluminación

	5.1 El partido
	5.1.1 Cuenta regresiva oficial para el partido
	5.1.2 Llegada al estadio
	5.1.3 Lista de titulares y formación táctica inicial
	5.1.4 Calentamiento previo
	5.1.5 Protocolo de inicio
	5.1.5.1 Protocolo oficial del Inicio del Partido
	5.1.5.2 Actos institucionales
	5.1.5.3 Homenajes póstumos

	5.1.6 Área técnica y RRA
	5.1.6.1 Área Técnica
	5.1.6.2 Área de revisión – RRA

	5.1.7 Ingreso al Campo de Juego
	5.1.7.1 Entrada al campo para el 2° tiempo

	5.1.8 Calentamiento de suplentes
	5.1.9 Ingesta de líquidos
	5.1.10 Sustituciones
	5.1.10.1 Sustitución antes de empezar el partido
	5.1.10.2 Sustituciones adicionales permanentes por conmoción cerebral

	5.1.11 Interrupción, suspensión, abandono y cancelación del partido
	5.1.11.1 Recomendación para interrupción/suspensión
	5.1.11.2 Tormenta de rayos y truenos
	5.1.11.3 Suspensión definitiva
	5.1.11.4 Cancelación
	5.1.11.5 Abandono
	5.1.11.6 Retrasos

	5.1.12 Procedimiento ante cánticos y actitudes discriminatorias
	5.1.12.1 Paso 1 – Detener el partido
	5.1.12.2 Paso 2 – Suspender el partido
	5.1.12.3 Paso 3 – Cancelación del partido

	5.1.13 Sanciones

	5.2 Actividades de pre-producción del partido
	5.2.1 Visitas e inspecciones técnicas

	5.3 Actividades de la semana del partido
	5.3.1 Cronograma de la semana del partido
	5.3.2 Llegada de los equipos a la ciudad
	5.3.2.1 Partidos amistosos

	5.3.3 Descripción de las reuniones oficiales
	5.3.3.1 Reunión de seguridad
	5.3.3.2 Reunión de coordinación del partido

	5.3.4 Reconocimiento del campo de juego

	5.4 Acreditación y accesos
	5.4.1 Niveles de acceso
	5.4.2 Chalecos
	5.4.3 Producción y distribución de acreditaciones y chalecos
	5.4.4 Procedimientos de acreditación
	5.4.4.1 Gestionadas a través de los Broadcast Venue Managers
	5.4.4.2 Gestionadas a través de los Commercial Venue Managers
	5.4.4.3 Gestionadas por el Club

	5.4.5 Derechos de acceso
	5.4.5.1 Acceso a posiciones en el FOP
	5.4.5.2 Acceso durante el protocolo de inicio y fotos de los equipos
	5.4.5.3 Definición por tiros penal
	5.4.5.4 TV CONMEBOL


	5.5 Requerimientos médicos
	5.6 Condiciones de juego
	5.6.1 Condiciones del campo de juego (Field of play o FOP)
	5.6.1.1 Altura y corte del césped

	5.6.2 Marcación del campo de juego
	5.6.3 Irrigación del campo de juego
	5.6.4 Repuestos y equipamientos
	5.6.5 Pasapelotas

	5.7 Manual de Marca de los clubes
	5.8 Uniformes y equipamientos
	5.8.1 Números
	5.8.2 Nombres o apodos
	5.8.3 Exhibición de mensajes
	5.8.4 Parches
	5.8.5 Pelota oficial

	5.9 Estadio limpio
	5.9.1 Entrega del estadio limpio y áreas exclusivas
	5.9.1.1 Banco de suplentes
	5.9.1.2 Mangas / túneles

	5.9.2 Publicidad y decoración del estadio
	5.9.3 Materiales de señalética

	5.10 Actividades de los clubes
	5.10.1 Visita a los estadios (público general)

	5.11 Seguridad
	5.11.1 Principios generales del Reglamento de Seguridad

	6.1 Patrocinadores oficiales
	6.2 Programas exclusivos de los patrocinadores
	6.2.1 Promociones y activaciones
	6.2.1.1 Parche en la manga de los árbitros
	6.2.1.2 Colocación de productos en los vestuarios
	6.2.1.3 Inflables
	6.2.1.4 Experiencias VIP
	6.2.1.5 Soporte de la pelota oficial
	6.2.1.6 Escort kids
	6.2.1.7 Lona círculo central
	6.2.1.8 Capitanes honoríficos
	6.2.1.9 Fotos equipos
	6.2.1.10 Kick Off Countdown
	6.2.1.11 Publimetas 3D
	6.2.1.12 Acciones con productos de patrocinadores
	6.2.1.13 Exhibición de Vehículo
	6.2.1.14 Banco de suplentes
	6.2.1.15 Tablero de cambios
	6.2.1.16 Distribución de hidratación
	6.2.1.17 Backdrop para entrevistas en el campo de juego
	6.2.1.18 Colocación de productos en Conferencia de Prensa
	6.2.1.19 Premio Mejor Jugador del Partido
	6.2.1.20 Backdrop para Conferencia de Prensa y Zona Mixta
	6.2.1.21 Banners y carteles indicadores
	6.2.1.22 Banners en las afueras de los estadios
	6.2.1.23 Campañas promocionales en los estadios
	6.2.1.24 Memorabilia


	7.1 Previsiones generales
	7.2 Actividades de la semana previa
	7.2.1 Conferencia / actividades de Prensa en el MD -1

	7.3 Actividades del MD
	7.3.1 Previo al partido
	7.3.1.1 Filmación de los vestuarios
	7.3.1.1.1 Filmación de los vestuarios de los árbitros
	7.3.1.2 Filmación de la llegada de jugadores
	7.3.1.3 Entrevista al entrenador y a un jugador 
	7.3.1.4 Set en campo de juego
	7.3.1.5 Áreas de presentación al lado del campo de juego (Pitch side)
	7.3.1.6 Sala de Conferencia de Prensa – Entrevistas
	7.3.1.7 Cabinas de transmisión
	7.3.1.8 Estudios de televisión
	7.3.1.9 Calentamiento previo
	7.3.1.10 Área de competición y Zona Mixta
	7.3.1.11 Uso de drones

	7.3.2 Durante el partido
	7.3.2.1 Posición detrás de los arcos (Grabando)
	7.3.2.2 Posición detrás de los arcos (En vivo)

	7.3.3 Entretiempo
	7.3.3.1 Salidas en vivo

	7.3.4 Post partido
	7.3.4.1 Entrevistas post partido
	7.3.4.2 Detrás de los arcos
	7.3.4.3 Cabinas de transmisión
	7.3.4.4 Conferencia de Prensa
	7.3.4.5 Zona Mixta

	7.3.5 Actividades en el campo de juego
	7.3.5.1 Disposiciones generales
	7.3.5.2 Generadores de contenido / influencers / redes sociales oficiales de los Titulares de Derechos


	7.4 Final 
	7.4.1 Festejos y celebraciones

	7.5 Medios No Titulares de Derechos
	7.5.1 Radios / Webradios
	7.5.2 Cobertura periodística 

	7.6 TV, Prensa, Fotógrafos y Redes Sociales de los clubes
	7.6.1 Redes sociales personales

	7.7 Proveedores de foto y video CONMEBOL
	7.7.1 Media Day

	7.8 Grabaciones

	1.1 Historia de la CONMEBOL Sudamericana
	1.2 Concepto comercial
	1.3 Concepto organizacional
	1.4 Antidopaje
	1.5 Integridad
	2.1 Formato de la competencia
	2.2 Fases de la competición
	2.3 CONMEBOL Recopa
	2.4 Puntaje y criterios de desempate
	2.5 Ranking de Clubes CONMEBOL
	3.1 El trofeo
	3.2 Sistema informático
	3.3 Carta de conformidad y compromiso
	3.4 Fechas Clave
	3.5 Asociaciones Miembro
	3.6 Participación
	3.7 Calendario del torneo
	3.8 Cuestiones disciplinarias
	3.9 Régimen financiero
	4.1 Resumen de los requerimientos de las instalaciones
	4.2 Instalaciones generales del estadio
	4.3 Instalaciones deportivas
	4.4 Entradas
	4.5 Instalaciones para la transmisión
	4.6 Instalaciones para la prensa
	4.7 Instalaciones de publicidad estática y LED
	5.1 El partido
	5.2 Actividades de pre-producción del partido
	5.3 Actividades de la semana del partido
	5.4 Acreditación y accesos
	5.5 Requerimientos médicos
	5.6 Condiciones de juego
	5.7 Manual de Marca de los clubes
	5.8 Uniformes y equipamientos
	5.9 Estadio limpio
	5.10 Actividades de los clubes
	5.11 Seguridad
	6.1 Patrocinadores oficiales
	6.2 Programas exclusivos de los patrocinadores
	6.3 Otros asuntos importantes
	7.1 Previsiones generales
	7.2 Actividades de la semana previa
	7.3 Actividades del MD
	7.4 Final 
	7.5 Medios No Titulares de Derechos
	7.6 TV, Prensa, Fotógrafos y Redes Sociales de los clubes
	7.7 Proveedores de foto y video CONMEBOL
	7.8 Grabaciones

